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Генератор вселенных 

Кето (Дух) 
гето@сотри1егу.ги 


Вечность - дитя играющее, кости бросающее; дитя на престоле. 

Гераклит. О природе 

Там, где Империя живет, там, где пастух влюбляется в приниессу, 
а дракон повержен, и дети весело играют на костях его! Там я - Император! 
Вечный Император! Там все подвластно силе моей мысли, там есть Люся! 

Ю. Росич. Письмо Люсе 


И е очередной раз собрался я натесать про иг- 
ры, Тема эта сама по себе достаточно актуальна на 
данный момент, так как игровая индустрия хоть и не 
является двигателем прогресса, но все же оказыва- 
ет достаточно серьезное влияние на состояние 
рынка в целом. 

Но речь, на самом деле, пойдет не совсем об 
этом. Дело в том, что буквально пару недель назад 
начались продажи довольно нетривиальной игры, 
которая называется ТРе ЕШег Зсгоііб: Могго\л/іпсі. 
Что же в этом такого интересного? - спросите вы. 
Новые игры появляются ежедневно, и ничего осо- 
бенного Б ЭТОМ нет! 

Безусловно, это так. Но конкретно эта игра ин- 
тересна тем. что ее разработчики впервые за всю ис- 
торию компьютерных игр попытались смоделиро- 
вать кусок мира (именно кусок мира, потому что со- 
здать целый мир невозможно “ вступают е силу вся- 
кие неочевидные понятия вроде бесконечности и все 
такое) таким образом, чтобы он вызывал у игрока 
желание в нем социализироваться. 

Немного истории, Комльютернью игры, которые 
позволяли игроку в той или иной степени чувство- 
вать себя частью игрового мира, появились не вчера, 


и даже не позавчера, и в массе своей были основаны 
на знаменитьіх играх класса АО&О, Правда, те из них, 
которые обладали огромным запасом игровых воз- 
можностей, то есть где действия игрока были в ми- 
нимальной степени лимитированы, были сугубо тек- > 
стовыми. Игрок писал команды для своего персона- 
жа (в среде игроков это любопь^тное явление чаще 
называют инкарнация или аватар), тот их послушно , 
выполнял, а программа честно рассчитывала, что ^ 
именно должно произойти с игроком в результате 
его дейаеий, и сообщала ему об этом на хорошем (а і 
иногда не очень) английском языке. 

Приведу пример: идет герой по лесу и вдруг на- 
ходит труп. Его можно обыскать и забрать те вещи, 
которые у него есть, его можно пнуть и испачкать 
ногу, от него можно отгрызть кусочек и съесть его, 
после чего аватар травится и умирает в страшных 
мучениях. С каждым предметом в подобной игре 
можно проделать огромное количество действий, 
которые немедленно отразятся как на общеигровой 
ситуации, так и на самочувствии героя, отношении к 
нему других персонажей программы и массе других, 
подчас совершенно неочевидных вещей, про кото- 
рые ему будет честно рассказывать программа. 
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Как правило, разработчики подобных игр 
старались сделать закон ы, которые в них ца- 
рили, максимально логичнь^ми и подробны- 
ми, дабы любая ситуация, которая возникала 
в такой игре, решалась на основе здравого 
смысла. То есть от сырого трупа случается 
расстройство желудка, если пнуть спящего 
медведя, то он откусит ногу - и так далее. Но 
Ё силу того, что у подобных игр был тексто- 
вый интерфейс, разработчики были избавле- 
ны от колоссальных проблем, связанных с 
описанием работы графического движка 
программы, ибо его просто не бьшо - ком- 
пьютерную графику с успехом заменяло во- 
ображение игроков. То есть весь визуальный 
ряд, связанный с этим миром, каждый игрок 
гене рил себе сам, и степень его детализации 
зависела исключительно от развитости этого 
самого воображения. 

Как вы понимаете, для массового про- 
дукта подобный подход совершенно непри- 
емлем. Большинство людей не располагают 
такой богатой фантазией, которая бы им поз- 
волила чувствовать себя непосредственными 
участниками событий, и текстовые ролевью 
игры, несмотря на их глубину и масштаб- 
ность, несопоставимую с оной у игр, осна- 
щенных графическим интерфейсом, их не 
очень увлекали. Разработчики игр подобную 
беду заметили и начали активно думать в на- 
правлении создания имитатора жизни в ка- 
ком-либо мире (а текстовые ролевые игры 
именно подобными симуляторами и являют- 
ся}, оборудованнам графической оболочкой, 
призванной помочь людям с не очень хорошо 
развитым воображением чувствовать себя в 
игре как дома. 

Правда, сразу же выяснилось, что про- 
блем при создании подобных игр возникает 
масса, и большинство из них на данном эта- 
пе развития техники решить невозможно. Са- 
мая главная проблема заключалась в том, что 
компьютеры были (да, по большому счету, и 
остаются) не 0 состоянии обсчитывать в ре- 
жиме реального времени динамические из- 
менения мира, необходимые для создания у 
игрока впечатления интеграции в данный 
мир. О какой интеграции может идти речь, 
если трава под ногами не мнется (когда она 
вообще есть), листва на деревьях не колы- 
шется, а топор, положенный на воду, не то- 
нет, а остается на поверхности? К тому же за- 
программировать все возможные воздейст- 
вия даже на один предмет в игре (к примеру, 
тот же топор можно бросить, положить, сло- 
мать, поджечь, воткнуть в дерево, уронить 
себе на ногу...) нереально, потому как коли- 
чество этих действий крайне велико. 

Но разработчики пытались. Бее они раз- 
делились на две большие категории. Одни 
начали делать симуляторы очень узкого кус- 
ка человеческой деятельности (к примеру, 
симуляторы самолетов, где можно только 
летать, или симуляторы пожарной команды, 
где можно только тушить), но зато старались 
сделать их настолько подробными, насколько 
е тот момент позволяли возможности ком- 
пьютеров. Вторая категория разработчиков 
(их, кстати, очень мало было - видимо, у 
большинства оптимизма не хватило) решили 
пойти другим путем и делать симуляторы це- 
лых миров, где было очень много возможно- 
стей, которые, как правило, компенсирова- 


лись сложностью освоения мира и его чудо- 
вищной глючностью. 

Пожалуй, самой известной массовой иг- 
рой подобного рода стала ОаддегіаІІ, пред- 
шественница недавно вышедшей Могго^іпсі, 
В ОаддегІаІІ можно было делать все, или поч- 
ти все. Там можно было стать магом, можно 
было стать воином, менестрелем и много кем 
еще, 1\Лир игры каждый раз генерился слу- 
чайным образом, за исключением очень не- 
многих вещей, которые обеспечивали в игре 
наличие сюжета, - но подобная схема пост- 
роения игрового мира, несмотря на всю свою 
продвинутость и на то, что отлаживали эту 
схему практически пять лет, оказалась чрез- 
вычайно нестабильной и глючной. Первона- 
чальная версия игры, поступившая в широ- 
кую продажу, была практически неиграбель- 
ной из-за багов, да и патчи не очень помога- 
ли. Но те люди, которые готовы бьши терпеть 
это безобразие, достаточно быстро поняли, 
что ОаддегІаІІ можно считать первой попыт- 
кой создать симулятор мира, а эта попытка 
если и не оказалась безусловно удачной, то, 
по крайней мере, наметила дорогу, по кото- 
рой нужно двигаться дальше. 

Неудивительно, что Могго\л/іпсІ ждали с 
таким напряжением. Откровенно говоря, лич- 
но я оттягивал необходимость апгрейда сво- 
ей домашней машины до его выхода - и, как 
показала практика, был прав. Игра того стоит. 

Мир Моггоѵ\^іпР стал меньше по сравне- 
нию с ОаддегІаІІ, Симуляция событий в нем 
носит несколько назойливый характер, ибо 
законы рынка не дремлют, и многочисленных 
"пионэров" (игроков нового поколения, "при- 
ставочников", которые не привыкли напря- 
гаться) надо чем-то заинтересовать, иначе 
игру они просто не купят, В игре нельзя вести 
жизнь оседлого торговца -такой возможнос- 
ти просто нет, наоборот, приходится постоян- 
но что-то предпринимать, иначе становится 
откровенно скучно. Но зато если шевелиться, 
то чувствуешь себя отлично. 

С персонажами можно торговаться, их 
можно оскорблять, убивать, обкрадьшать, в 
лесу периодически натыкаешься на местных 
гопников, которые просят у тебя денег, пес- 
чаной бурей 0 город может принести драко- 
на, а если съесть поганок в лесу, то персона- 
жа начинает откровенно таращить. Список 
действий, которые может выполнять игрок, 
велик, очень велик - и все же недостаточно 
велик, чтобы игра могла считаться симулято- 
ром мира. 

На данный момент ни уровень развития 
высокотехнологичной индустрии, ни сущест- 
вующие разработки в области программиро- 
вания, ни существующая система компаний, 
занимающихся разработкой программ, не 
позволяют создать ничего даже отдаленного 
похожего на симулятор действительности. 
Для осуществления этой затеи необходимы 
некоторые условия. 


Во-первых, техника, способная в реаль- 
ном времени обрабатывать изображение, со- 
стоящее где-то из 80-100 миллионов треу- 
гольников {именно такое количество треу- 
гольников необходимо для создания фоторе- 
алистичности). И не только изображение - 
необходим принципиально новый интерфейс, 
с помощью которого человек сможет полу- 
нать информацию по всем каналам восприя- 
тия, интерфейс, способный воспроизвести не 
только привычную уже трехмерную картинку 
и трехмерный же звук, но и эмулирующий 
реакции окружающей среды, воспринимае- 
мые обонянием и оелзаниер^. 

Во-вторых, программное обеспечение. 
Формальные требования к основе движка 
программы-симулятора очень просты - он 
должен быть в состоянии рассчитать любое 
действие любой группы объектов в этом мире 
по отношению к любому другому действию 
или группе объектов. (Как подобную систему 
можно реализовать на практике, непонятно 
совершенно. Нужен некий алгоритм, который 
смог бы обсчитывать подобные схемы, - да 
где ж его взять...) 

И, наконец, нужны объединенные усилия 
огромного количества бИесН-компаний, ибо 
подобный проект если и можно на практике 
реализовать, то только всем миром. При на- 
личии принципиального понимания того, как 
именно это следует делать, задачу придется 
разбить на большое количество модулей, ко- 
торые затем можно будет подключить к об- 
щей платформе, и начать отлаживать просто 
невероятное количество ошибок, которые не- 
избежно возникнут в коде (если это еще 
можно будет назвать кодом) этой титаничес- 
кой программы (если это можно будет на- 
звать программой}... 

Главное в этом деле - поставить перед 
собой нереальную цель и попытаться ее во- 
плотить в жизнь. Сначала симулятор жизни в 
деревне, потом симулятор жизни в области, 
потом симулятор жизни в стране^ на конти- 
ненте, на планете, наконец! Согласен, сейчас 
подобная схема кажется совершенно фанта- 
стической, и сложно даже допустить, что 
когда-нибудь наступит такой волшебный 
момент, когда заработает симулятор даже не 
деревни, а одного деревенского дома, где 
будет все - эмоции жителей, тараканы, пья- 
ный муж вечерами и склочная жена по ут- 
рам. Ну а вдруг? 

А самое смешное во всей этой истории 
то, что если создать движок (стабильно рабо- 
тающий движок) для симулятора солнечной 
системы, то ѳ него можно будет ввести некий 
генератор, который будет выдавать солнеч- 
ные системы различного характера просто 
пачками. И путем введения в эту схему связей 
между ними можно будет смоделировать га- 
лактику. А потом в движок галактики ввести 
генератор... 

Господи! Перезагрузи этот мир, а? Ш 


Работа в ІІрдгасіе 
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новости 


Сливаем линейки 


Слухи о готовящемся слиянии таких, не побоюсь этого слова, мон- 
стров компьютерного рынка, как Неѵ/ІеМ-РаскагсІ и Сотрар уже 
давно муссировались всеми средствами массовой информации: 
процесс подготовки длился уже несколько месяцев. Оно и понятно 
-две огромные структуры, каждая со своими продуктами и плана- 
ми развития, просто не могут так вдруг стать единым целым. 
Правда, теперь этот факт уже никто не ставит под сомнение - НР и 
Сот рад теперь едины во всех своих проявлениях. Объединению 
подверглись даже исследовательские лаборатории. 

Однако многим интересно, что же произойдет с продуктами обе- 
их компаний, ведь среди них достаточно много схожих изделий. 
Причем в самых разных областях, будьте серверы или средства 
печати. Планы по объединению имеются, до их реализации еще 
есть время (основная перекройка линеек произойдет в третьем 
квартале этого года), но основное уже ясно. В области серверов 
заправлять будут продукты НР, собственно, все сервера обеих 
компаний будут теперь выпускаться под этой маркой. Но сохра- 
нятся и некоторые серверные продукты Сотрад, хотя они и будут 
теперь иначе называться. Так, например, известные серверы 
РгоЫапІ, которые до сих пор выпускала Сотрад, будут теперь 
называться НР Ргоііап!, а серверы Меізегѵег (производства быв- 
шей НР), похоже, отойдут б мир иной. Поддержка уже проданных 
машин, разумеется, будет продолжаться. Планы по выпуску сер- 
веров на базе МсЮпІеу не подверглись изменениям, все будет 
выходить так, как запланировано. То же касается и будущего 
серверов НР МопЗІор Ііапішл, которые должны будут получить 
процессоры МаЫвоп. Все корпоративные настольньіе компьюте- 
ры и ноутбуки будут переведены на платформу Со трэд. С произ- 
водства будут сняты модели НР Ѵесіга. Выпуск ноутбуков 
НР ОтпіЬоок будет продолжаться, по крайней мере до конца 
этого года. Домашние системы НР РаѵІІіоп и Сотрад Ргезагіо бу- 
дут производиться параллельно, правда, в нашей стране никогда 



не было НР РаѵШоп, так что останется все тот же Сотрад 
Ргазапо. Что касается карманников, то заправлять теперь всем 
будет Сотрад ІРад Роскеі РС, хотя он сменит название на НР іРад 
Роскеі РС, а вот выпуск серии НР ^о^пасIа планируется завершить 
уже Б этом году. Постепенно будет прекращен выпуск персональ- 
ных струйных принтеров Сотрад, все цифровые проекторы будут 
со Бременем переведеньі под торговую марку НР, некоторые мо- 
дели будут с н ять і с производства. Почти все изменения произой- 
дут уже в этом году, так что будем ждать. 


Немного о К-8 
и планах АМО 

Наверное, не осталось уже на 
свете человека, который ничего 
не слышал бы о компании АІУ10 и 
ее планах по выпуску восьмого 
поколения процессоров. Правда, 
планы компании, равно как и на- 
звания будущих процессоров, по- 
стоянно меняются, так что порция 
дополнительных свежих подроб- 
ностей никому не повредит. 

Итак, в октябре этого года дол- 
жен официально выйти настоль- 
ный вариант нового 64-битного 
процессора АШІоп. Производить- 
ся он будет на заводе РаЬ 30 в 
Дрездене. Постепенно новый ка- 
мень будет вытеснять производ- 
ство более старых процессоров, и 
уже в 2003 году РаЬ 30 должен 
полностью перейти на выпуск бо- 
лее прогрессивных процессоров 
восьмого поколения. 

Котати, примерно тогда же, в 
первой половине 2003 года, дол- 
жен выйти и Ор^егоп - серверный 
вариант нового процессора. Он 
будет производиться там же. Ос- 
тается только надеяться, что эта 
информация окажется оконча- 
тельной “ до октября Бремени еще 
много, и в АМО могут успеть еще 
сто раз передумать. 

Источник: шѵѵ.ѵг-гопе.сот 


Дети и роботы 
Профессоры Вашингтонского 
университета Батя Фридман 
(Ваіуа Ргіебтап) и Питер Кан 
(Реіег КаЬп) намерены провести 
исследование, целью которого 
стало бы более четкое понимание 
того, как именно дети взаимодей- 
ствуют с роботами. Ни для кого не 
секрет, что всевозможные кибер- 
нетические устройства все боль- 
ше и больше проникают в жизнь 
людей, и в частности детей - ведь 





именно они становятся осноеньь 
ми потребителями всяких роботи- 
зированных игрушек. 

Сейчас на рынке представлен 
целый ряд устройств, которые 
должны выполнять функции до- 
машних животных (возьмем для 
примера всю ту же собаку АіЬо 
производства компании 8опу), 


Она способна распознавать лица 
хозяев и обладает программиру- 
емыми зачатками характера. 
А дети в такой ситуации уже да- 
леко не всегда могут провести 
четкую грань между живым щен- 
ком и пластмассовым роботом, 
набитым микросхемами и мото- 
рами. По мнению ученых, е буду- 
щем отсутстБие Б сознании детей 
такой принципиальной диффе- 
ренциации может стать настоя- 
щей проблемой. 

Источник: шѵу.апапоѵа,сот 

В 1п1:е1 

поддержат ООКЗЗ.З 

Компания Іпіеі решила усилить 
свою линейку чипсетов, поддер- 
живающих память ООВ. Новые 
наборы микросхем под названия- 
ми 845 РЕ и 845СЕ официально 
должны появиться е продаже в 
сентябре этого года, Принципи- 
альных отличий от чипсетов 845Е 
и 3456 не предвидится, собст- 
венно, единственным новшест- 
вом будет поддержка ООНЗЗЗ. 
Южный мост остается прежний - 
ЮН4. Отличие 8456Е от В45РЕ 
заключается в том, что 8450Е бу- 
дет интегрированным. Фактичес- 
кая разница в цене со старыми 
чипсетами 845Е и 845С не долж- 
на превысить $3. 




Сзіѵіплы новых наборов будут показаны на 
выставке Сотриіех, которая пройдет в Тайнее 
в і4юне. Так^^е дела. Людям, жаждущим чего- 
то принципиально нового, придется подо- 
ждать до второго квартала 2003 года, когда в 
строй будет введен южный мост ІСН5 (в со- 
ставе чипсетов семейства Зргіпдсіаіе} и, соот- 
ветственно, появится поддержка частоты сис- 
темной шины 600 МГц. Эти микросхемы будут 
также поддерживать память ООРЗЗЗ и высо- 
коскоростной интерфейс АТА. 

Источник: ѵушш.ѵг-гопехот 

Разные пути 
производителем ІСО 

Интересное наблюдение сделали западные 
аналитики - оказывается, уже довольно давно 
идет процесс разделения производства пане- 
лей ГСО по географическому признаку. Если 
раньше производство жидкокристаллических 
панелей велось там, где это позволял техно- 
логический уровень предприятий (без какого- 
то четкого географического разделения), то 
теперь ситуация изменилась. Японские произ- 
водители как-то все хором сосредоточились 
на производстве прототипОБ панелей О ГЕО 
(состоящих из светящихся органических дио- 
дов^ не являющихся жидкими кристаллами, но 
позволяющих создавать плоские цветные эк- 
раны) и мелких экранов вроде тех, что ис- 
пользуются Ё мобильных телефонах. 

В свою очередь, южнокорейские произво- 
дители сконцентрировались на производстве 
больших ЕСО-панелей для настольных и кар- 
манных компьютеров. В целом, японцы вы- 
брали самое перспективное и самое прибыль- 
ное, Панель ОІЕО нас еще удивит, ее потенци- 





ал полностью не раскрыт, а производство ма- 
леньких экранов подразумевает огромные 
объемы, а значит, и солидную прибыль. Ко- 
рейцы, в свою очередь, идут по проторенному 
пути, разрабатывая жилу, которая еще спо- 
собна принести доход. Когда рынок потеряет 
привлекательность, они займутся чем-нибудь 
еще. Возможно, даже теми же ОЕЁО, которые 
к тому времени окончательно завоюют себе 
место под солнцем. 

Источник: ш™.1оглзНагбшге.сот 

Память снова дешевеет 

Индикатором цен на оперативную память 
традиционно является стоимость одной мик- 
росхемы памяти 80РІАМ емкостью 128 Мбит. 
Напомню, что в декабре прошлого года эта 
цена упала до рекордно низкого уровня и до- 
стигла значения $2,20 за чип. Потом ситуа- 
ция нормализовалась, производители памяти 
договорились, и цены на память начали рас- 
ти как на дрожжах. Правда, в последнее вре- 
мя процесс этот несколько стабилизировал- 


ся, однако многие производители рассчиты- 
вали на дальнейший рост. Но стоимость чи- 
пов снова начала падать, к настоящему мо- 
менту она уже достигла отметки в $2,50. 
В общей сложности по майским контрактам 
память подешевела более чем на 10%. Мно- 
гие аналитики связывают это со сбросом 
большой партии товара крупнейшим произ- 
водителем - Нупіх ЗетісопсІисТог. 

Если удастся избежать паники, то ценьі 
должны вновь стабилизироваться, однако ес- 



ли хоть один крупный продавец модулей ре- 
шит избавиться от товара, то мы может стать 
свидетелями нового падения цен. 

[Лсточник: ѵѵт.ІотзИагсІшге.сот 

Новые Сеіегоп 

Вот мы и живем в мире, где за 1,9 ГГц про- 
сят $138. Наверное, полностью осмыслить 
все значение этого факта сможет лишь тот, 
кто еще помнит процессоры в 20 раз медлен- 
нее и в 5 раз дороже. К чему это я? Да к вы- 
ходу новых камней Сеіегоп от ІпіеІ. Сразу три 
новых камня были официально выпущены 
компанией 12 мая. Процессоры работают на 
частотах 1,7 ГГц, 1,8 ГГц и 1,9 ГГц. Отпускные 
цены на них составляют в настоящий момент 
$83, $103 и $138. Системная шина новых 
процессоров работает с частотой 400 МГц, а 
кэш второго уровня традиционно имеет объ- 
ем 128 Кб. Назвать это хорошей новостью для 
оверклокероБ пока нельзя, так как камни все 
еще построены по технологии 0,18 мкм, од- 
нако в будущем камни с аналогичной часто- 
той должны появиться и в 0,13-микронном 
варианте, вот тогда, надо полагать, мучители 
невинных процессорое и станут счастливы. 
Ну а все остальные могут начинать радовать- 
ся прямо сейчас, просто глядя на цены. Хотя 
не исключено, что через месяц-другой они 
еще больше упадут. 

Источник: ѵѵш.ѵг-гопе.сош 

Начали вживлять чипы 

Компания ѴегіСбір медленно, но верно вне- 
дряет свою продукцию. Мы уже писали об 
этой фирме - она занимается разработкой и 
продвижением чипов, предназначенных для 
подкожной имплантации. Эта - до сих пор 
чисто теоретическая - разработка получила 
наконец первое практическое воплощение. 
Сразу трем добровольцам микросхемы были 
имплантированы под кожу в области пред- 
плечья. При поднесении к этому месту спе- 
циального сканера, микросхема оживает и 
передает свой уникальный код, по которому 
в базе данных можно получить историю бо- 
лезни подопытного. 

Первыми добровольцами стали члены семьи 
Якобсов (ЗасоЬз) - мать, отец и сын. По их 
мнению, технология является очень перспек- 
тивной и в состоянии помочь больным людям. 
Правда, все упирается в тот факт, что в насто- 
ящий момент просто нет больниц, оборудо- 


ванных устройствами для чтения информации 
с чипов. И пока ситуация не изменится, даль- 
ше экспериментов дело не пойдет. А в самой 
ѴегіСбір уже вовсю работают над созданием 
чипа, который можно было бы вживлять за- 
ключенным тюрем с целью их идентификации 
и пресечения попыток побега. 

Источник: ѵѵѵѵѵѵ.уаітоо.сот 

МѴЮІА Ѵ5. АТІ 

Лето обещает быть жарким. Я, конечно, 
имею в виду не метеорологические парамет- 
ры, а ситуацию на рынке. Особенно на рынке 
графических чипов. Сразу два крупнейших 
производителя этого вида продукции сойдут- 
ся не на жизнь, а на смерть уже е июле. На 
выставке Сотриіех, которая пройдет в Тай- 
пее, эти две компании покажут новые чипы 
МѴ18 (ЛѴЮІА) и ВѴ250 (АТГ). Первый должен 
заменить на полках магазинов ставший уже 
привычным йеРогсе4 МХ440. а второй пре- 
тендует на замену самой ходовой модели 
компании АТІ - Ріабеоп 7500, 

Покажут чипы одновременно, но с появле- 
нием готовых решений на их основе больше 
повезло АТІ - ее видеокарты появятся в про- 
даже где-то на месяц раньше карт от NVI^IА. 
Ситуацию можно было бы назвать рыночной 
дуэлью, если бы в ней не участвовал третий 
игрок - Маігох. Этот производитель тоже со- 
бирается летом занять свою часть рынка с но- 
вой разработкой т 131 000. Так что лето дейст- 
вительно обещает быть жарким и сложным в 
плане выбора видеокарты. 

Источник: у/\А/ѵѵ.ѵг-2опе.сот 

Союз Солниа и Молота 

Похоже, ситуация на рынке серверов скла- 
дывается совершенно не в пользу ІШеІ, Сам 
факт приближающегося выхода 64-битного 
процессора, способного работать с инструкци- 
ями х86, вызывает серьезную головную боль у 
представителей самого крупного производи- 
теля камней в мире. А теперь к этому печаль- 
ному для ІШеІ положению вещей прибавился и 
аще один немаловажный штрих - по неофи- 
циальной информации, компания 8ип собира- 
ется вовсю использовать в своей продукции 
будущие процессоры ЗіеРдебагптег (Оріегоп), 
производства компании АМО. Так что уже в 
будущем году мы увидим многопроцессорные 
серверы от 8ип, построенные на камнях АМО, 



но при этом выпускающиеся под торговыми 
марками такой уважаемой конторы, как 8ип 
МісгозувГеппз, Пока это попытка разделить 
шкуру неубитого медведя, ведь процессора 
еще нет, но при удачном стечении всех обсто- 
ятельств за АМО можно будет искренне пора- 
доваться. Кстати, не исключено, что и другие 
производители серверов обратят пристальное 
внимание на ЗІесідеРаттег. 

Источник: ѵѵѵѵѵѵ.атсігопе.сот 
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8 НОВОСТИ 


Резаки 

продолжают выходить 

Поток новинок на рынке пишущих приводов 
СО-ПѴѴ не собирается иссякать. Рядовой 
пользователь и так уже впадает в состоя ние^ 
близкое к истерике, когда перед ним встает 
необходимость покупки “писателя; а компа^ 
НИИ продолжают и продолжают выпускать и 
анонсировать новые модели приводов, делая 
задачу осознанного выбора практически не- 
выполнимой. 

Очередной резак анонсировала компания 
ВепО. Название нового девайса особой ориги- 
нальностью не отличается - СШ 241 ОЕУ. Из 
цифр кода ясно, что писать привод умеет со 
скоростью 24х, а перезаписывать - со скоро^ 
стьга ІОх. Скорость чтения в название по ка- 
ким-то соображениям вынесена не была, а 
составляет она 40х. Среди используемых тех- 
нологий можно отметить Апіі-Соазіег, Аиіо- 
Рііоі и СоШзіоп биагб. Чего именно удается 
добиться с их помощью, не сообщается, хотя и 
так ясно, что работать резак должен стабиль- 
но и безопасно до невозможности. 

Привод внешний, объем буфера стандарт- 
ный - 2 Мб, интерфейс подключения к ком- 
пьютеру ІіЗБ 2.0, размер 155 X 50 X 231 мм, 
масса 1,3 кг (многовато, однако!). Обещают 
ресурс 100 000 часов. Цена пока неизвестна, 
но за этим дело не станет, так как девайс вы- 
ходит буквально на днях. 

Источник; шѵѵѵі/хбпп1о,сот 

Компьютеры дорожают 

Конец весны каждый год радует нас новыми 
моделями персональных компьютеров, кото- 
рые объявляются производителями на весь 
следующий год. Сейчас как раз эта пора и 
многие производители уже начали показывать 
публике настольные системы, которые они 
будут продавать в течение остатка 2002 и на- 
чала 2003 года. 

Пока неясно, как будут обстоять дела на За- 
паде, но в Японии уже все говорят о том, что 
модели этого года будут значительно дороже 
прошлогодних, средняя разница составит 
около 20 000 йен ($150). Это, в частности, от- 
носится к продукции таких известных произ- 
водителей настольных систем как ТозЬіЬа и 
РиІіІзн. Причин такого подорожания несколь- 
ко. Во-первых, взлет цен на память и жидко- 
кристаллические панели. Если последние пока 
можно встретить не в каждой системе, то уж 
без памяти пока никому обойтись не удалось. 



Второй причиной стала практика установки 
в большинство новых моделей комбиниро- 
ванных приводов СО-ПѴѴ и ОѴО-ВОМ, Ну, 
мода сейчас на них. В таких условиях эко- 
номного пользователя может спасти только 
заказная сборка, которая и составляет подав- 
ляющую долю отечественного рынка. Так что 
мь 5 вроде пострадать не должны, если, ко- 
нечно, не приспичит купить плоский монитор 
или комбинированнь[й привод. 

Источник: шш.сбгіпіо.сот 


Компьютер грязнее туалета 

Казалось бы, что может общего между на- 
стольным компьютером и бактериологией? 
Оказывается много, и даже слишком. Амери- 
канские исследователи задались целью выяс- 
нить, насколько опасен персональный ком- 
пьютер с точки зрения наличия на нем вредо- 
носных бактерий. 

Результаты ошеломили самих ученых, так 
как оказалось, что некоторые клавиатуры 



примерно в 400 грязнее среднего туалета. От- 
носится это в основном к офисным ПК, так как 
именно там к одному компьютеру имеют до- 
С 1 [уп много людей. Каждый из них,, печатая 
что-то на клавиатуре или просто держась за 
мышь, оставляет после себя миллионы бакте- 
рий, которые прекрасно чувствуют себя в пи- 
тательной среде из кожных выделений, по- 
крывающих всякую клавиатуру. А чисткой 
клавиатур озабочена лишь незначительная 
часть офисньЕх работников, чаще всего клави- 
атура вообще ни разу не чистится за все вре- 
мя ее эксплуатации. 

Вот и получается, что компьютер в сотни раз 
грязнее туалета: ведь всякий туалет моют дез- 
инфицирующими средствами регулярно, а 
клавиши - почти никогда. 

Источник: у/ѵга.апапоѵа.сопп 

Новая память от Кіп§5Іоп... 

Компания Кіпдвіоп Тесііпоіоду объявила о 
выпуске новых модулей памяти РИММ, спо- 
собной работать на частоте 800 МГц и имею- 
щей среднее время доступа 40 нс. Предназ- 
начена новая память для использования в 
настольных системах, основанных на мате- 
ринских платах ІпІеІ 0850ЕМ02 и 0850ЕМѴ2. 
Благодаря двухканальной архитектуре 
Ват Ь из память Кіпдзіоп обладает пиковой 
пропускной способностью 3,2 Гб/сек. 

Компания выпустила сразу целую линейку 
модулей всех стандартных объемов. Произ- 
водители утверждают, что данный продукт 
является наиболее подходящим для исполь- 
зования совместно со всеми материнскими 
платами, основанными на чипсете І850Е, и 
всеми последними процессорами ІпТеІ. В ка- 
честве подтверждения своих слов Кіпдзіоп 
предъявила результаты тестов на совмести^ 
мость с чипсетом и процессорами Репііит 4, 
работающими с системной шиной 533 МГц. 
Как говорится, не ООН единой жив пользова- 
тель. Цен пока не сообщают. 

Источник: \іѵѵѵѵѵ.ѵг- 2 опе.сот 

...И ОТ ЕІрісіа 

Практически одновременно с Кіпдзіоп 
Тесііпоіоду новую память выпустила и ком- 
пания ЕіріПа. Речь идею 32-битных модулях 
РіММ для персональных компьютеров. Но- 
вая память включает в себя два независимых 
16-битных канала НОНАМ (18-бит для ЕСС), 
что позволяет добиться пропускной способ- 
ности 3,2 Гб/сек. (стандартная, по сути, вели- 


чина для этого класса продуктов). Частота 
работы аналогична продуктам Кіпдзіоп 
Тесііпоіоду - 800 МГц. В настоящий момент 
доступно три вида модулей, емкость которьЕХ 
128, 256 и 512 Мб. Все они совместимы со 
стандартным 232-штьфьковым разъемом 
под память НіММ. 

Цены, как обычно, не сообщаются. Видимо, 
это сейчас мода такая. Хотя, по-моему, свя- 
зано такое замалчивание с тем, что отпускать 
память будут, взирая на лица, то есть цена 
будет зависеть от конкретного заказчика. 

Источник: ѵтш.ѵг-гопе.сот 

Іп№І - роадмап на год 

Компания ІпІеІ представила свой официаль- 
ный роадмап по вьшуску новых моделей про- 
цессоров семейства Р4 на период от настоя- 
щего момента до первого квартала 2003 года 
включительно. 

Итак, во втором квартале этого года выпу- 
щены процессорь^ Р4 І\іогТбѵѵоо[і 533 МГц с 
частотами 2,53 ГГц, 2,4 ГГц и 2,26 ГГц, про- 
цессоры Р4 МогТбѵѵоосІ 400 МГц с частотой 2,2 
ГГц, а также процессоры Р4 ѴѴіііатеПе Сеіегоп 
400 МГц с частотой 1,8 ГГц, 

В третьем квартале текущего года картина 
будет следующей: процессоры Репііит 4 
МогОіѵѵооб 533 МГц с частотами 2,66 ГГц и 
2,6 ГГц, процессоры Р4 N 0 ^ 5^/006 400 МГц с 
частотой 2,5 ГГц и Р4 ѴѴШатеІІе Сеіегоп 
400 МГц с частотой 1,9 ГГц. 

В четвертом квартале появятся: процессоры 
Р4 Мойііѵѵоаб 533 МГц с частотой 2,8 ГГц, 
процессоры Р4 Могііішооб 400 МГц с частотой 
2,6 ГГц и Р4 ѴѴіііатеНе Сеіегоп 400 МГц с ча- 
стотой 2,0 ГГ ц. 


іпіеІ® 


Ну а а первом квартале будущего года вый- 
дут процессоры Р4 N 011111^006 533 МГц с час- 
тотами 3,06 ГГц и вь[ше, процессор Р4 
Могіііѵуоосі 400 МГц с частотой 2,6 ГГц, Про- 
цессоры Р4 ѴѴіІіатеИе Сеіегоп 400 МГц с час- 
тотами выше 2,0 ГГц. Цены, по всей видимос- 
ти, будет определять АМО. 

Источник: ѵѵѵѵѵѵ.ѵг-іопе.сот 

ХЬох - не первая в Европе? 

Достаточно печальньіе прогнозы делают 
аналитики в отношении европейских пер- 
спектив игровой консоли ХЬох. Сразу два экс- 
перта в этой области - Пол О 'Донован (РаиІ 
О'Оопоѵап) и Адриан Дрозд (Абгіап ОгогсІ) 
опубликовали данные, в соответствии с кото- 
рыми доля рынка, принадлежащая этой при- 
ставке, должна в скором времени упасть. На- 
помню, что официальные цифры продаж, 
предоставленные компанией МісгозоИ, стре- 
мящейся выбиться в лидеры этого рынка, 
следующие: 46% всех продаж игровых кон- 
солей во Франции, 49% в беликобритании и 
55% в Германии. 
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Грядет снижение 


По мнению аналитиков, в настоящий момент 
продажи переживают "второй фанатский бум" 

- то время, когда приставки бросились поку- 
пать люди, у которых на это раньше не было 
средств. Начало этого бума совпадает с по- 
следним снижением цен на приставки. А те- 
перь этот ажиотаж должен схлынуть, и прода- 
жи вновь упадут. 

Если эксперты окажутся правы, то можно 
будет смело констатировать, что Місгозоіі так 
и не удалось сыграть доминирующую роль на 
рынке игровых приставок. 

Источник: ѵѵѵуѵѵ.асбѵем/іп.сопп 

,..и в Японии? 

Не только Б Европе аналитики говорят о не 
слишком хороших перспективах ХЬох. Есть, 
видимо, у МісгоэоИ: причины для беспокойст- 
ва и в Северной Америке, и в Японии. Во вся- 
ком случае, именно в этих местах стоимость 
приставки резко снизилась. Б Америке игро- 
вую консоль от ІѴІісгозо'^ теперь можно при- 
обрести за $199, а Б Японии за 24 800 йен 
($195) - почти Б полтора раза подешевела 
приставка в этих странах. 

Напомню, что недавно аналогичное сниже^ 
ние цен на ХЬох прокатилось и по Европе, там 
она теперь стоит $290. По официальной ин- 
формации, такая уценка была произведена с 
целью более точного позиционирования про- 
дукта на рынке игровых приставок и является 
частью тщательно разработанного маркетин- 
гового плана. Однако есть опасения, что это не 
совсем так. Во всяком случае, большинство 
аналитиков ожидали объявления об очеред- 
ном снижении цены на приставку на выставке 
Еіесіголіс Епіегіаіптепі Ехро, которая пройдет 
в Лос-Анджелесе через неделю. Это было бы 
понятно и Б контексте маркетингового плана. 
А теперь осталось впечатление, что ІѴІІсгозоН 
все же куда-то спешила. 

Источник: тѵу.апапоѵаюот 

НурегТгап5рог1: - игрунам 
Как известно, компания 5опу не собирается 
останавливаться на успехе РІауЗМіоп 2 и бу- 
дет продолжать разработку и производство 
новых моделей игровьіх консолей, Понятное 
дело, они должны быть еще быстрее и произ- 
водительней своих более старых сородичей. 

Одним из прогрессивных будущих новшеств 
станет использование в следующих версиях 
приставки РІауЗІаІіоп шинной технологии 
НурегТгапЕрогІ, лицензированной компанией 
АМО, для быстрого обмена данными между 
процессором и оперативной памятью. Пока 
речь идет об использовании НурегТгапзрог! в 
двух приставках - в ближайшей версии и в 
следующем за ней варианте. 

А в корпорации АМО уже поговаривают о 
НурегТгапзрог! 2. Пропускная способность 
этой технологии будет по меньшей мере удво- 
ена по сравнению с первой версией. 

Вот так технологии персональных компью- 
теров все больше и больше проникают в сфе- 
ру игрОЕЬіх устройств, А самый яркий пример 
- ХЬох, которая вообще является, по сути, 
компьютером, собранным из стандартных 
компьютерных комплектующих, только с за- 
ведомо ограниченной сферой применения. 
Правда, на рынке дела у нее идут не блестяще, 
но факта это не отменяет. 

Источник: ѵѵш.атбгопе.сот 



Вот люблю я сообщать об очередньж сни- 
жениях цен на процессоры, и все. Ноео- 
сти эти нравятся буквально всем (ну, мо- 
жет, за исключением некоторых торгов- 
цев комплектующими}. Вот в очередной 
раз хочу порадовать вас и себя - 27 мая 
грянуло очередное удешевление "устарев- 
ших" процессоров компании АМО. Причем 
цены упадут не просто значительно, а 
можно сказать, чудовищно. Ну посудите 
сами - АІЫоп ХР 2000+, который до сих 
пор продавался почти за три сотни зеле- 
ных, вдруг станет стоить полторы. 

Правда, цены будут снижены не на все 
камни, самые дешевые модели Осгоп бу- 
дут продаваться по той же цене, но там и 
так уж снижать некуда. В самом деле, на- 
до же иметь совесть, ведь и без этого 
О и гоп 1200 теперь стоит чуть больше 
полтинника. Полтинника за гигагерц! На- 
верное, и вправду скоро наступят време- 


П одр Обн ОСТИ 

О Маігох С1 ООО 

А появление нового графического чипа от 
Маігох приближается. Существует даже такое 
мнение, что от этого знаменательного собы- 



тия нас отделяют буквально считанные дни. 
Косвенным подтверждением этого мнения 
служит все более и более подробная инфор- 
мация о чипе С1000. 

На текущий момент известно, что видеокарт 
будет по меньшей мере четыре. Такие версии. 


на, когда процессоры будут раздавать 
вместе с материн ками в качестве бес- 
платного приложения. Это все, конечно, 
шутки, но уж очень резво что-то стали 
дешеветь камни в последнее время. Вду- 
майтесь в цифры, приведенные в табли- 
це, господа. За год количество мегагерц 
за один доллар увеличилось где-то 
вдвое. И все-таки я это возьму на себя 
смелость сделать маленькое предсказа- 
ние - будет круче. Судите сами - выходит 
настольная версия Сіау/баттег, надо 
всех срочно на него пересаживать, про- 
демонстрировав, насколько он лучше 
своих 32-битных предков. А как это сде- 
лать? Да уронить цены ниже плинтуса на 
все предыдущие модели. Теперь ведь у 
нас восьмое поколение пошло, с седь- 
мым-то теперь стыдно. Так что, думаю, 
АМО нас еще удивит. И, что характерно, 
всем ясно, что и ІШеІ поступит так же. 
Ведь в противном случае рынок будет 
потерян. Так что равновесие придется со- 
хранять. По крайней мере, в секторе 32- 
битнь^x систем, ведь супротив Наттег 
компании ІШеІ предложить пока нечего. 


Цены на процессоры АМО 


Процессор 

до 27 мая 

после 27 мая 

АШІОПХР2200+ 


$250 

АШІоіпХР2іеО+ 

$330 

3185 

Шоп ХР 2000+ 

$280 

$152 

АШІОПХР1ЭО0+ 

$220 

$124 

АШЕоп КР 1300+ 

$180 

$115 

АШІоп ХР 1700+ 

$157 

$10Э 

Оишп 1300 

т 

$65 

Оигоп 1200 

379 

$55 


* 

выйдет 10 нюня 


как Міііеппіит 01000 и МШеппіит Й1000+, 
будут предназначены для настольных систем, 
а Міііеппіит 01 000 Рго и Міііеппіит 01100 
Рго (обе с поддержкой технологии ОиасІ 
Оізріау) - для профессиональных графичес- 
ких станций, 

Теперь о самом чипе: количество транзис- 
торов - 105 млн., частота ядра - 375 МГц, 
память - ООВ, от 64 до 256 Мб, поддержка 
глубины цвета 64 бит, 96 бит и 128 бит, кэш 
текстур объемом 2 Мб, полная поддержка 
АОР 8х, технология Оиаб (ЛІгаЗбагр-ІІ, час- 
тота ВАМОАС - 400 МГц. скорость расчета 
сцен - 150 млн, треугольников в секунду, 

Вот так. Начало поставок ожидается в июне, 
то есть уже, можно сказать, завтра. Пока не- 
известны цены, но, думаю, в самое ближай- 
шее время мы узнаем подробности и об этом. 
И тогда уже решим, нужно ли нам это. 
Источник: шѵ/.ѵГ“ 20 пе.сот; Ш 
* * * 

Эти и другие новости можно прочитать на 
сайте №/ѵѵ\л^.сотри1егу.ги. 
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ІО новые поступления 


Материнская плата 



РІС АМ17 


Форм-фактор АТХ 

Чипсет V^АКТЗЗЗ 


Типы процессоров 5оске1: А: 

АіЫоп ХР, АіЫоп, Оугоп 
Частота Р5В 200, 266 МГц 

Память 2 X ОРЯ, до 2 Гб» 


РС1600, РС2100 или РС2700 


Слоть^ 

Контроллер 

Цена 

Подробности 


2Х5РЯАМ, до2Гб, 
РС100 или РС133 
1 А6Р. 5 РСМ АМЯ 
РАЮ 2 X АТА/133 
$99 

ѵѵѵѵѵѵТіс.сот .ІѴѴ 


Материнская плата 



]е1\ѵау І405 


Форм-фактор 

Чипсет 

Типы процессоров 

Чааота Р5В 
Память 

Слоты 

Звук 

Контроллер 

Сеть 

Цена 

Подробноаи 


МАТХ 
І845Р 
ЗоскеТ 478: 
РепТіит 4 
400 МГц 
ЗхЗОЯАМ, РС100 
или РС133, до 3 Гб 

1 лер, зро» 1 смк 
АС 97 
и АТА/100 
КТ18100 
$85 

ѵѵ\л/ ѵѵ . І е!лл/а у хо т .1 ш 


Видеокарта 



АТІ Касіеоп 85001Е 


Процессор 

АТГ Пасіеоп 8500 

Частота ядра 

230 іѴІГц 

Память 

□Ой, 128 ІѴІб 

Частота памятію 

230 (460) ІУІГЦ 

НАМОАС 

Макскімальное 

350 МГц, 240 МГц 

раз решен иіе 

2043 X 1536 @ 90 Гц 

Поддержка АРІ 

ОрепОЕ 1.3, □ІгесІХ 8,х 

Поддержка ОС 

ѴѴіпгіоѵѵз 98 5Е / Мѳ, 
МПСІ0ѴѴ5 2000 / ХР 

Дополнительно 

ТѴ-оиТ, ОѴ(-І 

Цена 

$205 

Подробности 

ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 


Совсем недавно мы познакомились с брэндом 
РІС и материнскими платами, выпускаемыми 
этой компанией. Впечатления остались самые 
что ни на есть приятные, и единственное наре- 
кание, как вы помните, касалось полного от- 
сутствия оверклокерских возможностей. Ви- 
димо, это своеобразный стиль компании РЮ» и 
оверклокерских решений она не признает, вы- 
пуская просто надежные, функциональные и 
не очень дорогие материнские платы. 

И БОТ эта компания порадовала нас новой ма- 
теринкой» построенной на чипсете ѴІА ШЗЗ. 
Кто такой КТЗЗЗ, вы уже знаете» поэтому едем 
дальше. Плата поддерживает все существую- 
щие на сегодняшний день процессоры под 
Воскеі А, и будет, думается, поддерживать еще 
не вышедшие процессоры с ядром ТЬогоидІі- 
ЬгесІ - разумеется, после перепрошивки 81 05. 
Память ООН может работать на 100, 133 и 166 
МГц, что е переводе на "специальные" мега- 
герцы составляет 200» 266 и 333 МГ ц. 

Разводка платы не вызывает никаких нарека- 
ний, хотя непонятно, зачем нужен слот АМР!, 
наименее продвинутый из всех недослотое, 
Помимо штатного ЮЕ-контроллера на плате 
имеется микросхема от Рготіве, обеспечива- 
ющая реализацию НАІП-массивов уровней О, 
1 и 0+1. При отсутствии желания создавать 
массив вь( можете использовать каналы 
ВАШ- контроллера от Рготізе в качестве 
обычных ШЕ-портов, 

Оверклокерских возможностей эта мать, как я 
уже говорил, полностью лишена, однако 
пользователи, не собирающиеся ничего раз- 
гонять, а желающие за небольшие деньги 
приобрести стабильно работающую материй- 
ку, могут смело покупать себе РІС АN17, и я 
практически уверен, что им не придется ни о 
чем жалеть. 


Очередная материнская плата от компании 
^еШау С ней мьі уже знакомы, брэнд это 
вполне нормальный, никакой не "нонейм", и 
продукты под логотипом ^VV выпускаются 
очень неплохие. На сей раз это материнская 
плата офисного класса с форм-фактором 
тАТХ, предназначенная для поддержки про- 
цессоров Репііит 4 Зоскеі 478. Построена эта 
мать на самом дешевом чипсете под Р4 от 
компании Іпіеі, І845 первой ревизии, который 
даже не знает, что такое ПО В, и работает толь- 
ко с 50В АМ, в результате чего общая произ- 
водительность системы опускается ниже 
плинтуса. Правда, памяти может быть много - 
аж 3 Гб, но положение от этого лучше не ста- 
новится - тормозит процессор медленная 
50ВАМ, сильно тормозит, 

Поскольку плата маленькая, РСІ -слотов на 
ней всего три. Интегрированная видеокарта не 
предусмотрена спецификацией 1845, посему 
мы ее тут не найдем, зато обнаружим пустой 
АбР-слот. что для сверхдешевого решения, 
по меньшей мере, необдуманно. Зато зачем- 
то налепили СМВ-слот, который этой мате- 
ринке нужен как собаке... нет» даже не пятая» а 
восьмая или девятая нога. Имеется интегри- 
рованный сетевой адаптер, а также жалкое 
подобие звуковой карты - АС 97. 
Оверклокерских возможностей практически 
нет, что разумно - ни к чему в офисе разгон, не 
место ему там. К разводке платы серьезно при- 
драться тяжело, хотя мелкие огрехи, безуслов- 
но, имеются - на платах глАТХ без них никак не 
обойтись, слишком мало на ней остается места 
после размещения всех сокетов и слотов. 

К цене можно придраться: на мой взгляд, 85 
долларов за такую материнку - многовато. Все 
же ^е^шу не АЗПЗ, и поэтому брать много де- 
нег за имя не должна. 


Не обольщайтесь - эта карточка вьюущѳна от- 
нюдь не самой компанией АТ!, как вы могли 
подумать, глядя в строку "Подробности". Это 
самый что ни на есть китайский нонейм» со- 
бранный чуть ли не на коленке в подвале. Со- 
ответственно, качество сборки полностью за- 
висит от степени трезвости, а также других па- 
раметров состояния рабочих, и колебания ка- 
чества продукции имеют очень большую амп- 
литуду - от "неплохо" до "вообще не работает". 
Никому и никогда, находясь в здравом уме и 
трезвой памяти, я не посоветую связываться с 
нонейм-БИдеокартами» потому как вместо ви- 
деокарты вьг можете получить кучу проблем, 
да таких, что даже гарантия зачастую не спа- 
сет» потому что глюки могут проявиться толь- 
ко на вашей конкретной материнской плате» а 
в гарантийном отделе карта будет работать 
просто замечательно. 

Но тем, кто считает иначе, сообщаю, что ку- 
пить карту неясного происхождения на чип- 
сете Набеоп В5001Е, производительность ко- 
торой сопоставима с производительностью 
видеокарт на базе беГогсеЗ, вы можете за 
205 долларов США. За эти деньги вы получи- 
те чип, работающий на частоте 230 Мгц» па- 
мять ООН в количестве 128 Мб, сидящую на 
шине с такой же тактовой частотой и ничем 
не охлаждаемую, а также выходы 0-8иЬ. 
ОѴИ и ТѴ-оик Конечно, 128 Мб видеопамя- 
ти - это не шутка, но я не думаю, что дву- 
кратное (с 64 до 1 28 Мб) увеличение ее объ- 
ема даст сколько-нибудь значимый прирост 
производительности, поэтому особого смыс- 
ла в покупке дорогого 128-мегабайтного ва- 
рианта я не вижу. Если вас не остановит и 
этот аргумент» готовьте соответствующие зе- 
леные бумажки и идите в магазин. Удачного 
вам глюкоборчества! 
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Цифровой фотоаппарат 



Мікоп СооІрІх 2500 


Матрица ССО 

2 ІѴІпикс. 

Формат 

^РІ^, 13ІР, Т1РІ= 

Максимальное 


разрешение 

1600 X 1200 

Трансфокатор 


- оптический 

Зх 

- цифровой 

4х 

ЖК-дисплей 

1,5 " , Ш кпикс. 

Носитель 

СотрасШазИ 

Габариты 

114 X 60 X 32 мм 

Вес 

165 г 

Цена 

$440 

Подробности 

ѵѵѵѵѵѵ.пікоп.сот 


Цифровая фотография - хорошая штука. Хо- 
тя бы даже потоку, что не приходится тратить 
деньги на пленку, нервы на тетечек в пункте 
проявки и печати, а также время на поиски 
сканера для перевода изображения в цифру. И 
приятно то, что цифровая фотография в по- 
следнее время стала действительно доступ- 
ной, превратившись из развлечения для 
"пальцать^x пацанов" в источник заработка для 
одних, и Е хобби - для других. 

Ведь, обладая цифровой камерой, вы можете 
делать любое количество кадров, снимать все, 
НТО угодно, учась на собственных ошибках и 
накапливая опыт, и это обучение ничего не бу- 
дет вам стоить. Кроме того, просто по теории 
вероятности из 500 снимков хоть один да бу- 
дет удачным, даже если вы вообще не умеете 
фотографировать. 

Но что-то я увлекся. Компания Мікоп, извест- 
ная своими великолепными пленочньіми ка- 
мерами, выпустила тоже великолепную каме- 
ру, но уже цифровую. 

Камера зовется СооІріх 2500 и представляет 
собой девайс бюджетного класса, который, 
тем не менее, обладает очень хорошей опти- 
кой, достойной светочувствительной матри^ 
цей {2 миллиона рабочих пикселей) и боль- 
шим количеством облегчающих жизнь функ- 
ций, таких, например, как 3-кратный оптичес- 
кий трансфокатор, 12 сюжетных программ 
съемки, возможность записи видео, повыше- 
ние резкости изображения и т. д. На компью- 
тер вся информация передается по шине ЦЗВ, 
При этом камера очень симпатично отдизай- 
нена, совсем немного весит и имеет приемле- 
мые для ваших карманов габариты и цену. По- 
нятно, что 440 долларов на дороге не валяют- 
ся, но за такую камеру их отдать, честное сло- 
во, не жалко. 


Ноутбук 



Процессор 

Репііит 4-М 1600 Мгц ' 

Память 

$ОЯАМ, 256 {до 1024) Мб 

Видео 

АТІ йасіеоп Мб ^ 

Экран 

15,1'^ ТРТ; 1280 х 1024 ; 

Жеакий диск 

20 Гб 

СО-ЯОМ 

ОѴО-І^ОІѴІ8х • 

Сеть 

10/100 Ра5Т ЕТНегпе-к ; 

Звук 

АС 97 

Модем 

Ѵ.90 

Габариты 

328 X 274 X 46 мм 

Вес 

3,4 хг 

Цена 

$1825 

Подробности 

ѵл/ѵѵѵѵ.тіТас.сот.Іѵѵ , 


Не знаю уж, о чем там думают произеодите- 
ли, но пока ноутбуки с процессорами Іпіеі 
Репішт 4 своими габаритно-весовыми ха- 
рактеристиками больше напоминают не 
блокноты, а ящики из-под снарядов. Видимо, 
всему виной отсутствие нормальных мате- 
ринских плат для таких решений, а также вы- 
сокое энергопотребление производительного 
процессора Р4. В прошлом номере мы опи- 
сывали ОеіІ Іпврігіоп, вес которого - 3,5 кг, в 
этом расскажем вам о более дешевом, но не 
менее тяжелом китайском решении - Мііас 
8175. Ноутбуков МіШс, строго говоря, не су- 
ществует - под этой маркой объединились 
разные неизвестные китайские производите- 
ли, желающие хоть как-то продавать свою не 
всегда плохую продукцию, но не имеющие 
возможности делать это из-за отсутствия 
раскрученного брэнда. 

Центральный процессор ноутбука может 
иметь разную тактовую частоту, все зависит от 
вашего желания и финансовых возможностей. 
Можно обойтись стандартным Р4 1600 Мгц, а 
можно, заплатив почти 400 дополнительных 
денег, поставить 2,2-гигагерцовый процессор. 
Памяти по умолчанию установлено 256 Мб, но 
ее легко можно расширить до 1024 Мб, Объем 
жесткого диска также может быть любьзм, а 
стандартный 8-скоростной ОѴО-НОМ при не- 
большой дополнительной денежной эмиссии 
становится ко мбо -драйвом. В качестве видео- 
карть^ используется АТ! Вабеоп ІѴІ6, выдающая 
на 15-дюймовую матрицу изображение раз- 
мером 1280 X 1024 пикселя. 

Стоит это чудовище 1825 баксов в комплекта- 
ции, приведенной в таблице. Почему чудови- 
ще? Нет, не потому, что он страшный, как раз 
к дизайну-то претензий нет. А вот вес и габа- 
риты... Бедные плечи хозяина! 


Сотовый телефон 



Мокіа 6310 

Стандарт 

сам 900/1800 і 

Дисплей графический, 65 х 96 пике. 

Количество мелодий 

35 

Голосовой набор 

да 

Н5С50 

да 

6РВ5 

3+1 

ІгОА-порт 

да 

Игры 

да 

Питание 

Ы-Іоп, 750 мАч 

Габариты 

129 x47x19 мм 

Вес 

111 г 1 

Цена 

$295 ! 

Подробности ■ 

ѵѵѵѵѵѵ.покіа.сот 


Все пользователи сотовых телефонов делятся 
на тех, кто уже использует телефоны Нокіа, и 
тех, кто мечтает иметь на поясе телефон 
именно этой марки [и тех, кому эти рассужде- 
ния по барабану, - прим. ред ). Потому что те- 
лефоны компании І\!окіа, во-первых, очень 
невелики, во-вторых, весьма приятны на вид, 
в-третьих, удобньі и функциональны, и в чет- 
вертых... Эх, хотел сказать "дешевы", но, по- 
жалуй, не буду - хотя компанию Мокіа и не об- 
винишь в задирании цен, дешевыми ее теле- 
фоны тоже не назовешь. 

Модельный ряд телефонов N 0^3 настолько 
огромен, что каждьт найдет в нем именно то, 
что нужно ему. Есть и "распальцованные" те- 
лефоны, вроде ІЧокіа 8850, есть и совсем про- 
стенькие пищалки, например, модель 3310. 
Мне же больше по душе телефоны среднего 
класса, которые и функциональны, и не очень 
дороги. Только что появившийся в России те- 
лефон Мокіа 6310 относится именно к этому 
классу аппаратов-универсалов. 

При небольших габаритах и весе этот прият- 
ньій на вид телефон оснащен всем, что когда- 
либо может понадобиться пользователю. Тут 
вам и 0РР5-терминал класса 3.1, и инфра- 
красный порт, позволяющий синхронизиро- 
вать телефон с другими устройствами, и очень 
серьезный органайзер с записной книжкой на 
500 записей, и всякие мелочи вроде часов, бу- 
дильника, секундомера и таймера. Позволят 
скрасить серую действительность 35 мелодий, 
а если дейстбительность (или мелодии - прим, 
ред.) эта вконец достала - можете поиграть в 
имеющиеся в мобильнике игры. 

Стоит же аппарат 295 долларов. Это не такие 
уж и маленькие для большинства из нас день- 
ги, но цена для хорошего телефона вполне 
разумная. 
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12 новое железо 


О первом впечатлении 

МРЗ/СО-плейер МРІО-СМ6 

Назгул 

па2диІІ5Ііе@тэІІ,ги 


Все-таки первое впечатление - сильная 
штука, К примеру, чтобы убедить вас в том, 
что амортизаторьі КУВ лучше, чем амортиза- 
торы ВіІІзіеіп, достаточно одного разговора 
между двумя абсолютно случайньнми и, за- 
метьте, не всегда компетентными людьми на 
заправке, а вот разубедить вас в этом не смо- 
жет ни одна автомобильная газета со своими 
тестами, потому как в подсознании четко за- 
крепится установка "КУВ - хорошо, ВіІІзІет - 
плохо". Так уж устроена психика, и ничего с 
этим поделать нельзя. 

Отдавая мне коробку с новоприбывшим 
МРЗ/СО-плейером МРІО-СМО, редактор про- 
изнес одну-единственную, ничего, по идее, не 
значащую, фразу, которая тем не менее нало- 
жила очень сильный отпечаток на ход тестиро- 
вания. Сказал он буквально следующее: "Не 
очень"', Казалось бы, ну не понравилось тебе - 
и ладно, оставайся при своем мнении, а мы по- 
смотрим, "поюзаем" и вынесем свой вердикт. 
Однако не все так просто. Все те несколько 
дней, пока я общался с плейером, эта фраза не 
вылезала у меня из головы. И чтобы разубе- 
дить меня Б этом, от девайса потребовалось бы 
быть вдвойне более интересным, белым и пу^ 
шистым. И, забегая вперед, скажу, что у него 
это получилось. Как? Сейчас узнаете. 

Внешний вид плейера достаточно строг, 
на морде нет никаких ненужньіх аляповатостей 
и разноцветных вставок, все выполнено при- 
мерно Б одном цвете - серебристом, и лишь 
тонкая продольная голубая полоса явно вь;би- 
вается из общего стиля, хотя, надо признать, 
без нее плейер смотрелся бы скучно, В той же 
серебристо-синей цветовой гамме выполнен и 
пульт дистанционного управления, который, к 
слову, не соединен с наушниками намертво, и 
имеет обычное миниджековое гнездо, позво- 
ляющее подключить любые наушники. 1/1 это 
очень хорошо, потому как штатнью "ушные 
вкладыши" наушниками может назвать только 
очень неприхотливый человек. 

С приличными наушниками плейер взаи- 
модействует вполне нормально, и, хотя тон- 
кий ценитель хорошего звука, наверное, взво- 
ет и убежит,, среднестатистический "человек 
ушастый" будет вполне комфортно слушать 
то, что записано на диске. Кстати, слушать 
можно как штампованные МРЗ-диски а-ля 
“Все песни группы Оаѵіб Воѵѵіе" (зря смеетесь, 
я и такой диск видел однажды, но, к сожале- 
нию, не купил - денег с собой не было} так и 
С0-Р1 и СО-НѴУ. Правда, не все: из имеющих- 
ся у меня четьщех СО-РѴѴ-дисков с различ- 
ными записями плейер опознал только два, 
оставшиеся же диски были им проигнориро- 
ваны. Но зато СО-Н плейер принимает любые, 
даже самые поцарапанные и побитые жиз- 
нью. И совершенно не шумит при их проиг- 
рывании, из чего можно сделать вывод, что 
механика привода сделана на совесть. 


Антишок есть, причем весьма неплохой. В 
коробке имеется замечательный чехол с заме- 
чательной же лямочкой, которую тут же хо- 
чется надеть на руку, чтобы размахивать де- 
вайсом при ходьбе. Так вот, через 20 минут 
размахивания у меня просто устала рука, а 
плейер так ни разу и не запнулся. Так что про- 
бежку он выдержит без проблем, и скуку вашу 
развеет, главное, чтобы вы нашли в себе не- 
множечко силы воли и '“через не хочу" начали- 
таки бегать по утрам. 

Кстати, чехол почему-то не оборудован 
креплениями, позволяющими закрепить плей- 
ер на ремне, имеется лишь уже упомянутая те- 
семка, Также Б чехле нет ни одной дырки под 
наушники. Зато он очень мягкий и защитит 
морду лица девайса от легкого удара о какой- 
нибудь угол в метро. Да, громкости звука 
вполне хватает для того, чтобы комфортно ис- 
пользовать плейер даже в самых шумных ме- 
стах, а если еще и наушники хорошие, с изо- 
ляцией от внешнего шума... 

Система навигации - очень удобная. Име- 
ется возможность проигрывания как отдель- 
ных альбомов, так и всего диска целиком, 
причем как по порядку, так и вразнобой, мож- 
но слушать также отдельные помеченные 
композиции, причем формировать такой 
п лей-лист довольно просто. Пульт содержит 
минимум кнопок - туда-сюда, стоп, поехали, 
громкость и смена режима проигрывания, а 
также рычажок "Ноіб", но даже с этим мини- 
мумом управление плейером можно осуще- 
ствлять, не открывая каждый раз чехол. 


Дисплей не очень большой, однако каж- 
дый квадратный миллиметр его использован с 
умом, и на нем содержится максимум инфор- 
мации: режим проигрывания, битрейт, заряд 
аккумуляторов (кстати, имеющихся в ком- 
плекте двух емкостей формата АА хватает 
примерно на 8 часов работы). Есть даже ма- 
ленький графический зресігит апаіугег. В ме- 
ню есть и эквалайзер, только, на мой взгляд, 
он не эквалирует" совсем, и никаких измене- 
ний в звуке при его использовании я так и не 
заметил. Также на дисплее "скроллируется'" 
имя файла или ЮЗ-тзг, причем, что именно 
отображается, выбираете тоже вы. Русские тэ- 
ги.., Эх, ну не судьба, по-моему, МРЗ-п лейе- 
рам начать их понимать. 

Кстати, фраза об использоеании плейера 
в домашних условиях сказана мной не просто 
так. Есть на нем линейный выход, и, хотя звук 
на нормальных колонках получается не самый 
лучший, слушать музыку все же можно. Так 
что при наличии колонок вы: получите еще и 
маленький домашний СО-проигрыватель. 

За те несколько дней, пока мы с плейе- 
ром были вместе, он сумел переубедить меня, 
и. приехав в очередной раз в редакцию, я с 
полным на то основанием заявил редактору, 
что плейер заслуживает внимания, он - от- 
нюдь не "не очень", а наоборот, "очень даже". 

Редакция журнала благодарит компанию 
"МиІІі-Расе" (\іѵ\л/\л/.тріо.ш, 234-9341, 234- 
9379) за предоставленный на тестирование 
МРЗ/СО-плейер МРІ0-СМ6. Ш 
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Кролик-прожигатель 

СО-КѴѴ-привод РЫІірз ^К12 СОКѴѴ ]аск КаЬЬіІ; 

Назгул 

па2диІІ5Ііе@таіІ.ги 



Уважаемый ^аск Р^аЬЬіІ, это читатели. 
Уважаемые читатели, это РНіІірз ^В12 СОВѴѴ 
^аск НаЬЬіІ Чудненько. Вот и познакомились. 
Скоро он нам что-нибудь запишет. А пока да- 
вайте рассмотрим его, поскольку встречают у 
нас все же обычно по одежке. 

Взгляните на фото. Вам он тоже нравится, 
ведь правда? Сочетание серебристого, про- 
зрачного, и... э-э-э... коричневого смотрится 
довольно интересно и, как ни странно, совер- 
шенно не попсово. Оригинален регулятор 
громкости - это не классическое колеси ко ^ и 
даже не кнопки, как на других драйвах, а... 
шарик. Да-да, именно шарик, трекбол, кото- 
рый при вращении вверх-вниз меняет гром- 
кость, а при перемещении вправо-влево пере- 
матывает туда-сюда треки. Остальные органы 
управления куда более стандартны - кнопка 
Ореп, заставляющая крышку плавно поднять- 
ся, а также кнопка 51аі1 / ЗЮр. назначение ко- 
торой, думаю, ясно и так. Есть еще индикатор- 
светофор, цвет которого зависит от наличия 
диска в приводе и действия, над ним соверша- 
емого. Особенно мне понравился ярко-синий 
свет, источаемьЕй индикатором при чтении. 

А вот разъемы у "кролика" расположены 
как-то слишком заумно - все на правом боку, 
несмотря на то, что задняя стенка его пуста. Не 
понимаю, зачем надо было именно так, ведь 
торчащие сбоку провода мало того что не при- 
бавляют ему привлекательности, но еще и ме- 
шаются под руками. 

Кстати, о проводах. В коробке с драйвом 
есть два красивых провода в серебристой оп- 


летке - иЗВ 1.1 и РігеѴѴіге. Соответственно, и 
работает кролик тоже с двумя интерфейсами. 
Скоростная формула привода -12/8/36, но 
разогнаться до таких скоростей девайс может 
лишь при подключении к порт^ РігеѴѴіге, НЗВ 
же не позволяет передавать данные с такими 
скоростями, поэтому при подключении через 
НЗВ максимальная скорость записи и переза- 
писи - 4х. Надо сказать, что "хэ" эти - честные, 
и наш кролик Джек действительно способен 
писать диски на таких скоростях,, е чем я впос- 
ледствии не раз убедился. 

При раскрутке диска привад шумит, как 
пылесос, да и при работе тоже нет-нет, да по- 
даст голос. Греется, причем сильно, но на ка- 
честве записи это никоим образом не отража- 
ется - график чтения записанного на нем же 
диска получался неизменно ровным, хоть и 
неуклонно скатывающимся вниз. Привод 
крайне спокойно относится ко всякого рода 
внешним воздействиям, его не испугала ни 
работа е положении "лежа на боку", ни вибра- 
ция, искусственно создаваемая мной во время 
записи диска. Возможно, всему причиной 
фирменная технология РЫІірз, Зеатіезэ Упк, 
которая позволяет прервать запись и впослед- 
ствии позиционировать лазер точно в то мес- 
то, где она была пререана, а возможно, просто 
большой буфер - 4 Мб. 

Кстати, наличие компьютера - вовсе не 
обязательный фактор, привод вполне обхо- 
дится без него, Разумеется, писать диски без 
ПК он не умеет, зато умеет проигрывать 
АибіоСО и - внимание! - МРЗ-дискиі То есть 


это еще и МРЗ-плейер. Правда, ІСО-дисплея 
у него нет, да и управление примитивно до не- 
приличия, но сам факт оснащения внешнего 
драйва устройством для декодирования МРЗ- 
файлое очень важен - до РНШрв этого, по-мо- 
ему, не делал никто. 

Ну вот, собственно, и весь мед, который я 
собирался на "кролика" вылить, Остался толь- 
ко деготь. А его, надо сказать, тоже немало, 
Во-первых, непонятно, кому нужен такой 
драйв. Владельцу настольного ПК? Ой, сомне- 
ваюсь! Такой человек скорее купит себе внут- 
ренний привод, который обойдется ему куда 
дешевле, а писать будет куда быстрее, и при 
этом не надо будет никаких РігеѴѴіге- контрол- 
леров, которые, между прочим, бесплатно по- 
ка нигде не раздают. Владельцу ноутбука? Да, 
владельцу ноутбука! Только вот... куда его 
втыкать оному владел ьцу^ и чем кормить? Пи- 
тается привод только от сети 220 В, и ни от- 
дельных батареек, ни питания по иЗВ не при- 
емлет. А если проблему питания вы все-таки 
решите, то бегите за новым кабелем, так как 
прилагаемый кабель РігеѴѴіге имеет с "ноут- 
бучной" стороны большой коннектор, который 
вряд ли куда-то удастся воткнуть, потому как 
обычно разъемы РігеѴѴіге на ноутбуках другие, 
маленькие, такие, как на самом приводе. 

К прилагаемому софту для записи пре- 
тензий нет - это старый добрьт Базу СП 
СгеаЮг 5-й версии, а вот инсталляция драйве- 
ров - процесс нетривиальный, занимающий 
довольно много времени, и отнимающий не 
так уж и мало нервов. Начнем с того, что про- 
сто так драйверы отказываются ставиться, им 
обязательно нужно удостовериться, что "кро- 
лик" корректно подсоединен к ПК, для него 
вам потребуется один чистый диск и несколь- 
ко минут времени. Вручную драйверы ставят- 
ся даже без перезагрузки, но тогда привод по- 
чему-то периодически просто пропадает из 
системы, и приходится тянуться к рычажку "Оп 
/ ОІГ, чтобы он появился снова. Попытка же 
переустановки драйверов вообще закончилась 
синим экраном - и это в устойчивом "винту- 
кее”! Хорошо, что я не забьшаю про деинстал- 
лятор и постоянно им пользуюсь. 

И все же несмотря на далеко не малень- 
кий половник дегтя драйв мне понравился. Ес- 
ли забыть лро геморрой с установкой драйве- 
ров, то можно сказать, что свои основные 
функции он выполняет очень неплохо, и не- 
плохо же справляется с функциями вспомога- 
тельными, вроде проигрьЕвания МРЗ. Хоро- 
ший привод, но все-таки кто мне объяснит, 
для каких пользователей он предназначен? 

Редакций журнала благодарит представи- 
тельство компании Рііііірз в Москве (ѵѵш. 
рбііірзти, 937-9300) за предоставленный на 
тестирование СО-РѴѴ-привод РЫІІрз ^Р12 
СОНѴѴ Цаск РаЬЬіі, Ш 
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Тришкины трифоники 



Велик и могуч русский язык. Есть такое выражение ^ "тришкин 
кафтан", знаете? Оно хранит в себе извечную технологию изготоѳле^ 
ния изделий класса 1о\л/-епс1, Принцип изготовления тришкиного 
кафтана очень прост - отрываем нормальные куски с того места, где 
меньше всего заметно, и лепим на дырки в заметных местах. Кафтан 
после такого "апгрейда" прочнее и теплее не становится, но выглядит 
более или менее сносно. Времена и слова меняются, но есть и в на- 
шей суетной жизни место вечному и непреходящему. Например, же- 
ланию [а нередко и потребности) сэкономить. Но не спешите кривить 
губы в презрительной ухмылке. Часто этот принцип себя оправдыва- 
ет. К примеру, зачем человеку покупать себе мощную видеокарту, ес- 
ли компьютер ему нужен только для работы в ѴѴогб и для выхода в 
интернет? Лучше уж оторвать кусочек от бюджета видеокарты, и до- 
бавить его к сумме, отпущенной на монитор, модем или оперативку; 
А на место видяхи поставить заплатку в виде дешевой, но вполне ка- 
чественной платы. 

В этот раз попробуем помочь изготовить такой кафтан людям, 
которые хотят сэкономить на компьютерной акустике. Денег на звук, 
положим, определено немного - долларов 60, а хотелось бы купить 
такой комплект, чтобы и в игрушки поиграть можно было, и фильмы 
посмотреть, и музьжу в МРЗ послушать, Но, как известно, фильмы и 
игрьЕ гораздо лучше звучат с сабвуфером, а системы 5.1 - удовольст- 
вие не из дешевых, к тому же не каждый может себе позволить на ра- 
бочем месте установить шесть колонок. Поэтому мы попытались най- 
ти что-то удобоваримое среди недорогих трехкомпонентных систем 
{2.1), называемых также "трифоникамиЧ Комплектов было очень 
много, но некоторые настолько плохо звучали, что мы решили их да- 
же не упоминать. А остальные.., Что ж, давайте посмотрим, откуда и 
что отрезали разработчики, куда пришили и получилось ли у кого-ни- 
будь хоть что-то стоящее. 


Инструменты пыток 

Все ЭТО хозяйство тестировалось в условиях, максимально при- 
ближенных к реальным: колонки подключались к системе на базе 
Сеіегоп 800 с 256 метрами на борту и звучком 5В Еіѵе!. Тестовую ма- 
шину установили в жилом помещении. На полу и на стене, на которую 
смотрели динамики, располагались ковры, а окна были завешаны 
плотными шторами. Словом - обычная комната, немного оптимизи- 
рованная для улучшения звука. 

Испытание акустики состояло из трех этапов. На первом (музы- 
кальном) внимание обращалось на наличие или отсутствие посторон- 
них примесей в звуке. Лучшими здесь считались колонки, которые 
можно было слушать продолжительное время, если, конечно, в зву- 
ковой картине при этом не было сильных искажений. Для проформы 
прогонялся тестЗресігаІаЬ, выявляющий сильные провалы и всплес- 
ки АЧХ, а также рабочий диапазон комплектов. На данные, указаннью 
на коробках мы даже не смотрели, так как при крайних значениях ука- 
занных диапазонов колонки если и звучали, но только для галочки, 
совершенно не вписываясь в строгие нормы измерений рабочего ди- 
апазона акустических систем. 

Второй этап тестирования - игры. Этот тест состоял из трех игр - 
Опаке Ш, Меесі Рог Зрееб: Рогзііе Ііпіеазііесі и НММ 4, Оценивалось ка- 
чество создания трехмерной звуковой панорамы (ОЗА, МРЗ:Ри), атак- 
же экспрессивность и детализация эффектов (ОЗА, НММ 4). Как ока- 
залось, некоторые колонки в играх оказались не в состоянии нор- 
мально воспроизводить музыку, что также принималось во внимание 
при конечной оценке. 

И последнее испытание - тест на качество воспроизведения зву- 
кового сопровождения к фильмам, записанным в формате МРЕ6-4. 
Для этого теста мы выбрали мультик Ісе Аде и несколько эпизодов из 
фильма "Властелин Колец" - сражения и переход моста в Мории, 
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Ухораздирание 

5ѵеп 5Р5-В2Й 

Из коробки были извлечен внушительных размеров сабвуфер, а 
также два сателлита, каждый из которых очень уж смахивал на. . . фен 
для волос. Размеры низкочастотиика можно было назвать внуши- 
тельными только относительно собратьев из других дешевых ком- 
плектов 2,1, ведь 10-12 литров - это совсем небольшой объем для 
сабвуфера {для справки: объем среднего сабвуфера - 30^40 литров). 
На задней стенке корпуса вуфера кроме разъемов для подключения 
"фенов" и аудиовхода нашли свое прибежище два регулятора громко- 
сти - один для низкочастотиика, другой для сателлитов. 

Итак, сразу после подключения я предложил "свену" потешить 
слух публики сладостной музыкой. Из предложенных 30 треков МРЗ 
(256 кбит/сек.) удалось дослушать до конца только 2 - остальные 
пришлось прервать почти сразу, поскольку это было что-то невоз- 
можное, Что же, собственно говоря, нас не устроило? Во-первых - 
бас. Его было много, но при этом звук на низких частотах сильно сма- 
зывался и обогащался большим количеством неприятных призвуков, 
самый кошмарный из которых - сильное и раскатистое бубнение. 
Ощущения примерно такие: вашу голову засовывают в бочку, а потом 
сильно бьют по бочке молотам. 

Дальше - хуже. Средние частоты оказались совсем не на уровне. 
Часть звучала очень неплохо - та часть, которая присутствовала. А 
другой части - в диапазоне от 400 до 2000 Гц - совсем не было слыш- 
но, В более вьюоком диапазоне амплитуда возрастала на 10-12 дБ, а 
те частоты, которые находились ниже 400 Гц, воспроизводились саб- 
вуфером, причем с очень сильными пиками в районе 160 и 250 Гц и 
огромным количеством раздражающих призвуков. Неприятньіми 
призвуками были приправлены также средние и средне-высокие час- 
тоты, Высокие частоты не понравились своей дискретностью - часто 
это называют "звук с песком". 

Но одну похвалу этот комплект заслужил - ни в одной другой 
протестированной системе сабвуфер не смог издать ничего, напоми- 
нающего бас. Среднего баса (в дальнейшем он будет фигурировать 
под кликухой "мидбас") - сколько угодно, но БОТ слышимо воспроиз- 
вести сигнал частотой 60 Гц не смог никто. Но все же для прослуши- 
вания музыки ЭТИ колонки совершенно не годятся, поскольку не толь- 
ко "не звучат", но и очень быстро утомляют. 

С играми дело обстояло несколько лучше. Воспроизведение зву- 
ковых эффектов во всех трех играх оказалось вполне приемлемым. 
Звук довольно реалистичный - в МГЗ рев двигателей, грохот при 
столкновениях (вот и сабвуфер на что-то сгодился} и звуки водопада 
впечатляют. В Негоез 4 эффекть» тоже звучат довольно прилично, хо- 
тя и хромает детализация. Но музыку в играх лучше отключить. 

Трехмерное позиционирование в играх оставляло желать лучше- 
го - стереопанорама вырисовывалась довольно четкая, но, к сожале- 
нию. двухмерная. В NРЗ было невозможно определить, с какой сторо- 
ны находится противник, а ориентироваться на выстрелы в йиаке во- 
обще не представлялось возможным. И если в автосимуляторах трех- 
мерный звук - чаще всего приятное дополнение, то в "шутерах" он 
просто необходим для выживания. 



5ѵеп 5Р5-82В 


И, наконец, о том, как звучал Зѵеп в фильмах. Мне, к счастью, ни 
разу не доводилось присутствовать при крушении огромного камен- 
ного моста и я не могу точно сказать, какой звук раздается, когда ог- 
ромная булава тролля со всего размаху ударяет о каменный лол пе- 
щеры. Тем не менее, рискну предположить, что в исполнении ком- 
плекта Зѵеп 8РЗ-В28 подобные спецэффекты звучат хорошо. Голоса 
тоже воспроизводятся вполне приемлемо. Однако отсутствие хоро- 
шего стереоэффекта проявилось и здесь, что свело на нет все поло- 
жительные стороны, А воспроизведение саундтрека оказалось ниже 
всякой критики. Беда, одним словом. 

УагпаЬа УЗТ-МЙЗБО 

Похоже, разработчики этого комплекта серьезно подошли к про- 
блеме экономии места на рабочем столе. Сателлиты оказались вооб- 
ще рекордно малого размера. Видимо, чтобы сэкономить место не 
только на столе, но и под столом, размеры сабвуфера тоже миними- 
зированы. От вуфера объемом около трех литров и широкополосных 
динамиков диаметром 3-4 см сложно было ожидать хорошего звука. 
Но результаты теста описаны ниже. А пока стоит отметить, что дизайн 
колонок очень неплох. 

Усилитель имплантирован в сабвуфер, а блок питания вынесен 
наружу, Кнопка включения питания и регулятор громкости находятся 
сверху на правом сателлите. Удобно. 

Первое, НТО порадовало в плане звука, это то, что удалось про- 
слушать полуторачасовой плей-лист, не заработав головную боль. 
Кроме того, звучание средних частот в районе 3-5 кГц оказалось на 
редкость приятным. На этом мед в ложке иссяк, а осталась немалая 
бочка дегтя. Бас отсутствовал совсем, а то, что издавал вуфер, труд- 
но было назвать даже мидбасом - сигнал материализовался только со 
110 Гц, а эффективно воспроизводился только в диапазоне 140-300 
Гц. Конечно, динамик мог издавать звук и на частоте 70 Гц, но и он 
был децибел так на сорок тише, чем 160-герцовый сигнал. 

Сателлиты начинали более-менее справляться со звуком, начи- 
ная с частоты 2 кГц, в результате чего на нижних средних частотах об- 
разовывался ощутимьш провал глубиной 10-12 дБ. Картина еще 
больше омрачалась сильным всплеском АНХ на интервале 3-5 кГц. 

Неравномерность АЧХ на участке 500 Гц - 3 кГц [здесь амплитуд- 
но-частотньіе искажения наиболее заметны) составляла более 20 дБ, 
а это в несколько раз превышает норму, заданную уже устаревшим 
стандартом ^IN 45 000 (Ні-Рі), Все перечисленное вело к сильным ис- 
кажениях звуковой картины при прослушивании музыки - отчетливо 
были сльшны только средние частоты (частично), средне-высокие и 
высокие, причем высокие частоты не блистали чистотой звучания - 
хай-хэты вместо рассылчатого звона шуршали, как крыса в кладовке. 

Воспроизведение звука в играх и фильмах - очень невырази- 
тельное. Эффекты в NР$ и ЕІпгеаІ нисколько не впечатлили, сабвуфер 
в напрочь отказь^вался не только ^сабвуфать", но и просто "вуфать". 
Вдобавок минималистические колонки не смогли обеспечить качест- 
венного стерео, Б частности, из-за узкой направленности звукового 
поля. Даже если их удавалось расставить для получения стереопано- 
рамы, небольшое смещение головы сводило весь эффект на нет, 
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Теас Рои^егМах 500/В 

Неоднозначный комплект. С одной стороны, хорошее впечатле- 
ние произвели сателлиты (состоящие из двух вращающихся элемен- 
тов, что теоретически позволяет расширить стереобазу), а также вы- 
несеннь[й в отдельный корпус усилитель и блок питания (сие исклю- 
чает лишние наводки на динамик сабвуфера). 

С другой - сабвуфер являл собой очень плачевное зрелище - 
пластиковая коробка с тонкими стенками, объемом примерно 4 литра. 
Видимо, решение вынести усилитель с БП в отдельный корпус приве- 
ло к увеличению стоимости комплекта, и производители сэкономили 
на Буфере, чтобы то, что получилось, вписалось в нижний ценовой 
диапазон. На лицевой панели усилка расположились: кнопка питания, 
общий регулятор громкости системы и регулятор баса, отвечающий за 
громкость низкочастотника. 

Сабвуфер начинал выдавать различимый сигнал, начиная с 170 Гц, 
а полностью выходил на общий уровень только к 210 Гц. Ситуация, как 
с "ямахой", даже несколько хуже - ни баса, ни мидбаса не обнаружива- 
лось, Буфер звучал только в нижней части среднечастотного диапазо- 
на. Зато на интервале от 21 0 до 600 Г ц низкочастотник мог похвастать- 
ся почти идеально ровной АЧХ, Сателлиты воспроизводили сигнал в 
среднечастотном ділапазоне довольно ровно, и на интервале от 200 Гц 
до 5 кГц звук получался очень даже ничего, за исключением, пожалуй, 
всплеска АЧХ высотой около 8 дБ в районе 3 кГц. 

Прослушивание музыки на этом комплекте вполне могло бы ус- 
троить не слишком требовательного пользователя, если бы не сабву- 
фер. Дело в том, что саб воспроизводил сигнал, слышимый наряду с 
сигналом сателлитов, почти до 6 кГц. Ну, представьте себе, что вы 
слушаете гитарную партию какого-нибудь Сантаны. И тут он на шес- 
той струне делает слайд с 24 лада на второй, А звукорежиссер на све- 
дении "пускает" этот звук с справого уха на левое. По его идее все 
должно звучать хорошо - звук начинается справа, а заканчивается 
слева. Но фиг. У этой акустики звук будет начинаться в правом сател- 
лите, а заканчиваться под столом - на хрипящем сабвуфере, и в част- 
ности. на левом сателлите. Нравится? 

Снижение громкости вуфера приводило к торлу, что до 400 Гц 
сигнал просто не появлялся. Итог печален - использовать комплект 
даже для создания музыкального фона не стоит - придется либо тер- 
петь призвуки сабвуфера, либо мириться с отсутствием значительной 
части диапазона. А ведь если бы разработчики не сэкономили на кор- 
пусе низкочастотника, результат был бы очень хорош. Для своего 
класса, естественно. 

С играми и фильмами ситуация аналогичная. Настройка системы 
не заняла много времени^ панорама получилась очень приличная (на- 
конец-то I). В играх реально можно было ориентироваться по звуку, В 
фильмах Теас 2,1 удалось создать хороший эффект присутствия. При 
отсутствии места и денег на акустику 5.1. этот комплект вполне мог бы 
стать хорошим решением в своей ценовой категории. Мог бы. Если бы 
не сабвуфер, который не в состоянии создавать впечатляющие эф- 
фекты ни Б играх, ни в фильмах. Кроме того, на большой громкости 
при озвучке эффекта вроде удара или взрыва низкочастотник сильно 
подпрыгивал, а иногда даже отлетал назад. 


ГаЬтес Риіье 420 

По внешнему виду эта акустика претендовала на качественное и 
оригинальное решение: дизайн нестандартный, качество исполнения 
неплохое. Блок питания вынесен из сабвуфера, корпус низкочастот- 
ника, хоть и небольшой, сделан из МДФ и поставлен на ножки, вьюо- 
та которых около 3 см. 

Единственный регулятор - общей громкости (а какой бы, собст- 
венно говоря, еще мог быть единственный регулятор акустики?) рас- 
положен на правом сателлите, а кнопка питания почему -то на корпу- 
се низкочастотника. 

Первое общее впечатление - отчетливо слышно только часть 
нижне-средних частот, и вьюокие. Остальное звучит очень смазано. 
Более внимательное рассмотрение при помощи программ Шѵеіаб и 
Топе Пепегаіог, показало следующее. Саб начинает звучать от 100 Гц, 
и до 300 Гц звук довольно неплох, не считая резонансов и нелиней- 
ных искажений. Дальше АЧХ вуфера превращается в сплошную чере- 
ду все усиливающихся пиков и провалов, как будто звук бьется в аго- 
нии, а затихает наш басистый друг только в районе 3 кГц. 

Впрочем, АЧХ сателлитов - не лучше: два горба на 400 и 3000 Гц 
и подъем на высоких частотах. В промежутках зияют провалы по 14 дБ. 
Причем местами они перекрываются пиками вуфера - представляете, 
на что похож стереоэффект? Может, поэтому разработчики и назвали 
комплект "пульсом". И хотя призвуков и искажений^ вызывающих го- 
ловную боль, не наблюдалось, думаю, музыку на этой акустике все же 
слушать не стоит. 

Звучание Риізе в играх и фильмах - просто гадость. О трехмер- 
ности речи и не шло, и даже двухмерное стерео было выражено не- 
явно. И все по причине того, что местами звучат два сателлита, а ме- 
стами - низкочастотник. Мощности сабвуфера явно не хватало, чтобы 
бухнуть или прогромыхать как следует. Хорошей заменой этой три- 
фонике станет любой средний стереокомплект, 

Ое^епсіег 5РК-М2 .1 

В числе тестируемых оказался и этот новый комплект от Оеіепбег. 
Что сразу бросилось в глаза - дизайн. Буфер выполнен из МДФ, но 
объем корпуса очень небольшой - не больше 8 литров. Шнуры, кото- 
рыми подключаются сателлиты, очень короткие. Мне с трудом уда- 
лось поставить колонки по бокам монитора, хотя этот самый монитор 
стоял на самом краю стола, а саб - точно под ними. Неужели решили 
на проводах сэкономить? 14 тут меня осенило - сабвуфер-то НА- 
СТОЛЬНЫЙ. Мда, оригинально. Значит, держать на столе мелкие 
предметы, вроде ручек, пепельниц и чашек с чаем, владельцу этого 
комплекта явно не стоит, чтобы не портить лишний раз звук. Добавлю 
к уже сказанному, что набор регуляторов стандартный - кнопка пита- 
ния, регуляторы громкости системы и низкочастотника. 

Результаты прослушивания реально обрадовали. Конечно, звуча- 
ние можно было назвать сбалансированным только скрестив пальцы 
за спиной, так как сабвуфер не басил, а выдавал мидбас, который на- 
звать чистым и тем более прозрачным можно было только в сравне- 
нии с низкочастотниками других дешевых трифоник, но отличия от 
остальных испытуемых ощущались. 
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Самое приятное - то, что 0е!епс1ег справился со всей предложен- 
ной ему музыкой, включая даже Баха, не коверкая картины и не ивда- 
вая раздражающих призвукое. Комплект выдавал равномерный и 
приятный звук по всему диапазону с одним единственным недочетом 
- небольшой нехваткой средних частот. Завал был очень пологим и 
небольшим - около 6 дБ, но надо сказать, что на такие мелочи при те- 
стировании других трифоник мы даже не обращали внимание. 

Сабвуфер порадовал ровной АЧХ, ситнал отчетливо вырывался 
из электрического заточения, начиная с 100 Гц, Бубнения по сравне- 
нию с другими испытуемыми практически не наблюдалось. 

С играми и фильмами дела обстояли несколько хуже. Единствен- 
ная, но довольно весомая претензия состояла в недостаточной объем- 
ности звуковой картины, Б принципе, при правильной расстановке са- 
теллитов можно было добиться какого-то объема, хотя и не очень 
внятного, но адаптироваться к звучанию комплекта приходилось до- 
вольно долгое время. 

Фильмы тоже можно смотреть, но, к сожалению, доступна эта 
радость только одному человеку - поместиться вдвоем е зоне стерео- 
эффекта может только парочка дистрофиков-любовников. Кроме 
слишком узкой направленности колонок претензий к Оеіепбег не бы- 
ло - вуфер вполне сносно справлялся со спецэффектами, а доволь-^ 
но качественный звук в играх и фильмах скрашивал недостаточную 
объемность звучания. 

РНіІірь А, 2 ЗОО 

Дизайн этой трифоники способен заставить комплексовать даже 
самого непробиваемого человека, Я не о сателлитах, конечно, - похо- 
жих бухтелок полно на любом компьютерном рынке. Я говорю о саб- 
вуфере, внешний вид которого поистине оригинален (взгляните на 
фото). Поставить такое у себя под столом я 6ье не рискнул - чего до- 
брого, знакомые решат, что мне до туалета лень дойти. Я-то понимаю, 
что это фазоинвертор с рупором, а вот знакомые вряд ли поймут, ска- 
жут - мало того, что извращенец, электроунитазов в комнате понаста- 
вил, так еще и ругается, пытаясь найти себе оправдание 

Объем корпуса низко частотника маловат - около четрьщех лит- 
ров. Сателлиты подключаются к вуферу одним шнуром, причем до- 
вольно длинным (спасибо, что на стол это чудо ставить не придется). 
Кнопка включения девайса и регулятор громкости выведены на пульт 
на отдельном шнуре. 

Звучит РбіІірз не так странно, как выглядит. Рупорно-фазоин- 
верторная конструкция саба работает довольно эффективно. Несмот- 
ря на маленький объем, низкочастотник выдавал различимый сигнал, 
начиная с 90 Гц, а звучал аж до 400 Гц, Сателлиты подключались в 
районе 300 Гц и воспроизводили сигнал по всему диапазону частот 
довольно ровно, без диких перепадов АЧХ. Как обычно, наблюдалась 
некоторая нехватка средних частот (глубина провала - около 8 дБ) и 
немного задирались высокие. 

Основной проблемой этой трифоники оказались призвуки. Нель- 
зя сказать, что они вызывали сильное утомление, но впечатление в 
целом портили здорово. Саб, конечно, бубнил (а чего еще можно бы- 
ло ожидать от пластикового четырехлитрового корпуса), причем ре- 


гулятора баса не было, так что убирать бубнеж приходилось эквалай- 
зером, который кроме что убирал басы, еще и придавал звуку ряд не- 
отразимых искажений и шумов. 

Сателлиты также вносили в звук неприятную окраску - звук по- 
лучался грязноватый, Но в целом - слушать можно все, кроме компо- 
зиций с большим количеством баса, 

В играх и фильмах Рбііірз тоже себя никак не проявил. Положи- 
тельный момент только один - сабвуфер работал, В остальном - ни- 
чего хорошего: позиционирование слабое, сам звук не впечатляет, ту- 
склый и невыразительный, саундтреки в фильме звучали фиговенько. 

МісгоІаЬ х-аисііо Х2/2Л 

Если помните, в ирдгабе#12 мы писали про акустику ХЗУ5.1 ком- 
пании МісгоІаЬ. Модель Х2/2.1 можно назвать ее младшим братом - 
уж очень похожи, только два сателлита вместо пяти, да и расклад вхо- 
дов-выходов иной. Сабвуфер - относительно объемный, из МДФ, 
блок питания и усилитель - внутри. Подключение к звуковой карте 
осуществляется кабелем миниджек-тюльпаны, которого в комплекте 
не было, зато вместо него почему-то обнаружился ненужный "мини- 
джек-миниджек". На лицевой стороне саба помещены четыре регуля- 
тора - громкость, балланс, компенсации верхних и нижних частот - 
рекордное количество настроек. Ну что ж, с виду все довольно непло- 
хо, а как насчет звучания? 

Колонки, как видно, разработаны для игр и фильмов, К воспро- 
изведению музыки они оказались малопригодны, хотя с помощью ре- 
гуляторов удалось добиться равномерного звучания без особенных 
пиков и провалов. 

Проблема заключалась в своеобразном звучании Х2/2.1. Сабву- 
фер был слышен, начиная с частоты 75-80 Гц, и даже нигде не давал 
петуха, но отчаянно бубнил, приблизительно как 665 выживших из ума 
старых ворчунов. 

Звук сателлитов тоже был обильно сдобрен неприятными при- 
звуками, и в итоге получался довольно неприятный окрас звучания. 
Слушать музыку долго на этих колонках было нельзя - минут через 
тридцать возникало непреодолимое желание прекратить это издева- 
тельство над своими ушами. 

Зато в играх Х2/2.1 показал себя во всей красе. Великолепная 
трехмерная панорама! В NР5 смотреть повторы, насыщенные обгона- 
ми и столкновениями - одно удовольствие' Даже музыку отключать 
не пришлось - для треков невысокого качества этой трифоники впол- 
не хватило. Я долго не мог оторваться от Оиаке (насильно оттаскива- 
ли) - настолько понравилось выслеживать господина Юриэла по зву- 
ку. Атмосфера игры отлично передавалась, так что для любителей 
окунуться в игру с головой этот комплект будет отличным решением. 

Просмотр фильмов прошел "на ура". Бас (именно бас) воспроиз- 
водится замечательно - грохот айсберга и летящих в белку ледяных 
обломков пробрал до нутра. 

Звук, может бь[ть, и не очень чистый и прозрачный, но для ОіѴХ 
вполне достаточный. А такой звуковой панорамы от двух настольных 
колонок никто даже и не ожидал - полное ощущение трехмерности. 
Словом, для игр - самое оно. 
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МІсгоІаЬ Е50 

Еще од^ін комплект от МісгоІаЬ, на этот раз из другой серии - мо- 
дель Е50. Корпуса сателлитов выполнены в виде прямоугольных тре^ 
угольников с округлой гипотенузой. Вообще-то, такая форма корпуса 
АС губительна для звука, но здесь это не играет роли, поскольку на- 
клонена только декоративная панель. Низкочастотник смахивает на 
домик для хомячка, Если у вас есть таковой, он наверняка попытается 
там поселиться. Так что любителям мелкой живности приобретение 
этого комплекта не рекомендуется, 

Объем корпуса саба составляет примерно 5 литров. Скругленные 
кверху стенки корпуса низкочастотника призваны гасить стоячие вол- 
ны, с той же целью использовалась неровная передняя панель. Не 
знаю, насколько эти мерьв смогли улучшить звучание динамика в пла- 
стиковом корпусе, но в дорогой акустике такие меры дают очень хо- 
роший эффект. Сзади сабвуфера расположены разъемы-тюльпаньі 
для подключения сателлитов и миниджек для подключения к саунд- 
карте. На передней панели’ разместились регуляторы громкости и ба- 
са, а также кнопка питания, 

С музыкальньім тестом Е50 справился. Сабвуфер выдавал непло- 
хой и относительно приятный мидбас, сигнал начинал пробиваться с 
90 Гц. Значительных искажений звуковой картинъ^ не наблюдалось, не 
считая того, что средние частоты на интервале 600-1200 падали по 
амплитуде на 3 дБ и было замечено некоторое количество небольших 
провалов в верхней части диапазона. Звук чистым назвать было 
сложно - призвуки присутствовали по всему диапазону, но они не 
особо бросались в глаза (точнее - в уши) и поэтому не раздражали. В 
итоге, музь[ку колонки играли небезупречно, но для создания музы- 
кального фона такого качества было вполне достаточно. 

Результаты игрового теста оказались значительно хуже. То есть 
плохими по всем параметрам, В первую очередь, не порадовал низ- 
кочастотник - видать, маловато силенок. Позиционирование звука 
никакое - сориентироваться на звук не получалось вообще, а в пано- 
раме возникало ощущение отсутствия некоторых частей. Модели Е50 
удалась озвучка только НММ4, но покупать для подобных игр трифо- 
нику, думаю, никто не станет. 

Что касается фильмов - претензии те же самые: очень слабая па- 
норама и совсем невыразительные эффекты. 

МісгоІаЬ МВОО 

Довольно приличньт на вид комплект с довольно солидным саб- 
вуфером, корпус которого выполнен из МДФ. Кнопка включения на- 
ходится сзади, а спереди установлены регуляторы громкости и басов, 
а также кнопка расширения стереобазы. Удивительно, что больше ни 
в одном из протестированных комплектов не было обнаружено этой 
недорогой, но нужной для игр и фильмов фичи. Очень хороший спо- 
соб скрасить узкую направленность маленьких пластиковых сателли- 
тов, не сильно увеличивая стоимость комплекта. 

Буфер для своих габаритов работал хорошо - уверенно выдавал 
05-90 Гц, причем низкие частоты были слышны отчетливо, хотя в 
районе 250 Гц и присутствовал слышимый завал. Бубнения очень не- 
много - на фоне общего безобразия. 


Сателлиты играли относительно чисто, но картину портил горб на 
12 дБ в районе 3,5 кГц: эти звуки просто резали слух. Высокие часто- 
ты подкачали - широкополосник нещадно посьтал звук песком. Не- 
счастная Джош Абрахамс не шепелявила, как ей положено, а шипела, 
как змея. Про то, что М0ОО сделал с Бахом, я лучше умолчу, Но неко- 
торая музьжа звучала вполне сносно - например, Мизе, Аросаіурііса и 
Азітаі РгоіесТіоп. Однозначньсх выводов я бы делать не стал - кого-то 
эти колонки могут устроить, 

После включения расширенной стереобазы в играх определить 
местонахождение бота было так же просто, как отнять конфетку у 
младенца. В МР5 с легкостью можно было понять, с какой стороны 
пытается совершить обгон преследователь. Сам звук был очень кра- 
сочный и приятный, сабвуфера для эффектов в играх вполне хватало 
- взрывы и удары ощущались всем телом, Музыка в играх проигры- 
валась без утомляющих искажений, а пара перекосов АЧХ нисколько 
не обламывала - не до этого в играх все-таки. 

Предельно минимизированный вариант домашнего кинотеатра 
тоже оказался удачным. Звук впечатлял свой панорамой, и, думаю, от 
ОіѵХ со 128-килобитной звуковой стереодорожкой лучшего звучания 
ждать и не приходилось. Несколько подкачал сабвуфер - басы здесь 
оказались заметно слабее, чем у трифоник, оборудованньвх 10-15- 
литровыми Буферами, 

5атвип|5 5М5 9200 

Дизайн этой акустики можно назвать неброским. Сабвуфер до- 
вольно больших размеров очень сильно напоминал системный блок, 
причем настолько, что я несколько раз пытаясь включить компьютер, 
искал на низкочастотнике кнопку питания. Естественно, безрезультат- 
но, так как таковой кнопки у этого комплекта просто нет, а акустика 
включалась поворотом регулятора громкости, расположенного на пе- 
редней стенке низкочастотника, 

Со своими прямыми обязанностями БМЗ 9200 справлялся отно- 
сительно неплохо. При воспроизведении музыки сабвуфер выдавал 
неплохой мидбас, а звук проявлялся, начиная с 85-90 Гц, По паспор- 
ту Б обязанности низкочастотника входило воспроизведение сигнала 
до 500 Гц (с этого момента к нему присоединялись сателлиты), но ву- 
фер свою задачу перевыполнял в два раза, что нисколько не портило 
общую картину. А вот перепады АЧХ между 200 и 500 Гц были хоро- 
шо заметны, особенно на такой музыке, как Мизе и АросаІурОса. 

Добавьте к сказанному бубнеж саба и не вполне внятное звучание 
спикеров - тогда описание будет достаточно полным. В заключение 
рассказа о музыкальном тесте скажу, что на небольшой громкости 
мне удалось настроить (регуляторами тембра) акустику так, что про- 
должительное прослушивание нисколько не утомляло, а качество 
воспроизведения было достаточным для организации "фона". 

Сходное ощущение осталось и после игрового теста - среднее 
качество для своего ценового диапазона. На могу сказать, что звук в 
играх поражал воображение, но и плохим его назвать тоже было 
нельзя. Позиционирование звука присутствовало, но все же это было 
чистое и плоское стерео, так как глубины не бьшо практически ника- 
кой. Словом - средне. Во всех смыслах этого слова. 
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Лунше всего ЗІѴ13 9200 удались фильмы. Хотя обеспечиваемого 
колонками стереоэффекта не было достаточно для полноценного 
трехмерного звука, для фильмов его оказалось вполне хватало, Саб 
соглашался иногда зловеще погромыхать, а сателлиты порой удачно 
создавали объем сцены (например, в Ісе Аде, когда белка улетала 
вниз). Самый главный выявленный недостаток состоял в воспроизве- 
дении низкочастотником средних частот. Звуки из-под стола наруша- 
ли всю звуковую картину. Хотя, справедливости ради замечу, что этим 
в большей или меньшей степени грешили все рассмотренные здесь 
комплекты. 

Сепіиз ЗѴѴ-М2.1 ЗИлп 

Внешний вид ^жениусов" вполне презентабелен. У изделий ком- 
пании есть стиль, и этот комплект 2.1 не исключение - акустика смо- 
трится неплохо. Но колонки - не мыша и не клава, от формы и раз- 
мера корпуса зависит реальное качество звука. Не могу сказать с пол- 
ной уверенностью, что сверктонкие спикеры - это хорошее решение, 
но вот минимизация саба - это точно плохо. Недаром на его корпусе 
жирными буквами написано "ЗиВѴУООРЕН" - чтобы не перепутали, так 
как по форме и размерам его легко принять за обычную пластиковую 
бухтелку. На морде саба расположены регуляторы - общей громкости 
и громкости собственно саба (Ьазз), кнопочка "рошег" и выход для на- 
ушников. СателлитьЕ подключаются к низкочастотнику через минид- 
жек, единым проводом, который надо раздирать, если не собираетесь 
ставить их рядом друг с другом. 

Как это хозяйство зазвучит, несложно было догадаться уже по 
внешнему виду. Реально слышимый диапазон Буфера находился в 
пределах от 160 до 1000 Гц, причем АЧХ имело горбообразную фор- 
му: амплитуда резко росла до 200 Гц, а потом постепенно теряла в ве- 
се, и ниже 1 кГц сигнал уже становился неразличимым. Качественно 
состыковать саб с сателлитами оказалось невозможно - получался 
либо огромный горб, либо 2 больших провала. 

Неравномерность АЧХ в рабочем диапазоне спикеров была отно- 
сительно невелика, имелся всего один серьезный провал. Однако этот 
провал в 12 дБ между 1,5 и 3 кГц наносил звуковой картине увечья, не 
совместимые с жизнью. 

Вдобавок к уже перечисленным проблемам: 5ѴѴ-М2.1 ЗІіш вно- 
сил большое количество неприятных искажний по всему диапазону. 
Тяжелую музыку слушать было вообще невозможно - призвуки уби- 
вали звук напрочь. Те, кто слушали ту же самую музыку на своих до- 
машних центрах просто выбежали за дверь. 

В играх сателлиты создавали хороший стереоэффект. Глубины 
сцены, правда, почти не было, а чтобы придать звуку колоритность, 
пришлось выкрутить регулятор баса почти на полную. С меньшим ко- 
личеством низких частот слабенький саб не мог придать весомости 
эффектам. Сначала звук мне понравился, но это обманчивое ощуще- 
ние быстро улетучилась - уже через несколько минут игры у меня 
возникло непреодолимое желание отключить колонки. Призвуки саб- 
вуфера и сателлитов оказались настолько существенными и настоль- 
ко сышимыми, что испортили все удовольствие. К сожалению, для 
игр 5ѴѴ-М2.1 51іт тоже не подошел. 


После просмотра всех фрагментов видео вывод напросился сам 
- Оепіиз ничем не отличается от обычных пласиковых Чебурашек. 
Увы. Как саб не напрягался, ему так и не удалось выдать ничего впе- 
чатляющего, панорама тоже не ах - хотя стерео и присутствовало, 
толку от него не было. 


Іагг 5реакегй 

Громкое название, не так ли? Как известно, джаз - музыка слож- 
ная, с широким и насыщенным диапазоном, и множеством нюансов, 
требующих точного воспроизведения. Явно непростая задача для пла- 
стиковых колонок. 

Сабвуфер по объему практически равен оному в комплекте "же- 
ниусов". Колонки внешне напоминают напольники, уменьшеннью до 
настольных габаритов. Сателлиты подключаются к сабу тюльпанами. 
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причем шнуры коротковаты. На передней панели низкочастотника 
расположены: выклюнатель питания, регулятор громкости и басов 
(сабвуфера). Такой стандартный набор, без всяких оригинальничаний 
и фирменных фич. 

Буфер звучал от 150 Гц, но здесь звук не так сильно был обезо- 
бражен призвуками - это заслуга толстых стенок корпуса, а также вы- 
несенного отдельно внешнего блока питания. Верхняя граница сигна- 
ла, после которьт низкочастотник сдавался - 1000 Гц, Сателлиты же 
вступали после 500 Гц, звучали довольно приятно, без убийственных 
искажений, а их сигнал было слышно аж до 14 кГц, Посреди диапа- 
зона 500 - 2000 Гц ощущался небольшой провал, за которым вьісил- 
ся широкий горб АЧХ. 

Результат получился очень интересный - из-за такой двугорбой 
АЧХ сильно акцентировались нижняя и верхняя части диапазона, раз- 
личимого звучания которых трудно добиться в дешевых комплектах. 
К тому же, откуда-то нарисовался четкий мидбас. 

Таким образом, получилось довольно интересное звучание, при- 
ятное, хотя и не блещущее чистотой и детальностью. Итак, І6936 хо- 
рошо отыграл весь п лей-лист, особенно понравились в его исполне- 
нии Аз!га1 Ргоіесііоп и ТихеОотлооп (хотя и некоторых звуков не было 
слышно). В завершение музыкального теста небольшой половник 
дегтя - композиции с сильными басами не звучали совсем. Оогііаг - 
Ой Реебі ОИ N 0 и Аросаіурііса оказались под завалами грязи, вывали- 
вающейся из низкочастотника. 

Воспроизведение звука в играх оказалось неудовлетворитель- 
ным. Хотя он казался достаточно сочным, и стереоэффект был выра- 
жен сильно, недостатки явно перевешивали. Во-первых, низкочастот- 



Результатъ^ тестов 



Комплект 

Фуикціюнальность 

Муаыка 

Игры 

Фильмы 

Зѵеп 8РЗ-328 

4 

2 

4 

5 

УатзГіа ѴЗТ-МБ350 

7 

1 

3 

2 

Теас РошегМах 500/В 

3 

3 

4 

3 

ЬаЬІес РиІ&Ѳ 420 

4 

2 

3 

3 

Оеіепсіег ЗРК-М2.1 

8 

е 

5 

7 

РЬШрз А.2300 

5 

3 

А 

4 

МістоІаЬ Х2/2.1 

3 

3 

Э 

9 

МісгоЕаЬ Е50 

4 

5 

3 

3 

МісгоЕаЬ МеОО 

6 

4 

3 

9 

8ат^^пд 5МЗ 9200 

5 

6 

7 

7 

еепіи$ЗѴѴ"Мг.1 ЗІІт 

4 

5 

3 

2 

^а2г Зреакеге )6&36 

4 

6 

3 

2 

^а 22 3реакегз ]6923 

4 

3 

3 

7 


ник не тянул басы. А ведь очень хочется, чтобы грохот был именно 
грохотом, а не шепотом. Во-вторых, плоского стереоэффекта недо- 
статочно для объемного звука: в "кваке" сориентироваться можно да- 
леко не всегда, а в Мееб Рог Зрееб эффект движения абсолютно не- 
убедителен. Трудно даже понять с какой стороны тебя обгоняют, ког- 
да преследователь уже скрылся из зеркала заднего вида. Неплохо 
звучат сэмплы в Негоев 4, но это не показатель. 

Все то же самое относится и к фильмам. Хотя панорама звука 
здесь получше (по крайней мере, в тестовых фрагментах), отсутствие 
нормального баса очень сильно огорчает. С таким же успехом можно 
смотреть ОіѴХ и без сабвуфера, 

Словом, какой-то непонятный комплект - имеет склонность к 
музыке, а игры и фильмы не очень-то жалует. Есть немало двухколо- 
ночной акустики, которая за те же деньги справится с играми и филь- 
мами не хуже, а с воспроизведением музыки лучше, чем |6936. 

Іагг Зреакегз ]6923 

И еще одно творение (фото см. на стр, 14] той же компании, 
старший брат |6936., Объем и вес всех компонентов больше, чем у 
предыдущего комплекта, значит, есть надежда и на улучшение каче- 
ства звука. Сабвуфер, правда, все равно маловат - около 7 литров, но 
это уже лучше, чем у многих рассмотрен ньех моделей. По форме он 
несколько напоминает чайник, да так, что моя знакомая уже собира- 
лась налить Б него воды - вовремя остановил. Блок литания внешний, 
как и в предыдущем случае, и довольно массивный, Спереди распо- 
ложен один-единственный регулятор - громкости, по совместитель- 
ству выключатель питания. Это не слишком удобно, но с другой сто- 
роны - меньше переменных сопротивлений - чище звук. Да что я, 
собственно? Для акустики этого уровня хоть десять переменнь^х со- 
противлений поставь - все равно звук ухудшится ненамного. 

Звук появлялся начиная с 90 Гщ АНХ сабвуфера от 100 до 500 Гц 
□казалась на редкость ровная - никаких резких пиков-провалов. Как 
и у большинства протестированнь[Х компектов главным недостатком 
сабвуфера оказалось сильное бубнение. 

Сателлиты звучали без сильных искажений, а звуковая картина не 
портилась серьезными провалами. Самый существенный из них обна- 
ружился в верхней части диапазона, причем он не был особо заметен 
и общего впечатления не портил. Естественно, музь[ку приходилось 
слушать со срезанными басами в эквалайзере, 

В играх все было вообще великолепно. В Опаке противник легко 
выслеживался по звуку, а в NР5, когда машина проносилась рядом с 
камерой, возникало ощущение ветра. Бубнеж сабвефера в играх 
практически не утомлял, а музыка в игрушках звучала вполне сносно. 
Для своего уровня - просто отлично. 

При просмотре фильмов |6Э23 тоже не подкачал. Звук был до- 
статочно чистым, позиционирование присутствовало. Единственная 
претензия - к сабвуферу: басов явно не хватало, низкочастотники 
большего объема из МДФ справились бы со спецэффектами значи- 
тельно лучше. Тем не менее, этот недостаток: не смог испортить поло- 
жительное ощущение от этой акустики - на мой взгляд, из всех про- 
тестированных комплектов этот - лучший. 
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Все-таки выводы 

Места раздавать мы и 8 будем, а распределим наших мучеников 
по трем категориям (субъективные оценки комплектам по десяти- 
балльной шкале смотрите в таблице). В первой будут комплекты, ко- 
торые, по нашему мнению, вообще покупать не стоит никому и никог- 
да. Среди испытуемых таковых большинство. 

Вот кто попал в этот прекрасный список. 

$ѵеп 828, В первую очередь оказался в немилости за большое 
количество искажений, приводящих к быстрому утомлению слушате- 
ля, во вторую - за слабьш стереоэффект и кривизну АЧХ. Хотя перво- 
го уже достаточно, чтобы забраковать эти колонки. 

Уатайа УЗТ-М5350 - ничего примечательного, кроме неплохого 
дизайна. Эта акустическая система не обеспечивает приемлемого ка- 
чества звука нив одном тесте и обладает рекордной неравномернос- 
тью звучания. Б утиль, 

Теас РоѵуетМах 500/В - при наличии другого низкочастотника де- 
ла могли бы обстоять хорошо. Но вместо сабвуфера - что-то непечат- 
ное. Спрашивается, зачем покупать пару пластиковых колонок, когда 
за те же деньги можно взять довольно приличную стереоакустику из 
МДФ и радоваться жизни. 

ІаЫес Риізе 420 - аутсайдер по всем параметрам. Немного луч- 
ше произведения от Уатайа, но все равно использовать этот комплект 
не стоит ни в каком случае. 

РГііІірз А.2300 - очень слабый комплект во всех отношениях, за 
исключением сносного воспроизведения музьіки, 

МісгоІаЬ Е50. Комплект очень похож, на РЫІірз, котя звучат они и 
неодинаково. Оба более или менее прилично справляются с МРЗ, и 
абсолютно не звучат в фильмах и играх. Разница - в конструкции саб- 
вуфера (один - домик для хомячка, второй - сами знаете, что). 

То же самое относится к трифоникам бепіиз 31А/-М2.1 5Ііт и ^агг 
Зреакегз ]6936, положительной особенностью которых является при- 
ятный дизайн, главным недостатком - рекордно маленький объем 
низкочастотникоБ. 

Во вторую категорию мы решили поместить акустику, которую 
можно использовать, но с оговорками. 


Оеіепбег. Комплект понравился за хорошее (для своего класса) 
исполнение музыкальных произведений, наличие некоторого подобия 
баса (скорее мидбаса, но довольно напористого и приятного) и стиль- 
ный дизайн. Для просмотра фильмов в формате ОіѴХ и не слишком 
внимательного прослушивания музыки комплект подходит, но игро- 
манов удовлетворить у него не получится. 

МісгоІаЬ Х2/2.1 и М800 - довольно хорошие трифоники для лю- 
бителей игр и фильмов. В этом качестве они оправдывают себя на 
100%, но музыку на них послушать не получится, разве что какую- 
нибудь простенькую, и тихо-тихо. Не обремененным котлетами денег 
геймерам комплект настоятельно рекомендуются. 

Эатзипд 8М8 9200 - ничего примечательного, просто неплохой 
комплект, вполне подходящий для использования в играх, просмотра 
фильмов и прослушивания музыки. Правда, хуже, чем остальные 
комплектна в этой категории, зато - всего понемногу. Рекомендуется 
не особо придирчивым индивидуумам. 

Зреакегз ]6923. Неплохо справляется со всеми тремя задача- 
ми, хорошее музыкальное звучание, хорошее позиционирование зву- 
ка. Мог бы оказаться лучшим, но подкачал низкочастотник. Можно 
попытаться спасти положение софтверным увеличением количества 
баса, но эта мера здорово ухудшит качество басов. 

Первое место предполагалось отдать акустике, которая бы хоро- 
шо справилась со всеми тремя задачами, Таковой комплект среди ис- 
пытуемых, увы, обнаружен не был. Выводы делайте сами, лично я за 
такие деньги купил бы более или менее качественную акустику из 
МДФ, а потом стал бы копить деньги на отдельный сабвуфер. Или 
сделал бы его самостоятельно. Об этой операции мы поведаем в од- 
ном из грядущих номеров Іірдгабе. Ш 

За оборудование, предоставленное на тестирование редакция журна- 
ла благодарит компании "Бюрократ" (ѵ^ѵѵѵѵ.Ьиго.ги, 745-5511), ком- 
пьютерный центр "Анкомп" (шѵѵѵѵ.апкотр.ги, 974-2498), компанию 
"ТОР" (ѵѵш.югігасіе.ги, 131-5110), компанию "Антексъ' (ѵѵѵ/ѵѵ.апіех.ги, 
202-2650), компанию "НЕВАДА" (ууѵуѵу.пеѵаба.т, 974-8401), а также 
дистрибуторскую компанию Аііоп (шѵі/.аііопти, 795-0695). 



ив российском рынке компьютерной технйШ серия Ш 
фирмы Агсііс^о^я процессоров Іпіеі Реп^іит IV вѳскеЫ 


рвью 


ток потре^л^я 0,17 А 
скорост^г вощения 4500 об/мин 
поток 25 ЛЪ СЕМ 

уровень шума 32 сІВА 


-ток потребления 0.17 А 
-скорость вращения 4500 об/мин 
-поток воздуха 2573 СРМ 
$юйм О -уровень шума 32 сіВА 


шя оптовых покупотелѳй тел. /факс ( 095 ) 974 84 01 

Ф-ЦЕНТР НИКС 

(095) 472-64-01 ул. Сухонская, 7 А (095) 974-33-33 

(095) 2 05-35’^ 24 ул.Матулинская, 2 ЗветныЙ б-р., 19 

(095) 785-17-85 ВВЦ, пав.71 


\Л/\Л/\Л/ 


-ТОК порѳблений 0, 28 А 
-скорость вращения 5000 об/мин 
-поток воздуха 41 СРМ 
-уровень шума 50 сіВА 


пѳѵасіа.ги ^ ЫЕѴАОД 
олди 

(095) 105-07-00 ул.Малышева, 20 
(095) 2В4-02-38 ул-Трнфоновская, 45 
(095) 955^-9 Ь49 ул. Донская, 32 
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Китай Ѵ5. Китай, 

или Результаты борьбы двух гигантов 

Михаил Зверев 
ріегсе_аггоѵѵ@т1и-пе!.ш 


Китайские производители всегда радова- 
ли нас необыкновенной продукцией, не вызы- 
вавшей в большинстве случаев доверия поку- 
пателей из-за очень низкого качества изго- 
товления, хотя цена всегда бьта привлека- 
тельна. До сих пор это лотерея - никогда не 
знаешь что внутри, но купить хочется. 

И если по тестам брэндовых плат можно 
понять, что круче - СеРогсе2 или Забеоп 7500, 
то о китайских продуктах на этих чипах сказать 
что-либо определенное невозможно: неизве- 
стно, какая компания где сэкономит и на как 
это скажется на общей производительности. 
Поэтому мы сегодня и попытаемся ответить на 
наболевший вопрос о том, что лучше взять из 
дешевых китайских карт. 


Таблица 1. ТеагойЫЙ О'енд 
ПрОцеБсор АМО Ошп 800 МГц 

Системная плата ЕроХ БКТА31+ 

Лашть 512 Мб РС1 33 ВОВАМ 

Жесткий диск !ВМ ІС351020АѴЕЯ07-0. 20 Гб 

Операционная система ѴѴіпбоѵуа ХР 


В качестве ответчиков в лабораторию по- 
пали две видеокарты среднего (на сегодняш- 
ний день) уровня. Первая - Роѵі/егСоІог Рабеоп 
75001Е 1о\л/ Ргоіііе. Назвать данную карту 1Е- 
вариантом" даже язык не поворачивается, это, 
скорее, ШЕ, Вторая карта произведена фир- 
мой РгоЛпк и выполнена на графическом про- 
цессоре МѴІОІА беРогсе2 Ті. Видеокарта Рошег 
Соіог Вабеоп 75001Е Іоѵѵ Ргоіііе имеет интер- 
фейс АЙР 2х /4х, память 64 Мб ООЯ 80ВАМ, 
размещенную в четырех микросхемах. Они 
произведены компанией Затзипд, функцио- 
нируют на частотах 180 (360) МГц и имеют 
время выборки 4 нс. Как видите, память функ- 
ционирует на очень низкой частоте по сравне- 
нию с ВаРеоп 75001Е, однако время выборки в 
4 КС позволяет надеяться на хороший разгон, 
Что касается чипа, то он также работает на бо- 
лее низкой частоте - 250 МГц вместо реко- 
мендуемых 270 МГц. 

На плате присутствует видео выход типа 
5-ѴІбео и разъем ВСА. Хочу заметить, что на- 
личие ВСА-выхода позволяет обойтись без 
переходника "В-Ѵібео > ВСАГ Таким образом, 
можно подключить "тюльпан" непосредствен- 
но к самой видеокарте. 


Из-за того, что плата видеокарты имеет 
нестандартную форму, напоминающую по 
пропорциям ВеРогсе2 МХ200, на ней не смог 
уместиться 0Ѵ[-выход. Соответственно, вывод 
изображения на два монитора невозможен. 

Охлаждение графического процессора 
осуществляется с помощью активного кулера, 
очень похожего на экзем плярьь устанавливае- 
мые на видеокарты от АТІ, 

Интерфейс Ргоііпк ѲеЕогсе2 Ті - АОР 2х / 
4х и 64 Мб памяти ООП ЗОВАМ размещенной 
в четырех микросхемах, абсолютно идентич- 
ным тем, что установлены на Вабеоп 7500ЕЕ 
Еоѵѵ РгоІіІе, в этой видеокарте функционирую- 
щих на частоте 222 (444) МГц, Чип работает на 
стандартной для ееРогсе2 Ті частоте 250 МГц, 
охлаждение осуществляется с помощью боль- 
шого кулера необычной конструкции. На ви- 
деокарте присутствует 3-Ѵіс]ео, ТВ-выход: 
изображение на телевизор выводится с помо- 
щью чипа Сопехапі. 

Сразу после установки драйверов версии 
6052 для видеокарты Ро\л/ег Соіог ВаПеоп 
7500ЕЕ Еоѵѵ Ргоіііе система отказалась рабо- 
тать. После многочасового исследования этой 
проблемы мь[ пришли к выводу, что на видео- 
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карте нестандартная версия В ЮЗ, из-за чего 
драйверы не могут ее обнаружить. Чтобы ви- 
деокарта корректно работапа, необходимо ус- 
тановить значение ОікаЫеРиІІАаарТвгІпіІ: в 
положение 1 . Для этого нужно открыть файл 
а^ііхрадипі с помощью блокнота и найти строку 

[аи2тіад_НѴ200_БоГЫаге0еѵісоЗе1:1:іпд5] 

- под ней и находится заветный ОізаЫеРиіІ 
Асіаріегіпіі:. 

При инсталляции видяхи на чипе І\1ѴЮІА 
проблем вообще не было, 

При разгоне видеокарта Рошег Соіог 
Вабеоп 75001Е Іо^ Ргоіііе стабильно функ- 
ционировала на частотах до 286 ІѴІГц (чип) и 
200 (400) МГц (память), при дальнейшем раз- 
гоне в ЗП Магк2001 , Сіап^з и Оиаке III появля- 
лись различного рода артефакты. Для 
ѲеРогсе2 Ті максимальными частотами оказа- 
лись 270 МГц для чипа и 240 (480) МГц для 
памяти. В обоих случаях паг^іять не смогла 
нормально функционировать на своей штат- 
ной частоте 250 МГц. Причина такого безоб- 
разия может крыться как в пониженном на- 
пряжении, подаваемом на микросхемы, так и 
в модулях памяти, купленных по дешевке из 
бракованных партий. Обращаем внимание, 
что при разгоне ОеРогсе2 Ті крайне рекомен- 
дуется использовать, дополнительное охлаж- 
дение, так как даже на номинальных частотах 
чип очень сильно нагревается. 

Начнем, пожалуй, с 20. Здесь, без со- 
мнения, лучшим оказался Вабеоп, так как 
"замыливания" не наблюдалось в разрешени- 
ях до 1 600 X 1 200 @ 75 Гц. Однако был обна- 
ружен неприятный глюк: меню “Пуск" в 
ѴѴІпбоѵѵв работало очень медленно. Только 
его закрытие длилось около 5 секунд! Про- 
блему решило отключение теней для меню в 
настройках Рабочего стола. Что касается ка- 
чества 20 у 6еРогсе2 Ті, то изображение ос- 
тавалось приемлемым в разрешениях до 
1230 x 1 024 @85 Гц, 

Тестирование в Оиаке III Агепа проводи- 
лось при максимальных настройках качества в 
32-битном цвете (таблица 2). Результаты ока- 
зались вполне прогнозируемыми. В низких 
разрешениях основным препятствием являет- 
ся процессор, не позволяющий видеокартам 
как следует “поиграть мускулами". При пере- 
ходе к высоким разрешениям, где процессор 
практически не оказывал давления на видео- 
карту, ситуация менялась. Производитель- 
ность РаРеоп получилась немного выше, чем 
оная у 6еРогсе2 Ті, хотя частота памяти кар- 
точки РоѵѵегСоІог ниже на 44 МГц, По части 
качества изображения нареканий нет, однако 
по непонятной причине Оиаке III на Рабеоп 
грузится заметно дольше, чем на 6еРогсе2 Ті. 

Тестирование в 30 Магк 2001 Рго прово- 
дилось только в Іоѵѵ ОеіаіІ, так как при пере- 
ходе в НІдб ОеіаІІ основная нагрузка ложится 
на плечи процессора и памяти. В первом раун- 
де (тест Саг СНазе) победу одержал беРогсе2 
Ті, отвесив несколько тумаков своему оппо- 
ненту в лице Пабеол 75001Е, Во втором раун- 
де (тест Огадобііс) тяжеловес ВеРогсе2 Ті по- 
прежнему сохраняя лидерство, оставляя поза- 
ди Пабеоп 75001Е. 

Третий раунд (тест ІоЬЬу) решил исход 
поединка, В этот раз Рабеоп 75001Е, собрав в 
кулак все свои транзисторы, смог закончить 
поединок в ничью. В итоге 2:1, и победа при- 
суждается 6йРогсе2 Ті. 


Таблица 2. ^иаке III Агепа 



300x600 

1924X768 

1289 x1024 

РС АТІ Васіеоп 75001Е 

103,2 

99,6 

74,4 

РгоІІпк ЙеГогсе2 Ті 

103,6 

9В,3 

74,1 

Таблица 3. ЗОМагк 2001 Рго 


аоо X 600 

1024 x 760 

1200 x1024 

Саг С1іа$а - Ш, 32 бит 

РС АТІ Йагіеоп 7Ш1Е 

59,3 

57,3 

50.2 

РгоІІпк СеРошеЗ Ті 

64,2 

63,7 

53,3 

ОгадоІМс - 10, 32 бит 

РС АТІ Найеоп 75001Е 

59,5 

55,4 

48,5 

РгоНпк ЗеРогсеЗ Ті 

64.4 

61.4 

49,5 

ЮЫіу-ГО,32 бит 
РС ДТІ Набеоп 75001Е 

59,8 

57,3 

48.9 

Ргоііпк СеГогсеа ТІ 

60,6 

60,6 

48, В 

Таблица 4. диаке II Ь анизотропная фильтрация 

фз 

609x600 

1024x753 

1280 X 1024 

РС АТІ Найеоп 75001Е 

100,7 

91. В 

68.3 

Ргоііг>к ОеРогсеЗ Ті 

100,2 

82,4 

53,9 


Для исследования каче- 
ства изображения нами были 
запущены около двадцати 
различных игр - от стратегий 
до космических симуляторов. 

Результаты оказались доста- 
точно обнадеживающими. 

Для видеокарт Пабеоп нако- 
нец-то были выпущены нор- 
мальные драйверы. Конечно, 
они еще далеки от совершен- 
ства, но прогресс налицо. Во- 
первых, просто потрясающе 
выглядят игры с поддержкой 
ЕМВМ. Во-вторых, ни в од- 
ной из игр не было замечено 
ни одного глюка! Что стран- 
но, с картой йеРогсе2 ТІ дела 
обстояли несколько хуже. В 
игре (ліапіз: СіІІгеп Кабиіо 
были замечены артефакты с 
водой, омывающей берега 
островов, а в игре МебаІ оі 
Нопог иногда пропадали тек- 
стуры со стен. 

При тестировании в 
драйверах была включена 
анизотропная фильтрация максимального 
уровня (16х для Пайеоп 75001Е и 4х для 
веЕогсе2 Ті), Результаты тестов вы можете на- 
блюдать в таблице 4. 

Сразу бросается в глаза низкое падение 
производительности при активации анизотроп- 
ной фильтрации на Рабеол 75001Е, чего не 
скажешь о 0еРогсе2 Ті. На мой взгляд, у ВаОеоп 
качество анизотропии намного лучше, чем у 
61еРогсе2 Ті, и вплотную приближается к 
СеРогсеЗ. Есть только одно "но". Заключается 
оно Е невозможности использования одновре- 
менно трилинейной и анизотропной фильтра- 
ции, из-за чего в некоторых играх становятся 
очень заметными границьс между текстурами. 

Первый вывод - очень здорово, что ки- 
тайские производители наконец-то научились 
делать видеокарты, которые, хоть и уступают 
по качеству брэндовым аналогам, но вполне 
приемлемы для большинства пользователей, 


Что касается наших испытуемых, то тут выби- 
рать вам. В принципе, по производительности 
карты почти не отличаются, а по функцио- 
нальности где-то вперед вырывается 6еРогсе2 
Ті (возможность осуществлять анизотропную 
и трилинейную фильтрацию одновременно), а 
где-то Насіеоп 7500 ІЕ (ТВ-выход, аппаратная 
поддержка ОѴО). Тдк что если для вас не так 
существенно практически незаметное падение 
производительности, но важны функции вы- 
вода на ТВ и более полной аппаратной под- 
держки ОѴО, то лучше остановить свой выбор 
на Насіеоп, а если главное для вас - произво- 
дительность Б играх, то вам подойдет карта на 
базе ѲеРогсе2 Ті. Ш 

Редакция журнала благодарит компанию 
ВозШп РС (ѵѵѵѵѵѵ.ЬоБІопрс.ги, 256-1731) за 
предоставленную на тестирование видеокарту 
Ргоііпк МѴІОІА 6еРогсе2 Ті. 
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Вопросы и ответы по железу 

Сергей Бунин 
5иррог1;@сотри1егу.ги 



Подскажите, пожалуйста. У меня СРІІ 
АіИІоп 1000 (100 МГц), будет ли он рабо- 
тать с материнской платой А51І5 А7ѴЗЗЗ, 
и как эта плата будет работать с еще не 
вышедшим б4-разрядным процессором 
Нагптег. 

Процессор АМО АІ^Іоп с шктной 100 МГц на 
этой плате, разумеется, заработает, равно как и 
любой процессор форм-фактора ЗоскеТ А, су- 
ществующий на сегодняшний день. И даже 
еще не выпущенные процессоры АІИІоп с яд- 
ром ТІіогоидІіЬгесІ будут работать на этой ма^ 
тери. А вот 64-разрядные процессоры Наттег 
имеют принципиально иной конструктив, ло- 
гику и питание, поэтому на платах Зоскеі А ра- 
ботать не будут вообще. 

Я собираюсь наращивать объем опера- 
тивной памяти с 128 до 512 Мб. Железо: 
А5У5 СиѴ4Х Р III 733, 50КАМ 128, Ѵі^ео 
А5ІІ5 7100. Имеет ли смысл мне ставить 
новую память ООВ 50КАІѴ1 512 Мб. Будет 
ли она работать и получу ли я выигрыш в 
производительности? По цене эти два 
вида памяти, как я смотрю, почти не от- 
личаются. 

Несмотря на всю очевидность ответа на этот 
вопрос, который, кстати, уже не раз осве- 
щался в нашем журнале, письма подобного 


рода приходят ко мне постоянно. Уважаемые 
читатели! Память типа ООН несовместима с 
матери нкам и, имеющими только слоты под 
ЗОНАМ! Бывают платьі, оборудованные сло- 
тами сразу двух типов, но, во-первых, С0Ѵ4Х 
не относится к таким материнским платам, а 
во-вторых, покупать матери нки со слотами 
обоих типов я нѳ советую, так как разводка 
этих слотов чаще всего выполнена далеко не 
безупречно. 

Так что переход с ВОНАМ на ООП без замены 
материнской платы невозможен и в данном 
конкретном случае, и практически во всех 
остальных. 

Прирост же производительности при таком 
переходе для систем с разной архитектурой 
мы уже оценивали. Любители систем на базе 
процессоров АМО АШІоп могут узнать, чем, 
помимо затрат, грозит им смена типа памяти, 
из статьи "Оорогая Овойная Иадость' (Ордгасіе 
#24), а обладатели процессоров Репііит III 
могут начинать искать ОрдгаЦе #30 со статьей 
"ООПомания". 

Пожалуйста, скажите: стоит ли брать 
5о1^ек 51-65КѴ2-Т (есть ЗВУѵе!)? Пожа- 
луйста, не говорите: 'Ща" или "нет". Если 
у вас был опыт общения с такого типа 
матерями (или чипсетами), напишите. 


пожалуйста, полодробнее о возможнос- 
ти разгона / стабильности / совмести- 
мости с железом. Я не люблю Ѵ1А!!! И бо- 
юсь глюков и перелопачивания кучи 
всяких Ѵ1А 4 іп 1Ш 

Если Вы боитесь каких-то мифических глюков 
- не покупайте матери нку с чипсетом VI А, ку- 
пите какую-нибудь другую материнскую пла- 
ту. Однако лучше сядьте и постарайтесь 
вспомнить, почему вы решили, что такие глю- 
ки действительно существуют. Если результа- 
том ваших раздумий будет "сказал троюрод- 
нът дядя сестры подруги моей троюродной 
племянницы" или "где-то прочитал, где - не 
помню" - смело идите в магазин и покупайте 
Зоііек 81-65КѴ2-І Если же вы сами встрети- 
лись с такими глюками и при этом уверены, 
что это не глюки ОС или другого оборудова- 
ния, не покупайте ѴІА. 

Проблема в следующем. Знакомые по- 
просили собрать недорогой компьютер с 
процессором от Іп1;еІ, Выбор материнской 
платы остановил на СЬаіпІесК СТ-6АІА4Т 
или ЕроХ ЕР-ЗѴ5А2. Обе недорогие, от 
надежных производителей и, что самое 
приятное, имеют 15А-слот (планирую ис- 
пользовать аппаратный 15А-модем). Хо- 
телось бы узнать, насколько надежна 
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каждая из материнок, какую лучше взять. 
Давно, не помню где, читал о глюках ма- 
теринок на чипсетах от ѴІА с видеокарта- 
ми от АТІ. А на днях прочитал, что при не- 
которых комбинациях конкретных моде- 
лей материнских плат на чипсете \ЛА 
АроІІо РгоІЗЗ/ІЗЗА и видеокарт на базе 
чипов ЫѴЮІА серий ТЫТ2 и (ЗеРогсе на- 
блюдается аппаратная несовместимость, 
выражающаяся а зависании системы, как 
правило, при работе программ, исполь- 
зующих АРі ОігесІЗО. Может, взять мате- 
ринку на ІпІеІ 815ер (что-нибудь типа 
ЕроХ ЁР-ЗРТА) и не мучаться? 

Ничего конкретного по поводу глюка АроУо 
Рго и ТNТ2 / беРогсе ничего сказать не могу, 
так как реально не встречал его ни разу^ хотя 
машин с именно таким сочетанием комплек- 
тующих собрал довольно много, Так что, ду- 
маю, никаких проблем не будет. 

Брать матер инку на базе [815 я бы не стал, и 
вы поймете, почему, даже если просто срав- 
ните характеристики І815 с характеристиками 
ѴІА АроІІо Рго 133. 

Из продукции двух фирм - СІіаіпіесЬ и ЕроХ - 
я выбрал бы матери нку ЕроХ. Но это исключи- 
тельно мое личное мнение, основанное лишь 
на том, что оверклокерских еозможностей у 
продукции ЕроХ, как правило, больше. 

Кстати, на мой взгляд, если уж брать матери н- 
ку на ѴІА АроІІо Рго, то только в варианте Рго 
1331 с поддержкой процессоров ТнаІаІІп - 
ведь наверняка даже этот недорогой компью- 
тер надо будет очень скоро "апгрейдить". 

Был у меня модем и, 5, КоЬоІісй ІрогТяТег 
56к РО (І5А). Соединялся он провайдером 
ЕІѴІ5 Теіесот на скорости 50 кб* После не- 
давнего "апгрейда" пришлось купить но- 
вый модам. Мой выбор пал нз ІухеІ Отпі 
5бк РСІ, но он не оправдал моих ожида- 
ний - соединяется на 33 к6, 38 кб, 42 к6. В 
общем, ужасно. На сайте разработчика 
(шѵѵѵѵ.отпі^ги) в разделе "Часто задавае- 
мые вопросы” по этому поводу было на- 
писано следующее: "При соединении на 
линиях низкого качества рекомендуется 
ограничивать максимально возможную 
скорость соединений, используя команду: 
АТМ0537=пп (например, АТN0537=11 ог- 
раничивает скорость до 14400). Команда: 
АТМ0537=12534=13 должна заставить мо- 
дем начать соединяться со скорости 33 
600 6ит/с по протоколу Ѵ. 34 Ьі 5 , минуя 
протокол Ѵ.90." В общем, я хотел узнать, 
как это сделать без ограничения скоро- 
сти. А вообще, может, я зря заморачива- 
юсь. Может, все дело и не в протоколах. 
Хочется услышать мнение специалиста 
по этому поводу. 

Ну, начнем с того, что максимальная ско- 
рость соединения по протоколу Ѵ.34 равна 
как раз 33 600 бнт/с, и ваше желанііе убрать 
Ѵ.ЭО "без огран]^ нения скорости" реализовать 
невозможно. 

Другое дело, что виновником может быть во- 
все не модем, а, скажем, плохое качество про- 
пан ки какого-то соединения. Или модем надо 
просто настроить, Узнать, как это сделать, вы 
можете из статьи "Софт-модемный сок", опуб- 
ликованной в ирдгабе 043 . К тому же, посмот- 
рите на реальную скорость закачки - если она 
осталась та же, беспокоиться не о чем. 


Купил себе материнскую плату А5У5 
ТІІА266, был рад, а потом разочаровал- 
ся. А дело вот в чем. Плата эта оказалось 
мутантом неполноценным. У нее не хва- 
тало встроенной звуковой карты С- 
ІѴІесііа: отсутствовал обещанный чипсет 
АІі АІасІсЛп Рго 5Т (вместо него был АП 
Д1а<^с1т Рго 5, как видите, без индекса 
"Т"); нет поддержки Релбит 3 (Тиаіа-Іт), 
как обещалось. 

Подскажите, что у меня за гибрид. 

Не переживайте, это не мутант и не гибрид, так 
НТО никто вас не укусит. Плата АЗиЗ тиД266 
по определению построена на чипсете АІі 
АІаббІп Рго 5Т, и поддерживает процессорьі Р 
III Тиаіаііп, о чем, кстати, говорит первая бук- 
ва Б названии модели - Т. Видимо, вы реши- 
ли, что чипсет не имеет индекса Т, потому что 
вам об этом сказала какая-нибудь программа 
вроде 5і8о![ Запбга или Эг. Нагбшге. Дело в 
том, что для них эти чипсеты ничем не разли- 
чаются, и выводы свои они делают независи- 
мо от наличия индекса "Г в названии чипа. Ес- 
ли зы снимете радиатор, эакрьЕваюідий север- 
ньЕй мост чипсета, то наверняка увидите так 
беспокоящий вас индекс, 

А вот звука на этой плате может и не быть, о 
чем, кстати, нас честно предупреждает офи- 
циальный сайт А51І8 {ѵѵѵі^ѵѵ.азііз.сот/тЬУ 
зоскеі370Лиа266/5ресі1іса!Іоп.Іі!т) скромной 
надписью "Орііопаі" возле строки "Апсііо", Бы 
просто купили плату в самой простой ком- 
плектации, без звука. 

В ІІрдгасІе #57 была подборочка с ответа- 
ми на вопросы читателей по железу. Там 
было сообщение про существование пла- 
ты с І5А слотом собранной на чипсете 
ѴІА266/266А - ІѵѵіК КК-2ббР1и5 (ѵѵѵѵѵѵ. 
іѵѵіП.пеѴР*'осІисТ5/5рес.а5р?Л/ІосіеІЫате= 
КК266Р1и5-8). 

Так вот - она совершенно на другом чип- 
сете - КТ 133 А. Думаю, что этой публика- 
цией 8ы ввели в заблуждение достаточ- 
ное число Ваших читателей, которые же- 
лают иметь современную плату с воз- 
можностью подключения унаследован- 
ного железа. 

Да, действительно, материнская плата КК- 
266Р1из построена на чипсете ѴІА КТ133А, а не 
на КТ266, Материнок же на ѴІА КТ266, имею- 
щих хотя бы один І8А-СЛ0Т, видимо, действи- 
тельно не существует. Виновные в случившем- 
ся приговорены к 15 суткам работы на 130386 с 
одним мегабайтом оперативной памяти. 
Обязуюсь впредь внимательнее относиться к 
советам читателей и каждый из них проверять. 
Но это совершенно не значит, что вы, уважае- 
мые читатели, должны перестать присьшать 
мне советы! Наоборот - как видите, с вашей 


помощью мы находим и устраняем те мелкие 
неточности, без которых, к сожалению, не об- 
ходится ни одна более или менее серьезная 
работа. Спасибо вам. 

Прочитал статью "Алюминиевые птицы", 
скажу сразу, статья очень хорошая, спа- 
сибо, Но проблема в следующем. Мне 
очень захотелось приобрести 78-й кор- 
пус, уж больно он дырчатый. Попытался я 
найти какую-нибудь информацию по 
этим корпусам и не нашел, кстати, сайт 
ихний уже переехал: ѵѵѵѵѵѵ.иИ-дгоир.сотл. 
Но и тут найти мне тоже ничего не уда- 
лось. Ни в одной фирме, где я закупаюсь 
(а их не мало, и они не маленькие), их 
нет. Вопрос: где можно приобрести такой 
вот корпус? 

В связи с обилием вопросов "Где купить“ вы- 
нужден напомнить вам, уважаемые читатели, 
что вопросы "Посоветуйте хорошую фирму 
для...", "А фирма.,. - отстой или нет?", "Где мне 
можно купить 150 болванок в течение двух ча- 
сов с доставкой?’' сотрудниками редакции не 
рассматриваются. Причина проста - мы просто 
не в состоянии следить за наличием товара в 
какой-либо фирме, к тому же не хотим навя- 
зывать наше сугубо субъективное мнение. 

В конце практически каждой статьи о каком- 
то девайсе есть благодарность фирме, предо- 
ставившей нам его на тестирование, соответ- 
ственно, с большой долей вероятности сей 
девайс в ней и продается, Если же по каким- 
то причинам купить его там не удается - су- 
ществует куча "железных" порталов, напри- 
мер, ѵѵшш.сотриіегуги. 

У меня монитор Оаеѵѵоо 518В (15") и ви“ 
деокарта ЫѴЮІА Віѵа ТЫТ2 32 Мб. Мой 
монитор при разрешении 1024 х 768 @ 85 
Гц сильно расплывается по краям, когда 
включаешь яркость и контрастность 
больше 80% (при этом 868 стоит на 
100%). Но я заметил, что когда я поиграю 
"в Дальнобойщиков-2" (800 х 600) или в 
приключение Эйба (320 х 480) хотя бы 10 
минут, после выключения игры можно 
ставить яркость и контрастность на все 
100% (Д6В 100%) и при этом все очень 
четко видноИІ В чем проблема и как ее 
исправить? 

Она зовется "прогрев монитора" и в исправ- 
лении, честное слово, не нуждается. Да и ва- 
ши глаза тоже не особенно нуждаются в 100- 
процентной яркости. В программе ^окіа 
МопіЮгТев! (шѵѵ.покіа.сот) есть специаль- 
ный тест, позволяющий выставить на мони- 
торе оптимальную, по мнению Мокіа. яр- 
кость, Чаще всего ее уровень не превышает 
25% от максимума. Ш 


& ОаІаПІе 

Напомілнае^^ вам, что в конференции на нашем сайте - сопІ.сотри!егулі/сді-Ьт/солІегепсе 
- по-прежнему живет пингвин по прозвищу ''модератор", который с радостью ответит нз все 
ваши самые сокровенные вопросы по железу. Если же вы недолюбливаете конференции и 
/ или желаете пообщаться- с ним "в привате то милости просим: Еирроі1@СОтри^егу.ги. 
Напоминаем также, что проект "Народный глюк" продолжается. Если вы встретились и са- 
ми либо с чьей-то помощью победили какой-нибудь глюк, пожалуйста, не сочтите за 
труд написать об этом письмо на БирроП@СОтри1егу.гн. Самые интересные глюки и сове- 
ты мы время от времени будем публиковать. Так вы пополните общую копилку знаний, а 
также, возможно, спасете кучу народа от наступания нз те же грабли. 
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Місго 50 ^ на европейских фронтах 


Несладко приходится мировому монополисту далеко не только на 
родине. Не менее активная работа по поиску ограничения всемогу- 
щества программного гиганта на рынках ПО ведется и в Старом 
Свете, Однако иным путем. Не знаю уж, в чем тут дело, то ли е на- 
циональньіх различиях, то ли в принципиально иной политике 
Місгозоіі на внешних рынках, но антимонопольное дело, возбуж- 
денное против компании в Европе, явно пошло по иному пути раз- 
вития, нежели его заокеанский вариант. 

Представители Ееропейской комиссии заявили, что антимонополь-^ 
ные шаги, которые придется сделать МісгоаоН, никак не будут сов- 
падать с теми, которью ее попросят сделать на родине. Так что не- 
зависимо оттого, что именно решит в конце концов суд в США, 
европейские борцы за свободу рынка будут требовать создания 
двух независимых версий операционной системы ѴѴіпбощ, одна 
из которых была бы оборудована интегрированным проигрывате- 
лем Мебіа РІауег а другая - нет. Заметьте, речи о ІЕ в данном слу- 
чае не идет вообще. Почему-то еерспейцеѳ больше нервирует вы- 
нужденное использование средств воспроизведения мультимедий- 
ных файлов, тогда как пользоваться встроенным браузером они, 
по всей видимости, согласны. 8 любом случае, окончательное ре- 
шение по европейскому делу Місгозой будет вынесено летом. 
Похоже, компанию действительно ждут неприятности. Европейцев 
не остановит даже заявление одного из экспертов, привлеченного 
Американским антимонопольным комитетом и сделавшего вывод о 
пагубных последствиях превращения ѴѴіпбошз в модульную ОС. 
Наверное, самое интересное начнется, когда решения будут приня- 
ты, но при этом абсолютно разные. Что мы сможем увидеть в таком 



случае? Возможно, две версии будущей операционной системы, од- 
на из которых будет называться как-нибудь типа ѴУІпбош Атегіса, а 
другая - Ѵ\/іп(1ошз Еигоре. 1/] продажа этих вариантов будет осуще- 
ствляться по сугубо географическому признаку. Но это еще ничего. 
Сложнее будет найти выход, если к этим двум разбирательствам 
прибавится еще пара: скажем, какие-нибудь еще страны решат, что 
МІСГОЗОІІ зарьівается, вот тогда может наступить полный хаос. И что 
в этом случае прикажете делать? Ставить Ііпих? 


Архиватор 
всех времен 

Возрадуемся, братья и сестры - 
закончен период бета-тестирова- 
ния третьей версии самого знаме- 
нитого архиватора всех времен и 
народов ѴѴіпРАВ. Сейчас на рынке 
представлено множество различ- 
ных программ, способных созда- 
вать и разворачивать архивы, од- 
нако ѴѴіпВАП до сих пор пользует- 
ся заслуженной популярностью. 
Теперь есть возможность попро- 
бовать в деле самую настоящую, 
совершено полноценную и закон- 
ченную третью версию. 

Среди нововведений можно от- 
метить следующие. Изменен алго- 
ритм шифрования, теперь исполь- 
зуется АЕ5 (Абѵапсесі Епсгурііоп 
8!апбагс1) с длиной ключа 128 бит. 
Добавлены мастера для вьтолне- 
ния операций неопытными поль- 
зователями. В диалог создания ар- 
хива добавлена возможность от- 
правки по электронной почте. В 
контекстное меню Ехріогег добав- 
лен пункт -Сжать и отправить по 
почте“. Ну и, естественно, нобьій 
вариант ѴУіпНАН полностью сов- 
местим с операционной системой 
ѴѴіпбо\л^з ХР и поддерживает ее 
визуальные стили. Стоит вся эта 
красота $29, что по нашим време- 
нам совсем немного. 

Источник: шш.пеовдп.пеі 

Программы для АіЬо 

Популярность японской игруш- 
ки-робота АіЬо медленна, но неу- 


клонно растет. После истории с 
выпуском независимой софтвер- 
ной компанией пакета программ- 
ного обеспечения, с помощью ко- 
торого можно бьшо в домашних 
условиях перепрограммировать 
кибернетического питомца, спе- 
циалисты из компании Зону ре- 
шили воспользоваться этой идеей 
и создали собственный набор 
программ, полностью меняющий 
поведение питомца. При некото- 
ром желании устройство, заду- 
манное как собака, может даже 
начать мяукать. Напомню, что к 
настоящему моменту Зопу выпус- 
тила уже несколько вариантов 



АіЬо, диапазон стоимости на раз- 
личные модификации робота - 
$1000-2000, Всего в мире уже 
продано боле 10 000 киберсобак. 
Такой успех заставил компанию 
начать разработку робота гумано- 
идного типа, способного разгова- 
ривать, петь и распознавать лица 
членов семьи. Если так пойдет и 


дальше, то скоро киберпитомцы 
составят реальную конкуренцию 
своим "природным" коллегам. 

Источник: ѵуш.апапоѵа.сот 

Вышел МеіСарІог 7.0 

Всем фанатам независимого 
программного обеспечения посвя- 
щается - вышла финальная версия 
одного из самых популярных ин- 
тернет-браузеров Nе^Сар^о^ 7.0 
(домашняя страница разработчи- 
ков - туѵ.пеісаріогхот). 

Мнения об этой программе раз- 
личны: от истерического поклоне- 
ния до сдержанного одобрения. 
Собственно, ни одного негативно- 
го отзыва мне найти не удалось. А 
большинство найденных были ва- 
риантами следующего: "Тгу 

Nе!Сар1о^ апб уои'ІІ пеѵег Ьгошзе 
Ше оіб шау адаіпі NеШарШг із Іііе 
тоз! роѵѵег!иІ ѵуеЬ Ьгошег оп Іііе 
ріапеі!". Свободному скачиванию 
подлежит бесплатная 15-дневная 
версия. 

Всем старым фанатам, а также 
желающим составить собственное 
мнение об этой альтернативе надо- 
евшему Іпіегпеі Ехріогег, предла- 
гаю проследовать по этому линку: 
ш\л/ѵѵ.пе1сарІог.сот/сіошІоасІ,ріір. 

Источник: ууту.пеошгп.пе! 

Информаиия 
о ОігесіХ 9 

Похоже, у компаний, занимаю- 
щихся разработкой и производст- 
вом графических чипов, появился 
реальный шанс побороться за ли- 



дерство на рынке с самой NV!^IА. Такой нео- 
жиданный поворот событий стал возгложен 
благодаря значительным изменениям в девя- 
той версии набора драйверов Оігес!Х от 
МісговоІ!. Дело в том, что новый ОігесІХ подра- 
зумевает аппаратную реализацию ѴегТех ЗШвг 
и Ріхеі ЗНасІет Такой подход очень на руку 
Маігох с ее чипом РагНеІіа и ЗОІаЬз с ее РІО. 
Оба эти производителя строили свои последние 
чипы с учетом новых требований, в то время 
как МѴЮ1А об аппаратной поддержке ОігесІХ Э 
не позаботилась. Так что у нас есть вполне ре- 
альный шанс снова окунуться в графические 
войны, вспомнить те славные времена, когда на 
рынке бьЕло полно более или менее равнознач- 
ных производителей, а цены падали, как камни. 
Ну а МІСГ050Й, в свою очередь, собирается по- 
степенно переходить к разработке ОігесІХ 10, 
который, по слухам, будет выполнение еще 
большего количества функций оставлять на 
совести аппаратной платформы. 

Источник: ѵѵш,ѵг- 2 опеюот 

Новая пачка "дров" 
для пРогсе 

Компания МѴГОІА вообще любит делать по- 
дарки. Наверное, ни один производитель ком- 
плектующих не обновляет драйверы к своим 
устройствам так часто, как делает это І\ІѴІОІА. 
Любителям чего-нибудь свеженького посто- 
янно предоставляют возможность обновить 
программное обеспечение. Традиция началась 
с "дров" ОеТопаЩг и во всей полноте продол- 
жилась в пакетах драйверов к материнским 
платам, основанным на чипсете пРогсе. На 



этот раз нам подогнали пРогсе Огіуег Раскаде 
ѴІ.03. В него вошли: драйвер для интегриро- 
ванного видео версии 29.20, 6АРТ 2.17, драй- 
вер шины памяти версии 2.17, драйвер кон- 
троллера памяти версии 2841. Как известно, в 
пРогсе Огіѵег Раскаде не аходит драйвер инте- 
грированного звука. Ситуация исправлена от- 
дельным файлом, содержащим звуковое ПО 
версии 2.47 (работает под операционными си- 
стемами ѴѴіпРоѴ(^з 98 / Ме, 2000 / ХР). Качать 
это добро можно, и даже нужно, по следую- 
щим линкам: пРогсе Огіѵег Раскаде 1.03 - 
1!р2.а$Ц5ХОПП.і:ѵу/риЬ/АЗи5/ЬеІа/тЬ/2к_^хр.іір: 
Аікііо Огіѵег ѵ2.47 -Пр2.азиз.сот.1ѵѵ/риЬ/АЗи5/ 
Ье1а/тЬ/аибіол^іІ_2,47,гір. 

Источник; іл/№^ѵ/.пеоѵѵ[пшеІ 

АТІ не отстает 

Другой производитель комплектующих - 
компания АТ], явно старается не отстать от 
своего основного конкурента - компании 
І\[ѴІ0ІА. Мне даже показалось, что частота вы- 
хода свежих драйверов от АТІ выросла за по- 
следние несколько месяцев. Вот, в подтверж- 
дение своих слов, предлагаю ознакомиться с 


новым пакетом финальных версий драйверов 
ОігесІХ 8.1 и ОрепбР для всех видеокарт се- 
мейства ПаЦеоп. Для каждой операционной 
системы драйверы свои, всего получается че- 
тыре разных варианта; под ІЛ/іпбош 98 / Ме 
(ѵѵѵѵѵѵ.аІІ.согп/зирротѴсігІѵегз/ѵѵІлпіе/ѵѵіппіег- 
аРеоп41 301 9031. іііті), под ѴѴіпбоѵѵз 2000, 
(йоѵулІоаР.аІі.сот/с1гіѵегвМ2к“габеоп-5-13- 
01-6071-еІд.ехе), под ѴѴіпбот ХР 
соЕл/зиррог1/бг[ѵег5/ѵ/іпхр/ѵ/тхргасІеоп61310 



бО/ТІПті), под ѴѴіпРоѵі/Б N1 4,0 (уѵ^таіі.сот/ 
зиррогІ/с1пѵег5/л17пТ4гасІеол434013.й1пгіІ). 
Источник: ѵѵш.пеошіп.пеі 


Обновился БтагіРТР 

Вышла новая версия популярного РТР-кли- 
ента ЗтаіІРТР. Несмотря на явно промежуточ- 
ный номер - 1.0.968, программа содержит 
массу нововведений по сравнению с первой 
версией. Среди них есть довольно интерес- 
ньЕе. Так, например, ЗтагТРТР теперь поддер- 
живает 851 (протокол Зеснте Зоскеіз іауег). 
Поддержка протестирована с РаіРепРТРсІ (ѵ2.2 
билд 1159+), бІоЬаІзсаре Зесиге РТР 5егѵег 
1.0, ЗегѵІІ 4.0, ОрепВВО Прй + Т15, дІПрсі -к 
Т18 (основанном на патче орепЬзб) и рго^рб -н 
Т18 (с неофициальным патчем ТІв по ѵегі^). 
Проще говоря, программа поддерживает ор- 
ганизацию безопасных сеансов практически 
со всеми типами серверов. Помимо этого, 
поддерживаются алгоритмы шифрования 
М04, МП5 и 5НА-1. Несколько улучшен поль- 
зовательский интерфейс, особенно это каса- 
ется операций с файлами. Короче, программа 
для самых продвинутьЕХ, версия окончатель- 
ная, разработчики вроде как за все отвечают. 
Заинтересовавшихся просят проследовать на 
домашнюю страничку, а уж оттуда закачивать 
продукт. Живет ЗтагІРТР здесь: зппагб^р.сот. 

Источник: ѵѵш.пео\л/іп.пеТ 

Новая Орега для всех 

Теперь любители самых последних версий 
программ могут обновить и свой браузер. 
Правда, только в том случае, если пользуются 
Орега, так как именно она теперь доступна в 
новой версии 6.02. И касается это не только 
варианта для операционных систем ѴѴіпсІошз, 
очередная Орега вышла и под Ипих, чем не- 
сказанно обрадовала пользователей этой аль- 
тернативной операционной системы. К выходу 
очередной версии разработчики сделали и еще 
одно объявление - по их данным, к настояще- 
му моменту в мире существует 10 миллионов 
лользователей этого браузера (в расчет берут- 
ся только пользователи ІА/Іпбоѵуз-версии). 
Правда, цифра эта рассчитана на основе коли- 
чества закачек, так что может оказаться не 
вполне точной. Что касается обновлений, то их 
список можно посмотреть вот здесь: ѵѵѵ/\л/. 
орега.сот/шіпбош5/сІіапдеІод/Іод602.И1тІ. Б 
нем присутствуют встроенный поиск по аукци- 
ону еВау и сайту Ооѵі/пІоаС.сопі. Кроме того, 
теперь в Орега есть панель для отправки 5М8. 


ѴѴіпбоѵѵз-версии браузера можно закачать 
по следующим линкам: Орега 6.02 без под- 
держки ^аѵа - ѵѵѵуѵѵ.орега.сот/боѵѵпіоад/деі 
рІ?орзуз=ѴѴіпсіоѵу&&1апд=еп&ѵегатп=6.02& 
иіIапд=еп8іОр^=Nоп-^аѵа&раск=ЕXЕ■ Орега 6.02 
с поддержкой 4аѵа - ѵѵшюрегахот/сіошіоаб/ 
деТ.рІ?ор$у5=ѴѴілбоѵѵ5^Іапд-еп&ѵег5іоп^6.02& 
иіІапд=еп&орЫаѵа&раск=ЕХЕ. 

Источник: ^ш\/ѵ.лео\ѵ[п.пе1 

Пощупать плод 

Интересную программную технологию раз- 
работала мексиканская компания Nоѵ[п1. Соб- 
ственно, даже не разработала, а была органи- 
зована по случаю разработки программной 
технологии, позволяющей на основе ряда дву- 
мерных изображений, полученных с помощью 
ультразвукового сканера, рассчитать трехмер- 
ную модель плода, находящегося в утробе ма- 
тери. За основу берутся данные стандартного 
ультразвукового исследования, которое прохо- 
дит каждая мать. А на выходе вы получаете 
объемный портрет будущего чада. Мало того, 
ученый Том Андерсон (Том Апбегзоп) создал 
также манипулятор, с помощью которого буду- 
щего ребенка можно "пощупать". 

Система, подобная этой, уже была разрабо- 
тана для хирургов, оперирующих виртуально, 
на расстоянии. Прибор берет за основу трех- 
мерную модель и “овеществляет" ее к радости 
будущих родителей, а заодно и врачей, кото- 
рые смогут с помощью новой технологии ди- 
агностировать различные отклонения еще на 
стадии его внутриутробного развития. Во вся- 
ком случае, основатель Поѵіпі очень надеется, 
что его разработка найдет свое применение в 
сам.ых разных областях акушерства. 

Источник: шѵѵ.алалоѵахогп 

Создатели ХЬох 
будут делать игры 

Симус Блэкли (Зеатиз ВІаскІеу) и Кевин Ба- 
хус (Кеѵіп Басбив), в свое время принимавшие 
далеко не последнее участие в создании игро- 
вой консоли ХЬох, организовали собственное 
дело. Причем не какое-нибудь, а компанию по 
созданию видеоигр - Сарііаі ЕпТегТаіптепІ 
йгонр. Предприимчивые господа уже нашли 
инвесторов и пообещали сделать игру. По 
словам одного из создателей новой компании, 
название и сюжет пока разглашаться не будут, 
но игру совершенно точно решено выпустить 



сразу на всех платформах. В список, правда, 
не вошли карманники и мобильники. По мне- 
нию учредителей фирмы, для того чтобы ин- 
весторы остались довольны, надо будет про- 
дать 250 000 копий игры, что довольно много 
по нынешним меркам. 0 самой игре вообще 
пока ничего не известно, единственная ин- 
формация, которой поделился Кевин Бахус, 
ограничивается тем, что авторы не планируют 
создавать огромной игровой вселенной, рабо- 
тающей в реальном времени, подобно ПІТіпіа. 
Речь идет о чем-то более приземленном. 

Источник: ѵѵѵуѵѵ.уаііоохот 
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Ах, дгаЬитель мой, не надо... 

Часть вторая. Шустрый ветеран 

Евгений Яворских 
аѵздаИоІ.ее 


Для начала - небольшая история. Месяц 
тому назад ко мне в контору заявился мужик, 
лет эдак под шестьдесят. Первой мыслью бы- 
ло, НТО визитер - очередной страдалец, ку- 
пивший по дармовой цене 486-ю машину с 
восемью мегабайтами памяти, дабы на старо- 
сти лет овладеть компьютерной премудрос- 
тью, тем более что подобные случаи в послед- 
нее время нередки. Подумалось, что дедку на- 
верняка нужно переустановить систему, и в 
голове начали складываться соответствующие 
фразы, но,., Интуиция, гаденько хихикнув, 
умыла руки, так как дедуля весьма ненавязчи- 
во осведомился по поводу перезаписи ІИРЗ- 
файлов на болванку. 

Дальше - больше. Выяснилось, что кли- 
ент хочет переписать на компакт МРЗ-файлы 
со своего винчестера, которые (файлы} он 
сделал самолично. Однако... Дедок, во внеш- 
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ности которого было что-то от ранних хиппи, 
пояснил, что наклепал "эмпетришки" при по- 
мощи граббера АиРіоСаіаІузІ, что музыка, ко- 
торая просится на диск, дорога ему как па- 
мять, а на мой вопрос по поводу использова- 
ния альтернативных программ ответил просто: 
"Да я только этой программой и пользуюсь - 
быстро работает. Боюсь, что с другими про- 
граммами не успею„Л Вот так-то. 

Да что и говорить - пару лет назад какие 
только дифирамбы не пелись в адрес этого 
риппера: и "легендарный", и "лучший... всех 
времен и народов" и т. д. Действительно, в ту 
пору трудно было отыскать достойного конку- 
рента для АибіоСаІаІувГ, поскольку такой вы- 


сокой скоростью извлечения треков и сжатия 
их в МРЗ-формат не обладала ни одна анало- 
гичная программа. 

Случай этот вспомнился потому, что от 
редакции было получено задание АибіоСа- 
Іаіузі разыскать, с пристрастием допросить на 
предмет полезности и доложить о результа- 
тах. Как и положено в таких случаях, первым 
делом был совершено паломничество на сайт 
программы по адресу: ѵѵѵѵѵѵ.хіпдТесЬ.сот. 

Похоже, что компания Хіпр Тесрпоіоду 
Согрогаііоп, являющаяся владельцем прав на 
данную программу, настолько тесно приле- 
пилась к другому киту - РіеаІ.сопп, что снача- 
ла трудно понять, куда ты попал - везде 


III 


ссылки на продукты от ПеаІ, хотя и старый 
добрый АнРІоСаІаІузІ не забыт. А еедь была 
тайная надежда на то, что аеторы таки выста- 
вят на свет Божий версию посвежее, нежели 
финальный релиз за номером 2.1 от августа 
(не падайте) 1999 года. Но чудес, как извест- 
но, не бывает, поэтому пришлось довольст- 
воваться триал-версией, скачанной отсюда: 
207.1 88.25,44/072(17641 8177бЬЗЬ9а16/!едасу/ 
хіпдІесР/асѵѵ211ехе. 

При посещении страницы программы 
складывается ощущение, что авторы ничуть 
не озаботились маломальским тестировани- 
ем своего детища под ѴѴіпбоѵѵз 2000 и выше 
- просто черным по белому написано бук- 
вально следующее: "Ооез поі тгк шДР 
ѴѴіпбоѵѵз 2000 ог МЕ". Про совместимость с 
последней Ѵ'/зпбош$ ХР - ни слова. Скольких 
потенциальных покупателей они отпугнули 
этой фразой - неизвестно, зато известно 
точно, что полгода назад АибіоСаіаІузі рабо- 
тал у меня под ѴѴіпРош 2000 Рго и никаких 
глюков не выказывал, а напротив, делал свое 
дело несколько быстрее, нежели под 
ЩШот 98 ЗЕ. А нужно-то было всего ниче- 
го: скачать и установить АЗРІ-менеджер^ ко- 
торый необходим для нормальной работы 
программ, требующих интенсивного обраще- 
ния к СО-ВОМ в системах Щпйош 2000 и 
ѴѴіпбоѵѵз ХР. Архив с файлами АЗРІ-піападег 
можно скачать отсюда: ш\л/.Зс1пеѵѵв.ги/сіоси- 
теп1в/971/(огсеа$рП7.гір (здесь важна по- 
следовательность: сначала устанавливаем 
А5Р1-менеджер, и только потом - граббер). 


ІкІр ігаск 


АЬог^ аІІ 
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Хотя справедливости ради замечу, что опи- 
санный в ирдгасіе #21 (59) СОех у меня пре- 
красно работал под ѴѴіпсІо\;»/з ХР без означен- 
ного А5РІ. 

Теперь обо всем по порядку. Программа 
АисІіоСаіаІузГ фактически является клоном 
другого именитого риппера АнсІіодгаЬЬег 
(просто в нее добавили МРЗ-кодер от кампа- 
нии Хіпд ТесРпоІоду Согрогаііоп) и предназна- 
чена для извлечения зауковьіх треков с музы- 
кальных компакт-дисков с сохранением озна- 
ченных треков на винчестер в ѴѴАѴ- или МРЗ- 
формате. Также есть возможность перевести 
Б МРЗ"формат имеющийся ШѴ-файл. А вот 
обратный процесс перекодировки МРЗ-файла 
в ѴѴАѴ-формат не предусмотрен, что, на мой 
взгляд, совершенно правильно. Существует 
поддержка баз данных СО (СООВ) и возмож- 
ность редактирования ЮЗ-тэгов. Триал-вер- 
сия имеет единственное ограничение: извлечь 
и перевести в МРЗ можно только несколько 
избраннькх треков с компакт-диска, полная же 
версия, как упоминалось в прошлом номере, 
стоит "опіу 29,95" безусловных единиц. Сис- 
темные требования крайне скромны: всего 
лишь 16 Мб памяти и процессор “пентиум" (так 
авторы написали на сайте). 

Процесс инсталляции происходит до- 
вольно быстро и без проблем, предлагая два 
варианта установки - обычный и выборочный: 
собственно сам граббер весом в 3,8 Ш и 
МРЗ-плейер Хіпд объемом аж в 4,2 Мб (в рас- 
пакованном виде). Сам же дистрибутив про- 
граммы тянет на 2,1 Мб. Вот уж воистину "гра- 
битель" - за такие деньги и такие объемы. 

Для начала давайте посмотрим на плей- 
ер, а уж потом займемся самим риппером. 
Ничего необычного в этом плейере нет - регу- 
ляторы громкости и баланса, четыре клавиши 
управления и поддержка ІУ1РЗ, МІ01 и ѴѴАѴ. 
Можно создавать свои п лей-листы и сохра- 
нять их как с "родным" расширением хрі, так и 
в формате тЗи. Никаких дополнительных 
плагинов, а уж тем более скинов днем с огнем 
не сыскать, да и качество звучания компози- 
ций оставляет желать лучшего. Аудиодиски не 
воспроизводятся. Согласитесь, что заложен- 
ных функций для плейера с таким объемом 
дистрибутива несколько маловато - народный 
ѴУіпатр весит почти в три раза меньше, а уме- 
ет больше, причем совершенно не просит де- 
нег (вернее, пока не просит). 

Пришла пора знакомиться с граббером 
(далее я буду неоднократно приводить анало- 
гии с риппером СОех. Как мне думается, это 
будет только полезно - пусть небольшая, но 
вполне объективная возможность сравнения 
двух наиболее популярных приложений этого 
класса). Интерфейс программы АибюСаІаІув^ 
во многом напоминает интерфейс главного 
окна СОех, но без боковой панели кнопок. В 
нижней части этого окна имеется панель уп- 
равления процессом проигрывания компакт- 
диска, которую можно убрать в меню "Зейіпдз" 
> "ЗІюѵ/ СО РІауЬаск Сотгоіз". На мой взгляд, 
эта панель совершенно не нужна, так как про- 
цесс извлечения трека происходит без обра- 
щения к звуковой карте. Программные наст- 
ройки располагаются в меню "$еШпдз" > 
"бепегаГ и под кнопкой МРЗ (в том же СОех 
все легко можно было настроить, просто зай- 
дя в меню "Орііопз" > "Зеіііпдз"). Что нам пред- 
лагается? Не так уж и много: выбор директо- 


рии для складирования извлеченных и сжатьи 
треков, выбор СО-привода (если таковых два), 
а также тип СО-ПОМ вместе с методом обра- 
щения к последнему - "Апаіод" (вот тут-то нас 
и ждет полный облом в случае работы под 
ѴѴіпбоѵѵз 2000 и Ѵ^іпсіоѵѵз ХР) или "5С5Г. 

При загрузке компакт-диска по умолча- 
нию выделяются все треки для извлечения, 
однако эту опцию можно отменить в "Зейіпдз" 
> "СепегаІ" > "Мізс". Кстати, сам процесс выде- 
ления треков весьма удобен: достаточно по- 
ставить галочку в квадратике напротив нужно- 
го трека (а вот в СОех при выборочном выде- 
лении приходилось держать нажатой клавишу 
Сігі). На этой же вкладке можно выбрать зву- 
ковое устройство, а также приказать компью- 
теру выключиться (правда, непонятно, зачем) 
после окончания процесса. 

Другие же опции по умолчанию настрое- 
ны на оптимум, а вот характеристики битрейта 
придется смотреть и регулировать, нажав для 
этого на кнопку По умолчанию предла- 
гается битрейт 1 28 кбит/с, однако можно эту 
величину повысить до 320 кбит/с, что, согла- 
ситесь, весьма неплохо. Никаких дополни- 
тельных кодеков, кроме своего, явленного на- 
роду фирмой Хіпд, программа не предлагает- 
не хотите то, что есть, и не надо. Но какой 
плюрализм кодеков царит в СПех - на выбор 
все, что есть в системе и в самой программе. 
Не только у меня душа не лежит к кодеку от 
Хіпд, но каждое ухо, как известно, слышит по- 
разному, так что, здесь в решает конкретное 
восприятие. Ко всему прочему, на крохотных, 
дребезжащих пластмассовых колонках реши- 
тельно невозможно уловить какую-либо раз- 
ницу в качестве звучания. 

На вкладке "Мізс" есть опция "йгаЬ Ю:" - 
на выбор извлечение и сохранение будет осу- 
ществлено либо в ѴУАѴ, либо в МРЗ. По умол- 
чанию активирован МРЗ-формат, если снять 
эту птичку, трек сохранится в формате ѴѴАѴ. 

В программе есть поддержка СООВ. Для 
тех, кто не в курсе, поясню: все треки в окне 
программы показываются исключительно как 
"Тгаск 1', "Тгаск 2" и т. д. Полностью отсутству- 
ет какая-либо информация о названии альбо- 
ма, трека и об исполнителе. А если мы напра- 
вим запрос на один из серверов СООБ, то че- 
рез несколько секунд увидим, что за диск у 
нас Б приводе, кто поет-танцует и как называ- 
ется каждая песенка. Делается это следующим 
образом: идем в меню "Зеі^іпдз" > "СООВ", в 
поле "Уоиг е-таіі аббгевз" вводим свои дан- 
ные и нажимаем на кнопку "Сеі ІізГ. после че- 
го (разумеется, вы должны быть подключены 
к Сети) появится список нескольких СООВ- 
серверов, из которых можно смело выбирать 
любой. А уж потом, при загруженном диске, 
нажимаем на кнопку СООБ в главном окне 
программы, и через несколько секунд нам во 
всей красе явится полная информация как о 
диске, так и об исполнителе. 

Но, увы, нет в программе такой приятной 
штуки, как "Локальная СООВ". Попробуйте на- 
править запрос о каком-либо российском 
диске - с удаленной СООВ (находящейся, к 
примеру, в Америке) никакой весточки не 
придет. Зато бесплатный и легкий СОех имеет 
возможность вытянуть из диска все нужные 
данные и разместить их в своей папке "ІосаІ 
СООВ". Правда, в этом случае все названия бу- 
дут на 'великом и могучем? 


Настало время извлечь какой-либо трек с 
пластинки, которая давно томится в лотке СО- 
привода. Выделяем нужное (или отменяем вы- 
деление ненужного) и нажимаем на кнопку 
"СгаЫ" или идем в меню ХО" > "СгаЬ зеіесіесі 
Ігаскз". Тут же открывается окно с индикатора- 
ми процесса извлечения трека и его компрес- 
сии в МРЗ-форрлат. И вот тут-тс пропадают на 
глазах все вышеописанные заморочки и недо- 
статки программы: совершенно дикая скорость 
извлечения (опять вспомнился дедуля, упомя- 
нутый Б начале статьи). Фантастическая ско- 
рость! Для примера: 3-минутный трек конвер- 
тировался в ІѴІРЗ-формат всего за 29 секунд. 
Из них 18 секунд ушло на собственно извлече- 
ние трека и сохранение его в виде временного 
файла, а 11 секунд занял процесс сжатия в 
ІѴІРЗ. Тот же трек в программе СОех сжимался 
в МРЗ столько же минут, сколько звучит сама 
композиция. Как я ни пытался снизить скорость 
извлечения и сжатия, ничего не вышло. В сис- 
теме ѴѴіпсІОАл^з 98 5Е процедура "извлечение- 
сжатие" заняла столько же времени, что и в 
ѴѴіпбо\іѴз ХР, правда, при увеличении значения 
битрейта до 320 кбит/с совокупное время уве- 
личилось на 9 секунд (грабление треков осуще- 
ствлялось на машине Р4 1,5 ГГц и 256 Мб 
ПАМ). А вот всегда ли хороша такая бешеная 
скорость извлечения-сжатия треков? В лору 
расцвета процессоров Сеіегоп при работе под 
Шпйот 98 извлеченный файл, будь то ІА/АѴ 
или МРЗ, нередко получался "битым" за счет 
выпадения сигнала: получался эффект старого 
винилового диска, на котором прыгает звуко- 
сниматель. И что интересно, выпадения эти бы- 
ли слы:шны чаще всего при прослушивании бо- 
лее насыщенной частотами музыки. Проблема 
решалась за счет отключения режима ОМА у 
винчестера и СО-привода. Если же посмотреть 
пристально на СОех, то какой бы ни была кон- 
фигурация машины, какая бы операционка ни 
была установлена, файл всегда получается чи- 
стеньким и ровненьким, 

Заканчиваем. При помощи кнопки "Могпп" 
("Нормализация") можно привести к однорлу 
виду ѴѴАѴ-файльі, имеющие разные характе- 
ристики звучания и полученные с разнь^х дис- 
ков; величины нормализации в 98%, выстав- 
ленной по умолчанию, бывает вполне доста- 
точно, чтобы достичь приемлемого результа- 
та. Для сравнения же означенных характерис- 
тик разных файлов достаточно задействовать 
опцию меню Гііе" > "Сотраге Шо Іііез? Имею-* 
щийся ѴѴАѴ-файл можно обратить в МРЗ-ве- 
ру при помощи команды "Епсобе Іііез...' того 
же меню "Рііез". 

Ладно, побаловались, и хватит, После 
удаления программы штатньЕми средствами 
был обнаружен мусор в виде нескольких про- 
граммных папок: "Ргодгат НІез" > "Хіпд" и 
"Ргодгат Рііез" > "Согтшюп Рііе$ > "Хіпд ЗИагеб". 
Пришлось все подчистить деинсталлятором, А 
вы говорите - легенда... 

Если вам нужно как можно бьютрее пере- 
гнать в ІѴіРЗ-форрлат несколько дисков, взя- 
тых у друзей, если вас не смущает отсутствие 
поддержки локальной СООВ и место, занима- 
емое этой софтиной {про $30 мы скромно 
умолчим), то АиШоСаІаіусі придется как нель- 
зя более кстати. С другой стороны, никто не 
запрещает пользоваться двумя грабберами 
одновременно, тем более что они никоим об- 
разом не конфликтуют друг с другом. Ш 
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Фавориты. Краткий курс 

Дмитрий Красножон 
с1_кга5по]оп@уа1іоохот 



Когда впервые начинает шипеть рлодем, 
зеленьіе окошечки мелькают в углу экрана 
монитора, а браузер раскрывается и раскры- 
вается, а ты все читаешь и читаешь килотон- 
ны информации.,. Возникает стойкое ощуще- 
ние, что в интернете есть все и еще немно- 
жечко сверх того. Какое-то странное и, веро- 
ятно, имеющее четкое обоснование чувство 
страха, что скоро это все закончится, вызыва- 
ет непреодолимый приступ жадности и впол- 
не естественное желание сохранить все это 
богатство у себя на жестком диске. Через не- 
сколько часов при осознании нереальности 
такой задачи начинается второй приступ, во 
время которого в лапку Раѵогііез/Воокпідгкз 
летят сотни закладок. Через недели две отно- 
шения с интернетом нормализуются, поток 
закладок уменьшается. Через пару месяцев, 
когда действительно надо что-то отыскать, 
понимаешь, что половина адресов в голове 
уже “затерлась", а другая половина закладок 
умерла сама собой, просто создатели ресур- 
са, устав бороться с глючным хостингом, на- 
шли себе другой - правильный. Вот тут-то и 
возникает мысль о поиске и скачивании ПО 
для управления ссылками, 

Все 'ссылочные" программы условно 
можно разделить на две группы - конвертеры 
и менеджеры. Программы, производящие пе- 
ревод ссылок из одного формата в другой, - 
это некая ступень развития программ, управ- 
ляющих ссылками. Применимость этих про- 
грамм достаточная узкая, бодее того, в жизни 
простого пользователя Сети, который не уст- 
раивает у себя на компьютере войны браузе- 
ров, эти программы особо не требуются. 
Вспоминают о них обычно в тех случаях, ког- 
да ссылки должны перекочевать с одного 
компьютера на другой; а владелец другого 
компьютера почему-то упорно не желает 
стать сторонником либо "нетскейпа", либо 
"эксплорера". Впрочем, и здесь найдется при- 
чина не трогать конвертеры. В интернете мож- 
но найти несколько сервисов, например, Ян- 
декс.Закладки и успешно хранить свои "ссы- 
лочные сбережений" в онлайне. Очевидный 
плюс - закладками можно пользоваться как 
из дома, так и на работе или в интернет-кафе. 

На что стоит обратить внимание сразу же, 
так это на Маэіак Вооктагкег (тазіак.сош/сіі/ 
Ьгл12зе!ир.ехе). Эта программа {445 кб}, поз- 
воляет конвертировать закладки из Іпіегпеі 
Бхріогег в Меізсаре Наѵідатог или в Орега, а 
также обратно. Она умеет сохранять закладки 
и на йр-сервере (регистрация на сайте Ьт. 
ІІ5І.Г1І бесплатна}, синхронизировать их. Есте- 
ственно, в случае форс-мажорных обстоя- 
тельств все закладки можно восстановить, не 
говоря уже о синхронизации их с компьюте- 
ром на работе, 

Сохранять и синхронизировать ссылки с 
■Цр-сервером умеет МуРаѵогіІе (зііагеѵѵаге, 
$25,95, шкІіпедІоЬаІ.огд/ѵѵіп32/тѵ^аѵ10.2Ір}. 
Эта программа (1,2 Мб) может еще открывать 
сразу несколько окон браузера с заданными 


адресами. Так что если связь у вас не самая 
быстрая, можно одним кликом открыть не- 
сколько страниц и пойти попить кофе, пока 
они загружаются. 

Небольшая (375 кб) утилита Бооктагк 
ѴѴігагб (ѵѵшѵѵ.піоопзоЙѵѵаге.сот/сдІ-Ьіп/сІоѵѵп- 
Іоаб.ехе?1]тѵѵііаг[1) генерирует біті-файл, 
содержащий "фавориты" Іпіеглеі Ехріогег, что 
можно использовать также для конвертации в 
Nе1зсаре Ма\^іда!ог или для выкладывания их в 
Сеть. Очень удобно для тех, кто любит к своим 
страницам добавлять небольшие коллекции 
ссылок. 

программка СбескЙсѲеІ (асііѵеигіз.сот/ 
спд/сіоѵѵпІоас1.зііітІ) имеет бесплатную вер- 
сию (2,3 Мб), но за это придется посмотреть 
немного баннерной рекламы. Б бесплатной 
версии также отсутствует ряд функций, на- 
пример, возможность напоминать об измене- 
нии страницы по электронной почте, а также 
экспортировать ссылки обратно. По большо- 
му счету, необходимости экспортировать 
ссьшки обратно нет. Гораздо удобнее рабо- 
тать с ссылками с помощью этой программы 
постоянно, равно как и случае других менед- 
жеров ссылок. Во-первых, всегда видно по- 
дробное описание, во вторых, всегда виден 
статус ссылки. К тому же эта утилита может 
деликатно сворачиваться в иконку при откры- 
тии очередной ссылки. Чем С1іеск8і6е1 удоб- 
на, так это интерфейсом сортировки. После 
проверки мертвые ссьшки направляются в 
местную корзину, а дубли и измененные - в 
свои папки. Такая постановка задачи удобна, 
особенно в тех случаях, когда следишь за из- 
менением страниц. Синхронизация, то есть 
вытаскивание из соответствующей папки но- 
вых ссылок, прекрасно настраивается. Еще 
программа умеет вылавливать ссылки из бу- 
фера обмена, хотя иногда это может и ме- 
шать пользователю. 


Если вам нужна очень небольшая, но в то 
же время умеющая выполнять все стандарт- 
ные функции программа, то вам, вероятно, 
подойдет Соппразз (652 кб, збагеѵѵаге, $25, 
\л/ѵѵѵѵ.зо[Ідаиде.сопі/боѵупІоа[]/сотр5283.2Ір). 
Ее можно заставить вытаскивать и вставлять в 
□писания мета-теги. Утилита Сот раза умеет 
работать с обыкновенньіми директориями, ко- 
торым даются расширенные описания, что 
пригодится, если на диске хранится очень 
много папок; умеет генерировать страницы в 
формате НТІѴ1Г. Есть возможность использо- 
вать для этого процесса несколько шаблонов. 
И что особенно удобно, так это то, что 
Сотразз экспортирует е ЩтІ-файл любую 
директорию каталога собранных ссылок. По- 
этому если вы собираете ссылки по опреде- 
ленной теме и затем их выкладываете как 
приложение к какой-либо статье, то вы оце- 
ните Сотразз. 

Утилита Оиікііпк Ехріогег (Прщиікііпкз. 
сот/риЬ/дІе3^с.іір) умеет давать расширенные 
описания, экспортировать и импортировать 
закладки в ІпТегпеІ Ехріогег и Меізсаре. В окне 
бесплатного варианта программы придется 
посмотреть рекламу, правда, целевую (при 
регистрации лучше пишите правду, американ- 
цам показывают рекламу больше, чем рус- 
ским - у них рекламодателей больше). Вместе 
с программой (4,3 Мб) поставляется около 
сотни различных ссылок, которые вполне мо- 
гут вам пригодиться. 

Как видите, большинство менеджеров за- 
кладок умеют импортировать ваши любимые 
ссылки из различных браузеров, проверять их, 
сортировать, мертвые убивать, а затем экспор- 
тировать все это обратно. Конечно, в интерне- 
те вы можете найти и бесплатные программы 
подобного толка, несколько я вам представил, 
остальное же зависит от вашей собственной 
любознательности и желания. Ш 
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"Щелкунчик" с барабанами 

Георгий Михзйлец 
Ьеаг13@таІІгихот 


Согласитесь, музыку любят все. Ну, или 
почти все. Конечно, музыкальные пристрастия 
- штука сугубо индивидуальная, и любителю 
классического джаза трудно о полной мере 
осознать неоспоримые доводы многочислен- 
ных поклонников панк-рока, и все же - в каж- 
дом из нас живет меломан. Даже те, кто клят- 
венио заверяет окружающих в своей лютой 
ненависти ко всем стилям и направлениям му- 
зыки, иногда - когда уверены, что их никто не 
подслушивает - тихо напевают себе под нос. 

Бесспорно, есть среди меломанов и та- 
кие, кто ни в коей мере не претендует на лав- 
ры своих кумиров, предпочитая с трепетом 
внимать божественным - на их вкус - звукам. 
И все же рискну предположить, что значи- 
тельно больше именно тех, кто не отказался 
бы при случае подвергнуть любимую музыку 
некоторым изменениям. Причем причины 
могут быть различными - от искреннего же- 
лания усовершенствовать и без того непло- 
хую музыку до невинного стремления чуть- 
чуть подурачиться. В общем, дай меломанам 
волю - за спиной каждого мало-мальски по- 
пулярного певца или музыканта стояло бы 
немало советчиков, каждый из которых, что 
характерно, был бы свято убежден в собст- 
венной правоте... Бедных музыкантов при 
этом, естественно, можно было бы только по- 
жалеть. Однако в наш просвещенный век бла- 
годаря развитию высоких технологий, можно 
найти разумный компромисс, который устро- 
ит всех. Так сказать, и волки сыты, и овцы це- 
лы, и пастуху вечная память... 

Спор о преимуществах и недостатках ци- 
фровой записи звука по сравнению с анало- 
говой закончится еще не скоро. Скажем, ав- 
тор этой статьи искренне убежден, что буду- 


щее за цифровой музыкой, но, как говорится, 
возможны варианты. В конце концов, не- 
спроста во всем мире исправно функциони- 
руют клубы любителей виниловых дисков. 1/1 
все же, одно из преимуществ цифровой за- 
писи настолько очевидно, что с ним не пыта- 
ются спорить даже самые ярые поклонники 
старины. Оно заключается в качественно но- 
вых возможностях, которые цифровая запись 
предоставляет любителям собственноручно 
изменять существующие мелодии, Различные 
манипуляции с записанной музыкой больше 
не требуют суперпрофессиональной аппара- 
туры, занимающей кучу места и стоящей бе- 
зумных денег. И это вполне логично, ведь, по 
сути, все, что нужно для изменения цифрово- 
го звука, - поменять местами нолики и еди- 
нички в нужном месте. А для этого у нас есть 
компьютеры. Потратив совсем немного денег, 
можно превратитъ свой верный пепелац в до- 
статочно серьезную мини-студию, после чего 
создавать аудиопродукцию вполне профес- 
сионального качества. 

Конечно, при наличии должных навы- 
ков, сочетающихся с колоссальным трудо- 
любием и поистине фанатичной преданнос- 
тью любимому делу, можно менять местами 
нолики и единички в прямом смысле вруч- 
ную. Но, будем надеяться, среди наших чита- 
телей преобладают те, кто не будет этим за- 
ниматься. Да и к чему, если в природе суще- 
ствуют такие замечательные программки, 
как, скажем, АибіоЕйіІ Оеіихе 1.2 (аиШоеРіі. 
туеііктесііа.сот, 3,7 Мб). 

В принципе, одна лишь эта программа 
может помочь организовать вашу собственную 
студию. Все прочие девайсьь которые могут 
потребоваться, будут использоваться для про- 


слушивания и тиражирования созданных с по- 
мощью АиЛіоЕсІіі шедевров. А для собственно 
обработки музыки - по-моему, вполне доста- 
точно. Впрочем, судите сами. С помощью этой 
замечательной программы можно вести за- 
пись с любого внешнего устройства, подсое- 
диненного к компьютеру. Можно вволю по- 
резвиться, добавляя самые разнообразные 
спецэффекты - к вашим услугам эхо, эква- 
лайзер, фейдерьц задержка, разворот, норма- 
лизация, скрэтч, вибрация, тишина, пошаговая 
задержка, флэнджер и многое другое. Бы про- 
сто не представляете себе, сколько удовольст- 
вия записать на жесткий диск фрагмент из Пя- 
той симфонии Бетховена, после чего долго и 
сладострастно глумиться над бессмертной му- 
зыкой с помощью спецэффектов (изверг, да? 
- прим. ред.). Более того, при малой толике 
фантазии можно получить и дополнительное 
удовольствие - скажем, записать на СП полу- 
чившийся результат, подложить его в коро- 
бочку из-под оригинального диска с Бетхове- 
ном и подсунуть любимой бабушке - страст- 
ной поклоннице-классической музыки. 

Есть у программки и другие приятные оп- 
ции, Скажем, можно создавать самью причуд- 
ливью попурри - йедь АибіоЕРД Оеіихе умеет 
объединять несколько музыкальнь^x файлов в 
единое целое. Скажем, описанный выше 
фрагмент Пятой симфонии в вашей аранжи- 
ровке, несомненно; будет весьма гармонично 
сочетаться с саундтреком из мультфильма 
"Ну, погоди!". Кроме того, программа содер- 
жит довольно большой набор фильтров, что, в 
свою очередь, позволит вам сделать музыку 
не похожей ни на что. И, разумеется, АигІіоЕбіІ 
поддерживает почти все популярные форма- 
ты, включая МРЗ и ѴѴМА, причем есть воз- 
можность конвертирования файлов из одного 
формата в другой. 

Не следует забывать, что программа 
АибюЕШ^ предъявляет определенные требова- 
ния к машине. Если ваш компьютер не осна- 
щен 128 Мб оперативной памяти или свобод- 
ного места на винчестере меньше, чем 20 Мб. 
то, увы, эта программа - не для вас. 

К сожалению, за АибіоЕсІіТ Оеіихе, как и 
за все хорошее в этой жизни, приходится пла- 
тить - аж $40. Но прежде чем возмущаться, 
представьте себе одну простую картину; вы 
приходите в магазин с профессиональной му- 
зыкальной аппаратурой, где все ценники - 
минимум с тремя нулями, и вдруг вам предла- 
гают самую что ни на есть настоящую мини- 
студию за 40 безусловных единиц. Разумеет- 
ся, вы решите, что продавец сошел с ума - 
что, впрочем, не помешает вам деловито ос- 
ведомиться, сколько комплектов отпускается 
в одни руки. А ведь АибіоЕбіІ Оеіихе - это, 
фактически, и есть мини-студия. Так что - не 
стоит жадничать, ведь иначе вы никогда не 
услышите, как в набившую оскомину мелодию 
"Щелкунчика" неспешно вплетается рокот тя- 
желых барабанов и весьма прогрессивные 
саксофонные рулады. 
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А вас, МРЗ, 
я попрошу остаться... 



АРК КУЛ 



‘МУНИЦІИІ 
і ПАРК 





"Ч-черт! а ведь скучно получится", - по- 
ду іиал я. Но как, скажите на милость, рложно 
еще рассказывать про кодирование звука со 
всей этой задвинутой теорией? Частотный 
диапазон, фреймы, маскирование сигнала... 
Только сухое академическое изложение, как 
I в учебнике... 

' С другой стороны, те, кто разбирается в 

I таких вещах профессионально, все равно эту 

статью читать не будут - они еще три года на- 
зад раскопали все^ что есть по этой теме в ин- 
‘ тернете, и уже успели устать от споров на те- 

мы 480 Ѵ5, Ргаилііоіег ИЗ" или "какой декодер 
лучше' Б специализированных конференциях. 

Так что поговорим о консервированном 
звуке попроще - просто немного полезной 
информации для умного человека, которьт 
I кое-чего об этом слышал краем уха, но ни- 

I когда не вникал, ибо незачем. 

I Разберем по косточкам МРЗ. Других 

форматов (АТВАС, ѴОР, ШТ, ААС, ѴѴМА) я не 
буду касаться принципиально. Делаю так по 
многим причинам: во-первых, у разных фор- 
матов сжатия звука есть много общего, а МРЗ 


- самый из них главный и первый, так уж 
сложилось исторически. Во-вторых, именно 
по этому формату проведено наибольшее ко- 
личество специализированньіх исследований 
(возможно, АТВАС, как ориентированный на 
массовый рынок МіпіОізс-техники, изучен не 
менее досконально, но зта информация в ос- 
новном закрытая), В-третьих (и это главное), 
ни один из альтернативных форматов сжатия 
пока не может конкурировать по качеству с 
МРЗ высоких битрейтов (256-320 к6ит/с). Ос- 
новные козыри конкурентов МРЗ - лучшее 
качество звучания на средних и низких бит- 
рейтах (64-160 к6ит/с), но это малоинтересно 
для поклонников истинного Ні-Рі. Интересно, 
конечно, при передаче звука через интернет, 
но для домашней звуковой студии - абсолют- 
но неактуально. 

Как это было задумано 

Как осуществляется кодирование в МРЗ? 
Сначала исходный звуковой файл, например, 
формата РСМ 16 бит @44 100 Гц, разбивает- 
ся на множество равных частей - фреймов 


{секунда звука состоит из 77 фреймов для 
постоянных битрейтов), каждый из которых 
затем кодируется отдельно. Потоковость 
формата обеспечивается тем, что каждый 
фрейм абсолютно самодостаточен - для на- 
чала воспроизведения нужно получить пер- 
вый. Оставшиеся можно создать по ходу де- 
ла, что удобно, например, для передачи ком- 
прессированной речи по узким каналам свя- 
зи. Такой процесс - когда фреймы передают- 
ся потоком - называется зігеатіпд. В наибо- 
лее же распространенном случае фреймы 
хранятся все сразу в одном МРЗ-файле, при 
этом в конце последовательности может до- 
бавляться специальный блок ЮЗ, содержа- 
щий тэги (текстовую информацию об испол- 
нителе, названии композиции, жанре произ- 
ведения и т. д.). 

После того как исходный материал раз- 
бит на фреймы, каждый из них кодируется 
отдельно и, возможно, с разными параметра- 
ми (они прописываются в заголовке фрейма). 
В пределах каждого фрейма звуковой сигнал 
разбивается (с помощью фильтров) на не- 
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сколько составляю щи:х, лежащих в разных 
частотных диапазонах. Это аналогично тому, 
как іиь( представляем произвольный вектор, 
лежащий а трехмерном пространстве, в виде 
^ трех линейно независимых координат {X, V, 

1). Конечно, в случае МРЗ частотных диалап 
зонов не три, а побольше. Далее сигнал каж- 
дого диапазона анализируется: если оказь[ва- 
і ется, что он маскируется сигналом предыду^ 

щего фрейма или сигналом соседнего час- 
тотного диапазона, то он не кодируется - им 
можно пренебречь (ключевое слово - "маски- 
руется*'. Именно здесь и лежит весь смысл 
психоакустической модели, позволяющей 
осуществлять впечатляющую компрессию 
звука (в 5-1 0 раз) без заметной потери каче- 
ства. Дело в том, что слух человека устроен 
таким образом, что мы попросту не услышим 
слабый звук скрипки, если рядом с ней в этот 
же момент выдаст мощное соло саксофон. 
Хотя в честно оцифрованной записи на ком- 
пакт-диске будут присутствовать оба звука), 
Далее, оставшиеся значимью сигналы 
анализируются на предмет того, сколькими 


битами на сэмпл можно пожертвовать при 
описании каждого из них, чтобы уровень по- 
терь от этого дополнительного преобразова- 
ния (удаление каждого бита приводит к уве- 
личению шума квантования на - 6 дБ) не пре^ 
вышал бы максимально допустимого (опять 
же, с учетом маскирующего эффекта). 

Итого, от исходной, явно из6ь[точной ин- 
формации остается только значимая, та, ко- 
торая и формирует окончательный образ му- 
зыкального произведения а голове слушате- 
ля. Уровень приближения к оригиналу зада- 
ется при кодировании - указанием битрейта, 
Если вы ужимаете звук до 32 кбит/с, алгоритм 
используется такой же, как и при кодирова- 
нии в 320 кбит/с. Только в первом случае 
психоакустическая модель рассчитана на то, 
чтобы обмануть слух пьяного дворника, слу- 
шающего музыку через жестяной репродук- 
тор, а при кодировании в 320 кбит/с планка 
поднимается намного выше, что позволяет 
обмануть слух профессионального музыкан- 
та, производящего контрольное прослушива- 
ние в специально оборудованном помещении 
("обмануть слух" в данном контексте означает 
"не дать отличить звучание сжатой копии и 
несжатого оригинала"). 

Не стоит забывать еще об одном параме- 
тре записи - частоте дискретизации. Можно 
из РСМ 16 бит @ 44 100 Гц получить файл 
МРЗ с частотой дискретизации 32 000 Г ц, или 
22 050 Гц, и это здорово сэкономит место на 
диске. Но нужно учитывать тот факт, что по- 
нижение этого параметра соответствующим 
образом сжимает частотный диапазон и, кро- 
ме того, такая передискретизация сама по се- 
бе не идет на пользу качеству звука - допол- 
нительные преобразования вносят и допол- 
нительнью искажения (относительно неболь- 
шие, но все же). Поэтому всегда лучше при- 
вязываться к исходному материалу: если вы 
сжимаете исходный файл формата РСМ 16 
бит @ 48 000 Гц, то и МРЗ лучше делать 48- 
килогерцовым. 

Окончательный этап формирования по- 
тока МРЗ - кодирование оставшихся данных 
по Хаффману, и мы получаем готовый к упо- 
треблению файл 1гаск01,трЗ. 

Как это воплошено 

Далее разберемся с вариантами кодиро- 
вания стереозаписей. Теоретически, МРЗ (в 
своем варианте МРЕ0 2 Іауег 3) позволяет за- 
писывать в одном файле и пятиканальное 
звуковое сопровождение (например, к ОѴБ- 
фильму), но подавляющее большинство су- 
ществующих записей представлены в виде 
традиционного стерео, 

Существует несколько вариантов записи 
двухканального звука в МРЗ. 


ОиаІ СИаппеІ (варианты: РиаІ $1егео, 2 
СІіаяпеІ). Каналы полностью независимы. 
Каждьрй использует ровно половину битрей- 
та. Рекомендуется, когда левый и правый ка- 
налы несут абсолютно независимую инфор- 
мацию (например, в левом - звуковое сопро- 
вождение фильма, а в правом - речь пере- 
водчика). Также это бескомпромиссный по 
качеству вариант для сложных музыкальных 
произведений на самых высоких битрейтах 
(320 кбит/с). 

ЗІЕгео. В целом аналогично предьщущему 
случаю - каждый канал кодируется отдельно, 
но битрейт может расходоваться динамически. 
То есть, если в какой-то момент времени ле- 
вь[й канал несет скудную звуковую информа- 
цию, часть его битрейта может быть отдана 
правому каналу, наполненному сложной му- 
зыкальной партией "под завязку ", Выбор про- 
фессионала на битрейтах порядка 256 кбит/с. 
Возможно использование режима ЗІегео и на 
более низких битрейтах (128-160 кбит/с), осо- 
бенно это оправдано в случаях заметных фа- 
зовых расхождений между каналами, когда 
^оіл! Зіегео пасует. 

ЗоііИ ЗІегео (М8 ЗІегео). Из стереосигна- 
ла выделяется некий средний {У\Щ сигнал, 
кодируемый большей частью битрейта, и 
разностный между каналами (ЗШе) - для не- 
го отводится меньшая часть битрейта. Иногда 
это очень обоснованный метод, позволяю- 
щий максимально эффективно использовать 
емкость кодированного потока, Однако в 
случае фазового сдвига между каналами 
(которьт чаще вСего встречается на ориги- 
налах, изначально записанных на магнито- 
фонную ленту), 4оІп1 ЗІегео М5 резко сдает 
свои позиции - своеобразные фазовые иска- 
жения начинают просто резать слух. Вообще, 
даже при самых благоприятных условиях 
^оіп1 ЗІегео, прямо скажем, не улучшаетсте- 
реопанорамы. 

^оіп^ ЗІегео (М8/І8 ЗІегео). Еще более 
упрощенный вариант предыдущего метода. 
Все также из исходного стереосигнала выде- 
ляется средний для обоих каналов, Но в не- 
которых частотных диапазонах вычисляется 
уже не разностный сигнал, а просто соотно- 
шение мощностей каналов (ІпіепЗіѵе). Это 
еще больше экономит место, но при этом 
полностью теряется фазовая информация, 
так как сигналы обоих каналов приводятся к 
одной фазе. Рекомендуется использовать в 
крайне тяжелых условиях низких битрейтов 
(64-96 к6ит/с), Б тех случаях, когда можно 
пожертвовать стереопанорамой в пользу об- 
щего качества звука. 

Теперь о битрейтах применительно к ка- 
честву. Многочисленными тестами с привле- 
чением широкого круга экспертов было до- 


историческая справка 

МРЕ6 1/2 Іауег 3 (сокращенно МРЗ) - потоковый стандарт сжатия звука, разработанный 
совместно РгэипНоі'ег 115 и ТЬоглюп. Всего существует 3 уровня МРЕС 1/2, ю которых Іауег 
3 обладает наиболее изощренным алгоритмом кодирования, что при одинаковом разме- 
ре звукового файла дает наи лучшее качество. За частоты дискретизации 48 ООО, 41 100 и 
32 000 Гц отвечает МРЕС Т.О, а для меньших частот (24 ООО, 22 050, 16 000 и 11 000 Гц) 
применяется молодой стандарт МРЕС 2.0/2.5, Есть и другие отличия МРЕС 2 от МРЕС 1 - 
например, поддержка многоканальности (вплоть до 5.1). "Классический" вариант МРЗ - 
МРЕС 1.0 Іауег 3, который наилучшим образом подходит для высококачественного коди- 
рования стереозаписей. 
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казано следующее: человек в большинстве 
случаев не может заметить ухудшения каче- 
ства при переходе от оригинала формата 
ѴѴАѴ (РСМ, 16 бит @44 100 Гц) к копии, сжа- 
той 8 МРЗ, 256 кбит/с, Зіегео (это компрессия 
в 5,5 раз. Потому что 256 кбит/с - это 128 000 
бит/с на один канал, а оригинал - 44 100 х 16 
= 705 600 бит/сек. В данном случае килобит = 
1000 бит. ІѴІаксимально же доступный бит- 
рейт для формата МРЗ, обеспечивающий на- 
ибольшее приближение к оригиналу, равен 
320 к6ит/с, что означает компрессию в четы- 
ре с половиной раза). 

Разумеется, прослушивания производи- 
лись на аппаратуре самого высокого качест- 
ва в специально приспособленных для этого 
условиях. Кодирование, естественно, произ- 
водилось программами-кодерами, обеспе- 
чивающими максимально достижимое каче- 
ство в рамках заданного битрейта. Правда, 
все это - с многочисленными оговорками. 
Если предоставить для прослушивания одно- 
временно оригинал и сжатую копию, причем 
с возможностью переключаться между ними, 
опьЕтный эксперт, скорее всего, найдет отли- 
чил (налример, на струн ньех инструментах, 
которые, кстати говоря, немало теряют в ка- 
честве и при переходе с мастер-ленты на 
СО), Однако если не говорить ему, какал из 
записей является оригиналом, он вряд ли 
сможет это определить - отличия не всегда 
означают ухудшение качества. И, наконец, 
если сравнивать не с чем, вряд ли хоть один 
эксперт сможет назвать формат хранения 


звука МРЗ, 256-320 кбит/с ущербным с точ- 
ки зрения качества. Просто при кодировании, 
за счет вмешательства психоакустической 
модели, звук немного меняется - можно 
сравнить это с изменением фотографии на 
мониторе при изменении цветовой темпера- 
туры в меню с 9300 до 9000 К. Различия 
между этими режимами есть - однако поди ж 
ты скажи, что во втором случае картинка ста- 
ла хуже, И попробуй, подойдя к другому мо- 
нитору, определить, какой режим сейчас на 
нем стоит - 9300 или 9000 К, 

Еще раз повторю: какие-то отличия от 
оригинала в сжатой копии всегда будут. Но 
вся соль психоакустики как раз состоит в 
том, что для человека они абсолютно несу- 
щественны (на высоких битрейтах). И все от- 
личия, о которых говорится в предьідущем 
абзаце, настолько малы и настолько некри- 
тичны для восприятия, что представляют 
скорее теоретический интерес. Смена коло- 
нок на другую модель, например, даст куда 
большую разницу в звучании, чем переход от 
СО-Аибіо к МРЗ^ 256 к6ит/с, Зіегео, сжатому 
хорошим кодером. 

На средних битрейтах {диапазон от 160 
до 192 кбит/с) ряд экспертов отмечает уже 
заметное на слух ухудшение качества. При 
этом основные претензии высказываются 
вовсе не к частотному диапазону, и не к по- 
явлению каких-то шумов. В первую очередь 
страдает динамический диапазон записи и 
мелкие детали, находящиеся на грани слы- 
шимости, Это приводит к потере "кристаль- 


К вопросу о целесообраэносги 


Многих уже терзает вопрос - а зачем? За- 
чем вообще сжимать музыку и забивать 
себе голову вопросами "ухудшится - не 
ухудшится?", Если еаь у человека ориги- 
нал, с которого он производит кодирова- 
ние, не лучше ли слушать музыку прямо с 
этого оригинала? 

Я вам не скажу за всю Одессу, но за себя 
лично скажу. 

Вот, например, Ріпк Еіоуб, Понятно, что 
неравнодушный к музыке человек просто 
обязан иметь в своей коллекции полное 
собрание сочинений этой легендарной 
группы (напоминаем: мнение редакции 
не обязательно совпадает с мнением ав- 
тора прим. ред.). У меня имеется всего 
два альбома в виде СО-АиФо. Почти все 
оаальные есть у моего двоюродного бра- 
та, Как действовал я? Брал у брата на вре- 
мя все его диски, оставшиеся брал на 
Горбушке у продавцов напрокатза 10 
рублей в неделю (благо живу рядом). И 
вот, передо мной на столе лежит практи- 
чески полное собрание студийных альбо- 
мов Ріпк РіоусІ - 12 компактов, два из кото- 
рых двойные - приличная такая стопка. 
Можно было бы переписать их "один в 
один'’ на болванки СО-Л, но у меня нет 
пишущего си дюка, да если бы и был ■ не 
хочу возиться в дальнейшем с грудой 
безликих болванок. Фирменный компакт- 
диск это, понимаете ли, не просто кусок 
пластика. Это законченное произведение 
искусства, начиная от качественной об- 
ложки с многостраничным буклетом и за- 


канчивая музыкой, записанной на диске. 
Поэтому я поочередно втыкаю диски в 
СР-КОМ и “граблю" на винчестер специ- 
альной программой. Через некоторое 
время вся эта огромная лавина музыки 
лежит у меня на винчестере, занимая по- 
рядка 7 Гб. Можно, конечно, слушать му^ 
зыку прямо оттуда, из несжатых ''бэй- 
вое“, но сами понимаете, какая жаба ду- 
шит - это приличная часть даже 40-гига- 
байтного винчестера (а тогда у меня во- 
обще был винчестер на 13 Гб). Тогда я 
запускаю кодер шредЕпс ѵ007а, который 
за пару суток непрерывной работы чу’ 
десны м образом сжимает все это до прИ' 
емлемьіх размеров (в 256 кбит/с.. 51егео 
- итого около 1,2 Гб; это уже потом, когда 
я собирал все творчество ''Крематория" и 
Жан-Мишеля Жарра, решил пользовать- 
ся 320 кбит/с, ОиаІ СбаппеІ для абсолют- 
но полной уверенности в качестве). По' 
лучившиеся треки облагораживаются - 
раскладываются по альбомам в надле- 
жащем порядке, в каждую песню заби- 
ваются тэги. 

Через пару месяцев, пользуясь случаем, 
я делаю копию с винчестера на СО-П. 
Теперь полное собрание альбомов Ріпк 
РІоуб, практически без потери качества, 
занимает всего два СО-Я-диска - в качест- 
ве резервной копии. А когда я хочу послу- 
шать '’А!от Неагі МоТЬег" с одноименного 
альбома или "Неу Уои" из "Стенки", я на- 
деваю наушники и делаю пару щелчков 
мышью. Согласитесь ■ удобно? 


НОЙ чистоты звука" и "ощущения пространст- 
ва" - терриины трудно определимые, но очень 
точные. Одновременно с этим слегка ухуд- 
шается стереоланорама, что приводит к ме- 
нее точной локализации источников звука и к 
общей смазанности звуковой сцены. Кстати, 
такие же впечатления остались у меня само- 
го, когда я долго пытался уловить разницу 
между разными битрейтами в промежутке 
160-320 кбит/с. Опыты я проводил на альбо- 
ме "Мадпеііс Ріеібз" Жана Мишеля Жарра, 
который богат совершенно чумовыми сте- 
реоэффектами. Действительно, первой стра- 
дала как раз стереопанорама. 

Наконец, на низких битрейтах (диапазон 
96-126 кбиі/с) начинается полньт кошмар 
для уха аудиофила. Режим ^ 0 [пТ Зіегео, при- 
менение которого на данных битрейтах впол- 
не оправдано, приводит либо к фазовым ис- 
кажениям (своеобразная металлизированная 
"шепелявость", "мутации звука"), либо к сма- 
занности стереопанорамы вместе с другими 
артефактами сильной компрессии (неестест- 
венность, "роботизированность" звука). При 
использовании режимов Зіегео или ОпаІ 
Сбаппеі на таких низких битрейтах уже эле- 
ментарно не хватает информационной емко- 
сти потока для сохранения более-менее зна- 
чшых сигналов из исходной записи. В ре- 
зультате качество хуже, чем при использова- 
нии ^оіп^ Зіегео. 

Сверхнизкие битрейты (32-64 кбит/с) 
годятся лишь для записи речи в монофони- 
ческом формате. С этой задачей они справ- 
ляются неплохо. 

Таким образом, становится очевидна не- 
состоятельность утверждений многих произ- 
водителей МРЗ-плейеров типа: "Наш продукт 
X обеспечивает два часа непрерывного зву- 
чания на битрейте 96-128 кбитУс с качеством 
СО-АпШо". Господа! Расставим точки надТ в 
очередной раз. "Качество СО-Аибіо" - это за- 
пись на 256-320 кбит/с, причем сжатая очень 
хорошим кодером, который еще долго нуж- 
но выбирать, ' Близко к качеству СО-АиФо" - 
это 160-192 кбит/с. А запись в 96-128 кбит/с 
даже близко не стояла рядом с оригиналом. 
Это близко к качеству записи магнитофона 
"Электроника-302", выполненной на раздол- 
банной кассете МК-60. Только с очень низ- 
ким уровнем шумов, ибо МРЗ, слава Богу, их 
практически не добавляет, и с неплохим час- 
тотным диапазоном. Заметные искажения 
присутствуют в обоих случаях, различие в 
том, что в магнитофоне они появляются за 
счет большого коэффициента детонации и 
неидеальной АЧХ тракта записи-воспроизве- 
дения, а в случае МРЗ вызваны компрессией. 

Хочу обратить ваше внимание: зависи- 
мость качества от битрейта совсем не линей- 
на, Если от 320 до 256 кбит/с разница почти 
отсутствует, то при уменьшении ширины по- 
тока со 160 до 96 кбит/с качество падает про- 
сто катастрофически. 

На основании вышесказанного можно 
сделать вывод (который я для себя сделал 
года три тому назад): если вы хотите хранить 
свою фонотеку в цифровом сжатом виде и 
не желаете мириться даже с мизерным ухуд- 
шением качестаа - пользуйтесь качествен- 
ным кодером и форматом 320 кбит/с, ОлаІ 
СІіаппеІ. Если уж многие эксперты на аппара- 
туре высшего класса не могут определить от- 
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тнт 256 к6ит/с от орілгинала, то ис- 
пользование битрейта 320 кбит/с дает допол- 
нительный запас прочности. Кстати, такие 
высокие битрейты просто жизненно необхо- 
димы для сложных, насыщенных музьжаль- 
ных произведений, богатых полифонией и 
живыми инструментами: примеры такого ро- 
да - оркестр Полл Мориа, Эннио Морриконе 
(и симфоническая музыка вообще) или неко- 
торые вещи Ріпк РІоусІ. 

Не очень сложную в плане звуковой на- 
сыщенности музыку (к таковой можно отне- 
сти даже "Крематорий", "Машину времени" 
или Никольского^ не говоря уж о попсе лю- 
бого калибра) можно консервировать и в 
160-192 кбит/с, 5!егео, причем кодер тут 
нужно использовать уже другой, заточенньЕй 
именно под эти битрейты. Правда, запаса по 
качеству в этом случае уже не будет. Такие 
компромиссы имеют смысл, если вы являе- 
тесь владельцем плейера с ограниченным 
объемом памяти, но все же хотите слушать 
музыку вьюокого качества. 

Ну а то, что скачано из интернета (как 
правило, это 96-128 к6ит/с, ^оіпТ81егео -н ко- 
дер неизвестного происхождения), всерьез 
воспринимать, конечно же, не стоит. Этот 
мутноватый эрзац годится лишь для ознако- 
мительного прослушивания. 

Как это делаю я 

Для извлечения оригинала с компакт- 
диска на винчестер я пользуюсь граббером, 
встроенным в программу АибіоСаШІузТ 2.0. 
Разумеется, я отдаю себе отчет в том, что по- 
псоЕость такого варианта бесспорна - встро- 
еннь[й Б АибіоСаіаЗуз! кодер на движке Хіпд 
не выдерживает никакой критики. Но ведь я 
не пользуюсь этим кодером и не включаю 
нормализацию (нормализация - процесс 
приведения пикового уровня сигнала в кон- 
кретной композиции к заданному уровню. 
Плюсы - все ваши записи будут звучать с 
одинаковой громкостью. Минусы - появле- 
ние искажений, ведь пересчет всех сэмплов, 
составляющих композицию, не может прой- 
ти бесследно для качества звука) в процессе 
извлечения ѴѴАѴ-файла. 

У меня, конечно же, есть и профессио- 
нально-навороченный аудиограббер ВАС 
(Ехасі Аибіо Сору), но я пару раз сравнил 
ЩѴ-файл, созданный им, с ѴУАѴ-файлом 
АибіоСаІаІузІ - они не отличались ни на бит. 
А к АлбіоСаіаІузІ я очень привык. Впрочем, у 
ВАС последних версий достоинств гораздо 
больше, чем недостатков (не требует инстал- 
ляции, отлично грабит даже проблемные тре- 
ки и т. д.), и ату программу я также могу по- 
рекомендовать вам с чистой совестью. 

После того как ІА/АѴ-файлы сваленьЕ в 
одну директорию, я науськиваю на них кодер 
гпредЕпс ѵ007а Ьу ВоІоН. Это уникальная 
штука, основанная на неоптимизированном 
демонстрационном коде 130 (130 - Между- 
народная организация по стандартизации 
([пТегпа^іопаІ 8!апбагбіга1іоп Огдапігаііоп). 
Возможно, вы встречали эту аббревиатуру, 
когда печатали ваши документы на принтере) 
и Б свое время считавшаяся эталоном каче- 
ства для высших битрейтов. Кстати, не забьі- 
вайте об этом - тредВпс ѵ007а предназначен 
только для битрейтов 256-320 кбит/с, Зіегео 
или ОиаІ СНаппеІ, Как-то раз я приготовил с 


его помощью МРЗ, 128 кбит/с, боіпі 81егео - 
и это было что-то ужасное. Уникальность 
данного кодера состоит еще и в том, что он 
самьЕй медленный среди всех существующих 
- на моем Релбит III 866 процесс идет со 
скоростью 1,8:1, то есть 40 минут звука ко- 
дируются час с лишним. Но это полностью 
компенсируется удобным интерфейсом и 
тем, что процесс кодирования прекрасно 
идет в фоновом режиме, абсолютно не на- 
прягая вас - можете хоть в игры в это время 
играть. К тому же мне доставляет удовольст- 
вие наблюдать, как не слеша, обстоятельно 
программа просчитывает каждый фрейм - 
ведь хороший алгоритм не может быть 
слишком быстрым, правда? 

Прослушиваю ІѴІРЗ-файлы я с помощью 
проигрьЕвателя ѴѴіпатр 2.61, в котором ис- 
пользую модуль декодирования от версии 
2.22 (основанный на оригинальном коде 
Ргаип^о-^ег 115). Приготовить такой "коктейль" 
на самом деле чрезвычайно просто - после 


установки любой версии ѴѴіпатр нужно ско- 
пировать в папку РІидІпз загодя припасенньЕй 
файлик іп^трЗ.сІІІ весом 132 к6. 

Вот так, можно сказать душа в душу, 
живем мы с МРЗ уже четвертый год. Конеч- 
но, я периодически читаю про появление но- 
вых форматов сжатия и про новые продви- 
нутые кодеры, Я знаю, что есть такая ужасная 
вещь, как джиттер, что качественный рип- 
пинг возможен только со 8С81-дисков про- 
граммами типа ЕАС и что ребро компакт- 
диска нужно закрашивать специальным ау- 
диофильским фломастером зеленого цвета, 
Правда, на меня это мало действует; я при- 
надлежу к той категории людей, которые 
считают,, что бит - он и в Африке бит. К но- 
вым кодерам и декодерам я также отношусь 
с подозрением, поскольку жизнь давно на- 
учила меня, что лучшее - враг хорошего. 

Просто слушаю музыку, получаю удо- 
вольствие. 

Чего и вам желаю. Ш 
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маленькие программы 



Абсурдики 

Алена Приказчикова 
ІтІ@сотриіегу.ги 

Ты^ как хочешь^ это назови,,. 
Советская песня 
Дурные земли - то же^ что белленл. 
Советский Энни клопед и чески й Словарь 


Друзья мои, на днях открыла я законо- 
мерность. Листание газет совсем не всякий 
раз влияет плохо на пищеваренье. Ведь мож- 
но же и так: в неделю - по паре часиков на 
каждый глазик. И вовсе даже не поспать, а 
прочитать, но не страницу, нет, а столбик... 
объявлений, И наплевать, что профессура ут- 
верждает: пищеварение слабеет перед чтень- 
ем - усваивается пища за мгновенье, особен- 
но такая, как сосиски, а может даже, и варе- 
нье с хлебом. А суть сентенции моей к вам 
очень просто и, кстати, утверждаю, что на- 
глядно, раскрыл нам замечательный эпи- 
граф, который вы, конечно, прочитали и, зная 
аглицкую речь, побалльно сразу оценили, Аб- 
сурд не каждьій раз подобен бреду, за ним 
порой скрывается полезность (в эпиграфе же 
это вовсе не абсурд, а лишь академическая 
ссылка - прим, ред.). А если дольше поко- 
латься в этом, то и названье не играет роли, а 
вовсе выполненье обязательств - ну, напри- 
мер, программой, Оно гораздо интересней, 
чем, скажем, съехавший с катушек автор, 
придумавший в подобном стиле имя. Остань- 
тесь позади ж, "педантики" - свое отпели. Мы 
нынче обратим вниманье на другую край- 
ность. То будет примечательная штука - "аб- 
сурдики" в названии программы, чью безус- 
ловную полезность мы, напротив, обнаружим 
и обязательно наглядно подтвердим. Ура! 
(Уфф,., Действительно ‘ура': редактировать 
Алену, решившую излагать свои мысли 8 сти- 
ле Щепкиной-Куперник, переводящей Шекс- 
пира, - то еще удовольствие; а уж писать 
"прим-редьГ в этом стиле, чтоб ненароком не 
нарушить впечатленья... тьфу ты! вот привя- 
залось... - прим, ред.) 

Тем, кто все еще не в теме, с уважением 
и популярно хочу объяснить, что даже такая 
вещь, как случайное прочтение колонки объ- 
явлений в районной газете, может натолкнуть 
на интересные размышления касательно 
очередной статьи для рубрики "Маленькие 
программы', На днях попалась мне в руки та- 
кая газета, где русским по белому ее соста- 
вители приводили перечень районных круж- 


ков, имеющих своей це- 
лью повысить не только 
мышечный тонус у мос- 
ковских граждан, но и 
приобщить их к какой-ни- 
будь культурной програм- 
ме. Понятная редиска, 
цель более чем благород- 
ная, но названия, господа, 
названия... Лично я по до- 
стоинству оценила чувство 
юмора кружководов, Дело 
не ограничилось только 
прысканьем в кулак, смея- 
лась я от души, после чего подумалось мне, 
что наверняка существуют и программы, на- 
звание которых не может не вьізывать улыб- 
ки, но суть такой программы и возможности, 
в нее заложенные, менее полезными от это- 
го не становятся. 

Советский период дал большое поле для 
изучения этимологии имен и серьезное раз- 
витие науке ономастике (раздел языкознания, 
изучающий имена собственные: думаю. 
Авангард, Октябрина, Рой - еще самые боже- 
ские варианты). Так почему бы нам на этот 
раз критерием выбора программ не заявить 
критерий абсурда или здорового юмора в на- 
звании? А на закуску все же хочу (не удержа- 
лась) привести несколько названий тех самьіх 
кружков, которые явились своего рода "пега- 
сиками" и вдохновили вашу покорную слугу 
на сочинение новой темы. Итак. Творческая 


ііі ГгегНОІадпозе 


мастерская "Карамба", брейкданс Гремлин 
крю", клуб "Курочка", туристический клуб 
"Тропой Сусанина", изостудия "Чебурашка", 
хореографическая студия “Веснушки", танце- 
вальная студия "Абсурд", филиал ансамбля 
барабанщиц "Москвички', фольклорный кол- 
лектив "Матвеевские бабульки", детский театр 
"Монпасье". По-моему, Хармс отдыхает. 

Если не смешно, то сами виноваты. Шут- 
ка. Дай Бог, чтобы подобное чувство юмора 
грешное человечество никогда не покидало, 
авось как-то полегче тусоваться на планете 
будет, несмотря на козни небесного диспет- 
чера, Теперь, собственно, к теме разговора. 

"Аколит" 

ѵшѵѵ.бошіоаб.ги/гиззіап/ргодгатэ/ 

127_5.Ыт 

"Аколит" сделает вашу работу за ком- 
пьютером проще, удобнее и производитель- 
ное. Бот умора, правда? А программа-то 
(67 Кб в архиве), несмотря на название, очень 
даже полезная. И цель у нее самая благород- 
ная - помочь пользователю настроить вьн 
полнение большой кучи рутинных операций 
на определенные им же (пользователем) го- 
рячие клавиши. 

Программка берет на себя функции пре- 
образования текста в окне редактирования 
или в буфере (перекодирование текста из 
ѴѴіпбоѵѵз и наоборот, а также из 005, 150, 
КОІ-Вг и Мае, исправление текста набранного 
в неверной кодировке или регистре, перевод 
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чисел 8 различные системы счисления - из 
десятичной в двоичную, из восьмеричной в 
десятичную, из шестнадцатеричной в деся- 
тичную}; функции различнь^х действий с ок- 
нами (разворачивание, сворачивание и вос- 
становление окна активного приложения); 
функции расширения еозможностей мыши 
(отображение координат курсора и цвета точ- 
ки, снятие границ для мыши ори движении по 
Рабочему столу - курсор не останавливается у 
границы десктопа, а появляется с противопо- 
ложной стороны), 

Настраивать все эти функции пользова- 
тель может, как я уже говорила выше, на лю- 
бую клавишу клавиатуры или комбинацию 
клавиш. Для этого в “Аколите" есть специаль- 
ный редактор горячих клавиш. Вьібираете в 
списке одну из групп функций, которые я пе- 
речислила, далее - конкретную функцию, 
выполнение которой планируете сделать бы- 
стрым и комфортным, назначаете какую-ни- 
будь кнопку клавиатуры ответственной за это 
дело - и рутины больше нет. Кстати, на одну 
кнопку можно назначить до двадцати функ- 
ций. А ну-ка, быстренько умножьте это коли- 
чество на количество клавиатурных "компо- 
нентов". Впечатляет? А то! Если вы назначи- 
ли исполнение нескольких функций на одну 
кнопку, то сможете вьібрать необходирлую, 
удерживая кнопки или СІгІ или с помо- 
щью спиногрыза. 

"Аколит" можно поместить в автозагрузку 
и на системную панель задач, а также пере- 
ключить режим работьр - с выделенным текс- 
том либо с буфером. К сожалению, работает 
программка (по крайней мере, корректно) 
только под ѴѴіпбошз 95 / 98, но и этого пока 
достаточно, возможно, автор есе-таки не ос- 
тановится на достигнутом. 

Да, еще вот какой момент. Я столкнулась 
с проблемкой, которую помогло решить про- 
чтение файла помощи к программе. Опробо- 
вала я ее в любимом текстовом редакторе, но 
она сначала работать отказывалась, в част- 
ности, не хотела преобразовывать текстовоч- 
ку (именно выделенный текст). Автор сие 
предусмотрел, поэтому если "Аколит" отка- 
зывается работать с какой-либо программой 
из "офисного" пакета, то просто убедитесь в 
том, что вы установили флажок "обрабаты- 
вать текст в буфере" на вкладке "Параметры 


программьі" и работайте через буфер. Конеч- 
но, могут возникать конфликты и с горячими 
клавишами, если вы большой любитель на- 
значать их в каждом используемом на ком- 
пьютере приложении (у меня вот, например, 
оказия с любимым НурегЗпар дХ вышла). Ну, 
здесь совет простой: не поленитесь, перена- 
значьте клавишу. 

"Назначатедь иконок"' 
ѵѵшѵѵ.ѵоѵап200ттх.росб1атіги 
Со всей ответственностью заявляю вам: 
слова "назначатель" в русском языке нет, "На- 
ниматель", “покупатель", "арендодатель" и 
"предатель" - есть, а "назначателя" никакого 
нет. Нет, и все тут. Однако. 

"Назначатель иконок" (558 кб в архиве) 
помогает назначить иконку и / или описание 
любой папке, расположенной на вашем жест- 
ком диске (окромя системньіх папок, естест- 
венно) по принципу описаний к ярлыкам (они 
же "шорткаты"). 


СРУСооІ ѵ.7.1.0 
шшш.роріеп.опііпеііоте.бе 

Обновилась утилита контроля за темпера- 
турой, напряжением и скоростью враще- 
ния кулеров. Новая версия поддерживает 
несколько новых синтезаторов частот 
(РИ), добавлена функция регулировки 
частоты вращения вентиляторов. 

Ѵ\^іпІ^АК ЗІЮ 
\лпллл/.гаг1аЬ.сот 

Наконец-то, ждали долго, но вознаграж- 
дены сторицей: полноценный релиз, да 
еще какой дополненный, улучшенный и 
вылизанный. Изменений довольно много; 
в частности, разработчиками улучшен ал- 
горитм компрессии файлов, изменен ин- 
терфейс самой программы, появился но- 
вый мастер обучения работы с програм- 
мой, в контекстное меню добавлена опция 
Сопэргезз апб егпаіі (ничего не напомина- 
ет?), в диалог Рііез - команда 5епсі агсЬіѵе 
Ьу етаіі, Обо всех новшествах полноцен- 
ного релиза можно прочитать вот здесь - 
ѵѵшш.гагіаЬ.сот/гаг/ѴѴІіаІзМеѵѵ.ІхІ, 


Объясню на примере. Лично у меня есть 
любимая папка "СиггепГ, куда складируются 
все текущие документы (различные тексты, 
иллюстрации и прочее). С помощью "Назна- 
чателя иконок" я могу выделить эту папку 
среди окружающих, то есть назначить ей кра- 
сивую иконку и описание, которое будет "вы- 
скакивать" при наведении на любимую папку 
курсора мь(ши. 

"Файловая пила" 

Іііігопе.лагоб.т 

Между прочим, эта программка (90 кб) 
НВ только "разрезает" файлы, но и склеивает 
их обратно, так что обозначение функции 
клея "Момент" в названии явно утеряно. Ниче- 
го, главное, что "Файловая пила" есе-таки 
умеет все это делать; "Открыть для разреза- 
ния..." / "Открыть для склеивания...". Только 
файл не забудьте выбрать. 

РгезЬ 0[а^поье 

ѵУшігезИсІеѵісезхот/ІгеБІісііад.ІіІтІ 

Ладно, хватит над нашими издеваться, 
сейчас "ихних" препарируем. Даю справку: 
словосочетание "новый диагноз", "страшный 
диагноз", "клинический диагноз", "предвари- 
тельный диагноз" или он же - но окончатель- 
ный - дело одно. А "свежий диагноз" - совсем 
другое. Точнее - никакое. Но опять же - хуже 
от этого программа не стала, она весьма по- 
лезнофункциональная и очень такая вся из 
себя бесплатная. Назначение - бенчмарк и 
программа анализа системы в одном флако- 
не, вес - почти мегабайт, исполнение - отлич- 
ное, функциональность - повышенная. 

Программа Ргезй Оіадпозе сканирует си- 
стему и выдает полный отчет как об установ- 
ленном софте, так и об используемом желе- 
зе. С ее помощью также можно протестиро- 
вать систему на предмет быстродействия, 
СРІІ, жесткий диск, СО/ОѴО-ВОМ и сравнить 
результаты с результатами тестирования сис- 
тем иных конфигураций. 


Нурег5пар-ОХ ѵ,4.50,02 
шш.Ру ре гіо п іс в . со т 

ІА снова любимая "'скриншотница-шоко- 
ладница" реинкарнировалась. Качать но- 
вую версию для нас, "хоум- юзеров" не 
обязательно; изменения в ней коснулись 
только в части исправления ошибки, воз- 
никавшей при захвате куска изображения 
а мультимониторных системах. 

2оопп РІауег ѵ.2*60 РС1 
шшг.штаігіххот 

Обновилась программа для просмотра 
ОѴО и видеофайлов. Поскольку ото релиз 
не окончательный, довольно сложно вы- 
явить сколько-нибудь значимые измене- 
ния. Ну вот если только функции АиШ-АР^ 
- автоустаноБка параметров режимов про- 
смотра и возможность оперирования ус- 
тановками Гііе МаѵідаГог. 

5уйет МесНапіс3.7а 
шшѵі/.іо!о.сот 

Вышла новая версия известной утилиты 
для настройки системьі. 


Ііргіаіаі 
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Система. Вопросы и ответы 

Сергей Трошин 

5 ІпѵісІпоуе@таіІ.ги 

5і:пѵіс1поуе.сИа1:,ги 



Непонятный глюк какой-то: в ѴѴіпс1о\л/5 
2000 курсор мигает как-то неравномер- 
но, да и сам ПК время от времени виснет* 
Думаю, все ато звенья одной цепи, мо- 
жет, подскажете направление поиска 
причины? 

начала П0і4щите причину е СМОЗ ЗеШр. 
Например, поэкспериментируйте е опциями 
№іІе-Т[ігоидІі Сас^іпд и^А/гі^е-Баск СасЫпд - 
неверная установка этого параметра может 
приводить к подобному эффекту. 

при попытке запустить одну программу в 
\Л/іпс1оѵѵ5 2000 с помощью командной 
строки я получаю сообщение об ошибке: 
"ТИе Nате ЗресіІіесІ І5 Ноі Яесодпігесі". С 
чем ато может быть связано? 

Скорее всего, в имени файла (или директо- 
рии} присутствует пробел либо один из спец- 
символов: ( ) " ; I ^ В этом случае воз- 

можны такие сообщения об ошибках: "<имя 
файла> і& поі гесодпкеб ас ап іпіегпаі ог ехіег- 
паі соттапф орегаЫе ргодгат, ог ЬаісЬ Іііе" 
("<имя файла> не является внутренней или 
внешней командой, исполняемой программой 
или пакетным файлом") и "ТПе зуБІегп сап1 
Ііпб ІЬе раііі зресШесІ (і.е, Іііе пате зресіііесі 
ЩПІ гесодпігесі аэ ап іпіегпаі ог ехіегпаі сот- 
тапсі, орегаЫе ргодгат, ог Ьаісб Іііе)" - "Сис- 


тема не нашла указанный путь (т е. указанное 
имя не-является внутренней или внешней ко- 
мандой, исполняемой программой или пакет- 
ным файлом}"). 

Для решения проблемы поместите все имя ука- 
занной команды в кавьічки, или же поставьте 
знак вставки перед спецсимволом. 

Пытаясь создать Етегдепсу Рераіг Оіякз 
(ЕЯО) в ѴѴіпсІоѵѵз 2000, я обнаружил, что 
программа Васкир не помещает в папку 
\ѴѴіпп1\Кераіг резервные копии реестра. 
Что делать? 

Дело в том, НТО если директория \Вераіг изна- 
чально пуста (например, пользователь ее очи- 
стил}, то программа Ѳаскир из-за имеющейся 
ошибки не может поместить копию файлов 
реестра ни на жесткий диск, ни на дискету. 
Необходимо вручную восстановить файлы 
реестра в папке \ѴѴіппІ\Вераіл а после этого 
уже запускать Васкир. 

А что, в ѴѴіпсІоѵѵз ХР Ноте ё6і1;юп дейст- 
вительно отсутствует утилита МТВаскир, 
или я ее просто найти не могу? 

Программа МТВаскир присутствует по умолча- 
нию только в ѴѴІпсІощ ХР Рго. Для ее установ- 
ки в ѴѴІПСІ 0 Ш 8 ХР Ноте ЕШоп найдите на ком- 
пакт-диске Шпйош в директории \ѴаІиеаМ 


Мз'ШІЬаскир файл пІЬаскир.тзі - это и есть 
инсталляционный архив МТѲаскир - и щелкни- 
те на нем мышью. 

Не совсем актуальный вопрос: 1§-разряд- 
ные программы в 64-разрядной версии 
ѴѴтсІоѵѵ 5 ХР будут работать или нет? А 
32-разрядные? 

64-разрядная ѴѴІпбоѵі/э ХР совместима с 32- 
разрядными приложениями и несовместима с 
16-разрядными. При попытке их запуска вы 
получите сообщение об ошибке типа: *'<файл 
программь^> із ПОІ а ѵаііб ѴУіп32 арріісаііоп". 

Каким образом в УѴігиіоѵѵз ХР можно со- 
здать загрузочную дискету М5-0О5? 

В контекстном меню флоппи-диска выберите 
команду Гогтаі, а затем - Сгеаіе ап МЗ-005 
зіагіир сіізк. 

Так много типов файлов... Разобраться 
просто невозможно. Мне пришел по поч- 
те файл, про который никто ничего не 
знает, и непонятно, какой программой 
его открывать. Что делать, где почитать 
про него? 

Есть специальные сайты, где находится ин- 
формация о типах файлов и о том, с помощью 
какой программы их можно просмотреть. На- 
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пример, очень большой перечень расширений 
файлов и соответствующих им программ при- 
веден здесь: Ліехіхот. 

Не могу найти на клавиатуре символ ва- 
люты евро. Как его напечатать? 

Если шрифт имеет такой символ, то включите 
режим N 001 Іоск и, зажав клавишу АН, введи- 
те код 0128. Либо используйте комбинацию 
клавиш "АН + Е", "АІ1: + Г, "АН + 5'' "АН + - ка- 

кая-то из них должна сработать. 

Подскажите, как средствами ѴѴіп^Іоѵиз ХР 
можно стирать информацию с дисков 
СО-ЙѴѴ? 

В окне Му СотрШег откройте диск СО-ПѴѴ и 
далее на панели СО ѴѴгіііпд Тазк$ выберите ко- 
манду Егазе Фіз СО-ПѴѴ для запуска мастера 
СО ѴѴпІіпд Шшй. 

В ѴѴІПСІОѴѴ5 2000 получаю сообщение об 
ошибке: ”Уоиг тахіггшт гедг5-1гу 5Іге і5 -Іоо 
5таІІ. То ел5иге ѴѴІпгіоѵѵз гип5 ргорегіу 
іпсгеахе уоиг теді$ігу зіге" ("Максималь- 
ный размер реестра слишком мал. Для 
корректной работы ѴѴіпсІоѵѵз увеличьте 
размер реестра"). Что делать? 

Размер реестра ограничивается параметром 
Недізг гуЗізеІіітііІ: (тип РЕб_0Ѵ\/0В0} в раз- 
деле реестра нкеу_іосаі_насніне\зу-зтем\ 

Си г гепТСопі: гоі ЗеТХСопТ гоЬ 
Увеличить максимальное значение его объема 
можно и в окне "Ѵігіиаі Метогу" диалога 
5у5!ет Ргорегііез > Абѵапсеб > Регіогтапсе 
Орііопз > С^апде. 

Программа ^ВШѵеІ ПЕРИОДИЧЕСКИ вы- 
дает на любые колонки (тестил на Сэеп[и5 
С-10 и "центровых Сонях") скрипы и по- 
мехи как при проигрывании старых пла- 
стинок. Это очень надоело* Возможно это 
как-то исправить? 

Скорее всего, дело в наводках от микрофон- 
ного входа - надо просто выключить его с по- 
мощью "виндового" регулятора громкости 
(микшера) либо программного обеспечения^ 
идущего в комплекте со звуковой картой, 

НЕЕР! Тѵѵеакиі хорошая штука, но я не 
знаю, что теперь делать? Система 
ѴѴіпсІоѵѵ5 ІѴІе. Сдуру быстро спрятал все 
иконки в Панели управления, включая 
иконку ТѵѵеакШ, как вернуть теперь все 
назад? Помогите? 

Все просто. Б папке С:\ѴѴіпбоѵі/5 найдите файл 
СОПІГОІІПІ и в его разделе [Соп'т іоасі] уда- 
лите все параметры типа зпсі.срі=уез. Все 
апплеты Панели управления заработают. 

Как вернуть доступ к разделу диска, про- 
павшему после сбоя или неверного ис- 
пользования утилиты ^СІІ5к? 

Попробуйте воспользоваться утилитой Асііѵе 
РагШіоп Песоѵегу (шѵѵ.рагіШоп-гесоѵегу.сот/ 
рагІіШп.ЛГт), способной исправить повреж- 
денную логическую структуру диска. 

Система ѴѴіпгіоѵѵэ 2000 после ввода паро- 
ля говорит: "Файл подкачки отсутствует 
или слишком мал... Увеличьте иди со- 
здайте новый". Проделываешь все это, 
перегружаешься - то же самое. При входе 
в Мой компьютер > Свойства > Парамет- 


ры быстродействия выдает сообщение: 
"Создан временный файл подкачки, по- 
скольку при запуске была обнаружена 
неполадка в конфигурации файла под- 
качки...". Ничего не помогает. Убирал 
файл подкачки вообще, делал ^салді^к 
(все ОК), переносил на другой диск, уве- 
личивал и уменьшал размер. И получал 
все те же сообщения. Что предложите 
сделать? 

Попробуйте дать полные права группе 
$уз1ет на тот диск, на котором расположен 
файл подкачки, - обычно помогает. Только 
учтите, что Зузіегп - это не то же самое, что 
Абтіпізігаіогз. 

Установил какую-то бета-версию ОггесІХ, 
а она, зараза, глючная оказалась, теперь 
не знаю, как вернуться к более старой и 
стабильной. Что делать? 

Можно, например, сначала удалить ОігесіХ 
специальной программой ОзгесІХ ипіпзіаііег 
(ѵѵ№/ѵѵ.еЬгшк.согп/сІхип/ОігеоІ.И1пгі) или ОігесіХ 
Визіег (шш,с1[гесІхЬи5Іегс1е/іпбех_е.Іі1:тІ), а 
потом поставить его заново. Но есть и такие 
дистрибутивы, которые сами полностью пере- 
устанавливают ОігесІХ, даже если уже имеется 
более свежая его версия - их объем 25 Мб, а в 
названии файла присутствует слово гесіізі - 
например, ОХба^гесІізІехе. 

А есть ли программы, позволяющие иметь 
на Рабочем столе анимированные обои? 

Да, например, ОгеатВепбег (ѵѵт.бгеашгеп- 
сіег.согп) или Апітаіеб ѴѴаІІрарег (трд.пгп.гс/ 
апіѵѵ1251.[і1т). 

Как создать мультизагрузочный диск СО- 
К по типу "Реаниматоров"? 

Надо использовать утилиту БооіаЫе СО ѴѴігагб 
(Ьооісб.пагобту) - именно на ее основе сде- 
ланы ваши "Реаниматоры". 

У меня оказалась поврежденной база со- 
общений в ОиІІоок ЕхргвБз. Подскажите, 
что делать? 

Базы писем и сообщений изепеі: в формате 
ОВХ ОиІІоок Ехргезз 5.0/ 5.01/5.5/6.0 вам по- 
может восстановить программа Р-МаіІ 
Упсіеіаіе (шѵѵѵѵ.г-ІІ.сот). 

Как уменьшить фра гм ей тируем ость боль- 
ших файлов на диске? Для видеофильмов 
это весьма критичный параметр, а каж- 
дый раз после копирования фильма на 
винт проводить дефрагментацию всего 
диска затруднительно. 

Для того чтобы операционная система при 
записи файла на диск сначала нашла для не- 
го наиболее подходящее по размеру место и 

^ РаІаРіІе 

Напоминаем вам, что в конференции на 
нашем сайте - сопІХОтрЩбгу.ги/сдІ-Ып/ 
СОПІегепсе - наряду с пингвином "модера- 
тором" живет зверек "софт- модератор", 
который ответит на все ваши самые со- 
кровенные вопросы о сиаеме. Если вы 
недолюбливаете конференции и / или 
желаете пообщаться с ним "в привате", то 
милости просим: зирроП@сотриІегугіі- 


поместила его туда, как можно меньше дро- 
бя на части, необходимо добавить в реестр 
параметр: 

НКЕУ_ЕОСАЕ_МАСНІНЕ\ЗѵзТет\Сиггел1:СопТг 
о15еі:\СопТгоі\Рие8узтет 
‘’СопТідРі1еД11ос5і2е’'-р!лгогс!: 000001 Т4, 
который и определяет максимальный размер 
(е данном случае - 500 кб) нефрагментируе- 
мого блока данных на диске. При желании 
размер такого блока можно еще увеличить. 
Это лучше сделать с помощью универсальной 
программы №тБоо5І 2001 боШ (шѵѵ.тадеі- 
Іавз.сот) - один из ее пунктов (Сопіідионз 
РіІе АІІосаІіоп Зіге} включает этот режим, 
очень полезный при работе с мультимедиа 
(уменьшается нагрузка на диск и процессор 
при записи и воспроизведении видео или 
звуковых файлов). 

Очень хочется скачать из интернета одну 
песенку, но она идет исключительно в по- 
токовом формате, никакой ссылки на 
файл для скачивания нет. Что тут можно 
придумать? 

Попробуйте поэкспериментировать с програм- 
мой ѴѴілбош Мебіа Весогбег 
сот/ѴѴМВФ!тІ) - она умеет записывать пото- 
ковое видео и аудио. 

Слишком часто происходит перерисовка 
иконок - можно ли от этого избавиться? 

Установите в реестре параметр 
Н К ЕУ _ I О С А I _ М АС Н I N Е\3 о -Пп^ а г е \ М і.с г о во ТУ \ 
І^іпбоѵі/5\Сиггеп1:Ѵегзіоп\Ехр1о г.ег 
"Мах СаеГшО Ісолэ"=’'5000" 

- он увеличит кэш иконок, что заметно умень- 
шит тормоза в работе компьютера. 

Какие настройки для СОМ-портов следу- 
ет делать* чтобы не терять в производи- 
тельности ПК? 

Если вы откроете вкладку БеШпдз в меню их 
свойств, то увидите, что изначально задана 
максимальная скорость всего 9600 бит/сек. 
Поэтому в настройках СОМ-портов нужно 
увеличить максимальную скорость до 115 200 
или 921 600 бит/сек, (модемы быстрее, чем на 
115 200 обычно не хотят работать) и устано- 
вить следующие параметры: 

Оаіа Ы1$ = 8 
Рагііу = попе 
Зіор Ьі!з = 1 

Е!оѵѵ Сопігоі = Рагбшге. 

На вкладке "Дополнительно" настройки портов 
включите использование буфера РІРО и за- 
дайте с помощью ползунков максимальные 
значения размеров приемного и передающего 
буферов. 

Знаю* что емкость обычной дискеты 
можно заметно увеличить* если ее хит- 
рым образом отформатировать - не под- 
кинете ссылочку на соответствующую 
программку? 

Я для этого использую бесплатный ІѴІах 
ОізкеНе Рогтайег (аІехІѵѵіпБ.пагобти/ргодгатз/ 
МахбІ 5 к,гаг) - она увеличивает емкость диске- 
ты с 1,44 Мб до максимально теоретически 
возможного - обычно это оказывается около 
1,75 Мб. Без проблем форматирует дискеты с 
убитой нулевой дорожкой. Ее аналог - Ріогтаі 
(213,171.35,219/аЬ5ф, но эта программа ус- 
ловно-бесплатная. 


УРбНАОе #22 (60) май 2002 


соппесі 


40 


НОВОСТИ 


АОІ начала шифроваться 


Передача информации в открытом виде становится все менее 
популярна. С ростом производительности систем появляется 
возможность потокового шифрования произвольных объемов 
информации прямо на лету, и этот факт не мог не отразиться на 
нашей с вами жизни. Слухи, носившиеся в воздухе, обрели, на- 
конец, официальное подтверждение. Компания ѴегіЗідп (кото- 
рая, как известно, занимается разработкой средств шифрования) 
официально подтвердила факт подписания договора, по усло- 
виям которого, она обязуется разработать и поставить компании 
АОІ систему шифрования всех мгновенных сообщений, переда- 
ваемых с использованием серверной сети АОІ. Речь идет не о 
подписчиках какой-то особой услуги, которую АОІ собирается 
начать предоставлять, а обо всем трафике еообще. 

Напомню, что с недавнего времени к пользователям этой сети 
отнесены и пользователи нового ПО для обмена мгновенными 
сообщениями, производства Арріе. Так вот, теперь весь этот ог^- 
ромный объем информации будет шифроваться. Эксперименты 
начнутся в ближайшие недели. Пока, видимо, решено не сооб- 
щать подробностей, во всяком случае, никакой информации от- 
носительно того, что за алгоритмы шифрования будут исполь- 
зоваться и насколько они будут стойкими к взлому, пока нет. 
Естественно нет пока и результатов тестов. Надо полагать, об 
этом объявят одновременно с выходом новой клиентской про- 
граммы, которая будет поддерживать такие безопасные соеди- 
нения. Думаю, и никакого открытого тестирования не будет, не 
похоже это на АОІ, скорее уж, засекретят все, что можно. 

Но это все лирика, а налицо пока только очень сильное желание 
АОІ сделать свои сети безопасными. Причем безопасными не 
для вольно слоняющихся пользователей, а для людей деловых. 
Шаг явно популистский, так как многие пользователи всех сис- 
тем обмена мгновенными сообщениями давно жалуются на воз- 
мутительно низкую конфиденциальность. А теперь весь деловой 



мир вполне может резко переметнуться с других сетей на сети 
АОІ. Другим провайдерам аналогичных услуг это вряд ли по- 
нравится, так НТО следует ждать аналогичных шагов и от осталь- 
ных. В частности относительно низкой безопасности уже давно 
высказывались пользователи ЮО. 


Каждый 

четвертый испанеи 

По данным агентства МеІѴаіие, 
среди всех европейских пользоеа- 
телей интернета одними из самых 
заядл ьіх онлайновых игроков яв- 
ляются англичане. 8 ходе послед- 
него исследования было установ- 
лено, что только в марте более 
трех с половиной миллионов бри- 
танцев воспользовались хотя бы 
одним из игровых серверов. Это 
на миллион больше, чем в про- 
шлом году, и составляет 22% от 
общего числа британских пользо- 
вателей Сети. 

Но даже эта цифра не превыша- 
ет данных по Испании - здесь бо- 
лее четверти всех пользователей 
прибегало к услугам игровых сер- 
веров. На третьем месте францу- 
зы. Далее {по убыванию доли иг- 
роков) идут Германия, Норвегия, 
Швеция (видимо как самые заня- 
тые). В Италии менее 10% серфе- 
ров использует Сеть для игр. 
Кстати, самыми популярными 
серверами оказались серверы 
Еіесігопіс Аііз. Жаль, что е отчет 
не была включена Россия, думаю, 
никто еще не проводил подобного 
исследования у нас. Похоже, при- 
дется ждать вступления в Евро- 
пейский союз. 

Источник: ш\л/.апапоѵа.сот 


Старьевщики из МА5А 

Тяжела нынче доля американ- 
ских ученых, работающих в МАЗА. 
Эта, пожалуй, самая технологиче- 
ски продвинутая организация вы- 
нуждена совершенно серьезно 
сканировать интернет-ау кцион ы , 
торгующие железом в поисках ка- 
кой-нибудь старой платы или 
процессора. И дело даже не в оче- 
редном сокращении расходов на 



космос, хотя в последнее время 
правительство постоянно снижает 
ассигнования на такие экономиче- 
ски неоправданнью вещи, как, на- 
пример, экспедиция к Плутону. 
Просто оборудование, которое 
служит сейчас в различных на- 
земных службах МАЗА, в боль- 
шинстве своем уже разменяло 
третий десяток. А комплектующих 
к такому старью не найти днем с 


огнем. Полная замена всех этих 
систем МАЗА сейчас не по карма- 
ну, да и разработка новых займет 
много времени. Бот и приходится 
ученым ковыряться на сетевых 
компьютерных барахолках в поис- 
ках вышедшего из строя оборудо- 
вания. Например, специалисты ко- 
смического центра готовы запла- 
тить за рабочие экземпляры ан- 
тикварного процессора Іпіе! В086, 
которые пользовались большой 
популярностью году эдак в 1981. А 
в ІпТеІ им, ясное дело, помочь ни- 
чем не могут, так как производст- 
венные линии давно прекратили 
свое существование. 

Источник: шѵѵ.апапоѵа.сот 

Выбираем 
цвета характера 

Хотите узнать о себе много но- 
вого? Нет, вы неправильно меня 
поняли, я вовсе не советую вам 
срочно ссориться с вашей лучшей 
половиной и выслушивать от нее 
"комплименты". Просто теперь у 
вас есть возможность пройти тест 
Б интернете, чтобы узнать по- 
больше о своем характере. Созда- 
тель проекта - психолог Пол Гол- 
дин (РаиІ Эоісііп), В оффлайне он 
занимается терапией пациентов, 
страдающих мигренью. По сло- 
вам Голдина, на создание сайта 



і 


\л/ѵѵуѵ.соІогдепіс5хот его подвигло желание 
помочь людям познать самих себя. С этой це- 
лью психолог раз!иестил на сайте систему, 
позволяющую по результату цветового теста 
Люшера определить основные черты характе- 
ра испытуемого, и дать ему ряд рекомендаций 
по борьбе с личными проблемами. Все, что от 
вас требуется, - это вьЮрать восемь цветных 
квадратиков о порядке субъективной привле- 
кательности их цвета. Делается это под прият^ 
ную медленную музыку после нескольких 
расслабляющих упражнений. Самое интерес- 
ное, что Б моем случае система выдала пуга- 
юще точный результат, расписывающий все 
до последнего винтики в бедной голове. 

Но Голдин не собирается останавливаться на 
достигнутом - он планирует развивать проект, 
размещая на нем все новые и новые тесты, о 
чем недвусмысленно свидетельствует текст, 
размещенный на самом сайте. 

Источник: шѵѵѵѵ.апапоѵа.согп 

Порнография 

по-американски 

Почему-то не получается писать об интер- 
нете и не писать при этом о порнографии. На- 
верное, дело в непропорционально большом 
сегменте, который занимают ресурсы фри- 
вольного содержания. В США совершенно се- 
рьезно решили, что так дальше не пойдет и 
надо бороться. Администрация Буша вьюту- 
пила с инициативой и вот уже в Верховном 
суде находится на рассмотрении проект зако- 
на о защите детей в Сети. 



сыт Опііпе Ргоіесііоп Асі (СОРА) подразуме- 
вает штраф в $50 000 и тюремный срок до по- 
лугода для всякого, кто осмелится разместить в 
Сети материалы порнографического содержа- 
ния в местах, доступных детям. Всем понятно, 
что нынешним детям доступ нь» буквально все 
места в Сети. К тому же, правозащитнью орга- 
низации не без оснований опасаются, что отбор 
"порнографического" материала будет произ- 
водиться по весьма консервативным критери- 
ям, что приведет к нарушению Первой поправ- 
ки к Конституции. Несмотря на это, закон уже 
прошел часть этапов, необходимых для его 
окончательного принятия. Многим уже сейчас 
понятно, что для торговцев порнографией это 
будет означать простую смену хостинга на бо- 
лее удаленный географически. 

Источник: ѵѵѵѵѵѵ.апалоѵа.сот 

Школьная рассылка 
Англичане продолжают осваивать интернет 
совершенно фантастическими темпами. Им 
уже недостаточно возможности голосовать 
через Сеть - теперь решили и документообо- 
рот между родителями подростка и его шко- 
лой перевести на электронные рельсы. Ми- 


нистр образования Джон Хили (^оЬп Неаіеу} 
отметил, что получение рассылки со школьной 
информацией и персональных писем будет 
делом абсолютно добровольньЕм, а все роди- 
тели, не имеющие доступа в Сеть или не жела- 
ющие использовать ее для общения со школь- 
ной администрацией, будут по-прежнему по- 
лучать бумажные письма. Зато те, кто согла- 



сится участвовать в программе, будут всегда в 
курсе дел своих отпрысков, их успехов и не- 
удач, Несмотря на явный прогресс школьного 
образования, надо отметить тот факт, что 
школьником Б наше время быть все сложнее. 
И, похоже, исправленные ластиком и ручкой 
плохие оценки в дневнике уйдут в прошлое. 

Источник: ѵѵѵѵш.апапоѵа.сот 

Роды ПО телефону 

Вот уж действительно великая мобилизация 
всех стран... Голландская компания ПоЬог 
Еіесігопюз разработала устройство, способное 
предупредить своего владельца о внезапных 
лошадиных родах. 

Вьіглядит это так: специальный пояс с датчи- 
ками определяет момент, когда лошадь зани- 
мает специфическую позу, готовясь к родам, 
ВстроенньЕй мобильный телефон совершает 
звонок по указанному номеру и информирует 
фермера о приближении родов. Если номер 
оказывается занят и долго не отвечает, то при- 
бор посылает ЗМ$. По мнению разработчиков, 
эта новинка сможет реально облегчить жизнь 
бедным владельцам животных, которые долж- 
ны часами не отходить от своих питомцев, что- 
бы не пропустить волнующий момент. 

Источник: шш.апапоѵа.сот 

Великие закрытия 
продолжаются 

в Кувейте всерьез озаботились моральньЕМ 
обликом пользователей Сети - закрыты 50 ин- 
тернет-кафе. Причина - игнорирование тре- 
бований правительства. Семь месяцев назад 
всем учреждениям, занимающимся предо- 
ставлением выхода в Сеть, было предписано 
установить специальное программное обеспе- 
чение, блокирующее доступ к определенным 
адресам. В список "определенных" адресов 
гопали все ресурсы, содержащие порногра- 
фические матер нал ЬЕ, а также ряд других 
(обычный набор - насилие, пропаганда, секты 
и т. д.). После этого зароптали посетители, 
приводя в качестве аргумента тот факт, что в 
интернет-кафе они могут посетить те места в 
Сети, просмотр которых дома затруднителен 
по вполне понятным причинам. 6 борьбе за 
клиента многие кафе проигнорировали при- 
зыЕ правительства и не установили предпи- 
санное ПО. Вот теперь полсотни заведений 
оштрафовано и закрыто вплоть до исполне- 


ния всех требований. Боюсь показаться зану- 
дой, но мне кажется, что проблемой является 
высокий спрос на подобные ресурсы, а не их 
общедоступность. 

Источник: ѵуѵѵѵу.апапоѵа.сот 

Убили МарБІег 

Времена Nар5^е^ закончились. До сих лор еще 
можно было питать какую-то надежду на вос- 
крешение некогда мощнейшей файлообмек- 
ной сети, однако теперь иллюзии утратили да- 
же самые стойкие. Из Парзіег ушел Конрад 
Гилберс (Копгаб НіІЬегз} - человек, возглавив- 
ший компанию в ноябре 2000 года, Однако по- 
сле разгромного судебного разбирательства с 
пятью звукозаписывающими лейблами, пере- 
хода на платную систему предоставлению му- 
зыкальных ресурсов и полного ее провала 
{Nарз!ег по решению суда имел право лицензи- 
ровать музыкальные композиции для последу- 
ющего платного распространения, однако зву- 
козаписывающие компании просто отказали 
ему в большинстве лицензий, ограничив тем 
самым выбор} он, видимо, осознал беспер- 
спективность ситуации и ушел в отставку, К на- 
стоящему моменту 1\1ар$1ег так и не смог стать 
прибыльным, и инвестиции а 60 миллионов 
долларов, которые не так давно получила ком- 
пания, похоже, так и не удастся вернуть. 

Источник: шш^мапапоѵа.сот 

Атака клонов 

Несмотря на все усилия правозащитных ор- 
ганизаций и просто-таки безудержное стрем- 
ление кинокомпаний сохранить уникальное 
право на распространение своей продукции, в 
интернете продолжают появляться сайты, от- 
куда можно скачать самые последние новинки 
музьЕКИ И КИНО. Таким образом, эффектив- 
ность борьбы с пиратами в Сети измеряется 
отрицательными величинами, так как никакого 
прогресса нет Как можно думать иначе, если, 
по оценкам аналитиков, ко дню премьеры вто- 
рой части знаменитой саги "Звездные войньГ 
(51аг ѴѴагэ: Айаск О! ТІіе СІопее) фильм уже 
успеют посмотреть, по меньшей мере, милли- 
он человек? Это совершенно беспрецедентньгй 
случай в истории мирового кинопроката. Ад- 
вокат компании “ издателя второй части эпо- 
пеи - Нэнси Портер (Nапсу Рогіег} уже назвала 
ситуацию ■'полньгм бедствием". Ведь всем ясно, 
что этим миллионом человек станут именно те, 



кого так будут ждать в кинотеатрах в день пре- 
мьеры, Атеперь фанаты не понесутсвои день- 
ги в кассу, а купят на них диск МРЕѲ-4. Кста- 
ти, совершенно аналогичная судьба постигла и 
фильм "Человек-паук" (Зрібег Мал), фанаты 
которого могли найти копии в интернете за не- 
сколько дней до премьеры, 

Источник: \/ѴѴѴ\іѴ.апапоѵа.сот Ш 
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интернет 



Дети - это цветы. Деті^ - это отрада. Дети - это шысл нашего бы- 
тия, свет в окошке и дале,е по тексту. В общеіѵі, дети - это наше все. Для 
многих родителей свет сходится клином на их потомстве - и это вполне 
естешенно и объяснимо. Так стоит ли удивляться тому, что в интернете 

- колоссальное количество сайтов, посвященных цветам жизни. В пред- 
дверии 1 июня - Дня защиты детишек - мы и публикуем эту статью. 

Помните анекдот, когда в милицию приводят заблудившегося маль- 
чика'?’ Между бедным ребенком и лейтенантом происходит следующий 
диалог: 

- Как тебя зовут, мальчик? 

- Не зна-а-аю.,. 

- Сколько тебе лет, мальчик? 

“ Не зна-а-аю.. 

- А кто твои мама и папа, мальчик? 

- Не зна-а-аю... 

- А адрес ты свой знаешь? 

- Зна-а-аю... Ввв.мальчик.ру... (редакция категорически не рекомендует 
заходить на сайт с аналогичным адресом). 

Как известно, в каждой шутке есть доля шутки, В реальной же дей- 
ствительности, количество детей, пользующихся интернетом, возрастает 
с каждым днем. Статистика гласит, что средний возраст пользователей 
Сети постоянно уменьшается. И это вполне логично - в стройные сетевые 
ряды вливаются не пенсионеры, внезапно проникшиеся необходимостью 
овладеть современными технологиями, а их внуки, подросшие до такого 
возраста, что уже могут тыкать непослушными пальчиками в клавиатуру 
и худо-бедно задавать траекторию движения мыши. Что характерно, 
умения отличать одну букву от другой при этом вовсе не требуется - 
вполне достаточно периодически кликать мышой... 

Впрочем, "дети" - понятие весьма относительное. Конечно же, для 
собственных родителей шести десяти летние седые профессоры, сами 
давно уже дедушки, навсегда останутся малыми детьми, но скажем, 
10-12 лет - возраст еще вполне детский и по общепринятой возрастной 
шкале, Сегодня двенадцати летние детки зачастую ориентируются в 
компьютерах, интернете и веб-дизайне несопоставимо лучше, чем вы- 
шеупомянутые седьіе профессора, В результате, сайты, объединенные 
"детской" тематикой, можно условно разделить на три группы: про де- 
тей, для детей и сделанные детьми. 


Киндер-нет 

Георгий Михайлец 
деогд@5ІтіІоѵ.ги 


Итак, сайты, посвященные детям. Естественно, большинство подоб- 
ных сайтов - плод деятельности родителей, которые стремятся расска- 
зать всему человечеству о своем ребенке. Соответственно, результат - 
классическая домашняя страничка, содержащая какие-либо биографи- 
ческие данные о ребенке, фотоальбом и, возможно, что-то еще. К сожа- 
лению, у родителей редко хватает желания и энтузиазма заботиться о ре- 
гулярных обновлениях. Б лучшем случае, периодически добавляются но- 
вые фотографии и наиболее эпохальные события - скажем, появление 
первого зуба или рассказ о праздновании первого дня рождения. 

А вот сайты, созданные непосредственно детьми, можно обвинить в 
чем угодно, но только не в однообразии. Напротив, юные веб-мастера и 
контент-менеджеры, чьи головы еще не заполнень: избитыми штампами, 
порой принимают настолько свежие, оригинальные и неожиданные ре- 
шения, что, честное слово, и взрослым не грех бы поучиться. Недостаток 
опыта дети с лихвой восполняют безудержной фантазией, отсутствием 
стереотипов и, главное, искренним энтузиазмом. 

Наконец, веб-мастера всего мира стараются оперативно реагировать 
на то обстоятельство, что аудитория интернета молодеет с каждым меся- 
цем. Следовательно, необходимы сайты, которые будут интересны юным 
пользователям, 1/1 число таких проектов постоянно растет, 

Вот. скажем, совсем небесполезный сайт - "Права и дети" - эс^ооі- 
несГог.геІат.ги/ргаѵа/іпсІех.МтІ. В рамках этого проекта ребята могут по- 
лучить квалифицированный совет адвоката, ознакомиться с действую- 
щим законодательством и конвенцией о правах ребенка, узнать номера 
телефонов доверия для своего региона. В общем, крайне полезный сайт, 
благодаря которому можно узнать о своих правах и об алгоритмах их за- 
щиты. Если, скажем, родители, пренебрегая своим святым долгом, ци- 
нично отказали своему отпрыску в походе в зоопарк или поездке на Ка- 
нары - на них найдется управа. А уж если кто-то посмел посягнуть на 
свободу совести - срочно зовите на помощь] 

Один из наиболее популярных жанров литературы для детей - ко- 
миксы. На самом деле, не ясно, можно ли назвать комиксы литературой, 
но не вызывает сомнений то, что дети их обожают. На сайте Комикс.ру - 
шѵга.киІюИкьсот/сотісз - содержится богатейшая коллекция этих свое- 
образных произведений. Кстати, рекомендуем заглянуть и взросль[м - 
некоторые шедевры их тоже обязательно заинтересуют. 

Как известно, дети любят играть. Более того, им просто-таки поло- 
жено регулярно, подолгу и с удовольствием играть. Нетрудно догадаться, 
что "Детская игровая комната" - рІаугоот.сбаГ.ги - пользуется заслужен- 
ной любовью как детей, так и их родителей. Коллекция сказок, тексты пе- 
сен из популярных мультфильмов, игры и кроссворды, скороговорки и 
загадки, ребусы и шарады, детские гороскопы, конкурс творчества юных 
художников, коллекция ссылок - что еще нужно для счастья? 

К сожалению, русские дети постепенно утрачивают реноме самых 
читающих детей на свете. Телевизор и компьютер - слишком мощные и 
динамично развивающиеся конкуренты книг которые за долгие годы 
безраздельного господства несколько 'расслабились" и "отвыкли" от бит- 
вы за молодые умы и сердца. И все же, есть еще дети, которые, забрав- 
шись в интернет, ищут не игры или чаты, а электронные библиотеки. Рав- 
но как и некоторые родители, которью готовы устроиться рядышком с 
засыпающим детенышем с ноутбуком на коленях и убаюкивающим голо- 
сом читать красивую добрую сказку. Специально для этих героических 
личностей в Рунете существует сайт легендарного журнала "Мурзилка" - 
шѵѵ.пгшг 2 ііка.кгтиу. 

Многие взрослые, если предложить им выбор, предпочтут "Русалоч- 
ку" или "Белоснежку и семь гномов" любому голливудскому блокбастеру, 
И все же, принято считать, что мультфильмы созданы для детей, Студия 
Уолта Диснея - самая знаменитая в мире компания, производящая 
мультфильмы - представлена и в Сети. На сайте бізпеудохот юные лю- 
бители мультфильмов смогут вдоволь пообщаться с Микки Маусом и 
Винни-Пухом, Дональдом и Гуфи, дядюшкой Скруджем и прочими зна- 
менитыми личностями, конечно, при условии, что английский язык они в 
школе все же изучают, а не спят на уроках. Кроме того, на сайте есть и 
магазин, так что взрослым тоже есть прямой смысл заглянуть на его 
страницы “ и позабыть обо всем, окунувшись в мир своего детства... 
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Как это ни печально, хватает на свете негодяев, которых хлебом не 
коррли - дай обидеть малыша. Конечно, идеальным решением было бы в 
судебном порядке заставлять этик злодеев месяц-другой поработать 
учителями в младших классах, после чего они навек зареклись бы под- 
ходить к детишкам ближе, чем метров на сто, а противоправные деяния, 
направленные против подрастающего поколения, моментально стали бы 
уникальной редкостью. Однако мы живем в век гуманизма, и такие кары 
давно осуждены прогрессивным человечестворл, банальное же тюремное 
заключение различных маргиналов не отпугивает. Вот и приходится та- 
КИМ уважаемым организациям, как "Майкрософт", создавать специаль^ 
иые сайты - шѵѵ,гл5П.5ІаузаІеопІіпе.сот - на страницах которых детиш- 
кам рассказьшают о простейших правилах интернет-безопасности. Что 
интересно, одним из тех, кто дает уроки юным интернетчикам, входит 
знаменитый баскетболист Шакил О'Нил. Создатели проекта, очевидно, 
рассчитьрвапи, что колоссальная популярность Шака сыграет роль в при- 
влечении внимания почтеннейшей публики, и это, в общем, вполне ло- 
гично, Ирония в другом: из уст гиганта О'Нила - два с лишним метра и 
без малого 150 килограммов стальных мышц - немножко потешно слы- 
шать что-то вроде "если на вас напал насильник - нужно быстро бежать 
и долго кричать". Так и хочется представить себе сцену; бедный Шакуле- 
петывает от насильника, причем желательно, чтобы того играл Дэнни Де 
Вито... Но сайт, бесспорно, весьма и весьма нужньгй. 

Кстати, проблема детской безопасности в Сети - штука достаточно 
животрепещущая. Более того, жертвами борьбы за эту самую безопас- 
ность зачастую становятся ни в чем не повинные люди. Так, некоторое 
время назад ФБР провело блестящую операцию по задержанию опасно- 
го маньяка-ледофила. Сотрудник ФБР, заходя в различные чаты под ви- 
дом 12-летней девочки, в какой-то момент стал объектом внимания не- 
коего сексуально озабоченного проходимца, который, не откладывая де- 
ла в долгий ящик, предложил невинной девочке встретиться в реале и 
предаться радостям безудержного разврата. Разумеется, вместо очаро- 
вательной нимфетки маньяк свел близкое, можно даже сказать, интим- 
ное знакомство с группой захвата, причем в процессе получил несколь- 
ко травм различной степени тяжести - что поделаешь, бойцы американ- 
ского спецназа очень не любят педофилов... И все бы хорошо, да вот за- 
держанный на поверку оказался местным священником, большой души 


человеком, горячо любимым всеми прихожанами и пользующимся за- 
служенным уважением за свои проповеди, призывающие обуздать раз- 
врат, Оказывается, святой отец вносил свой скромный вклад в дело борь- 
бы за чистоту нравов - притворяясь педофилом, он уговаривал доверчи- 
вых девочек встречаться в оффлайне, после чего долго убеждал их, что 
так поступать нельзя. До того, как попасть в руки ФБР^ священник напра- 
вил на путь истинный около десятка девонек в возрасте от 11 до 15 лет... 
Остается лишь посочуйствовать святому отцу, помятому ретивыми бой- 
цами, зато - дело правое,.. 

Идет работа и над созданием участка Сети, который будет категори- 
чески закрыт для материалов эротического, а также наркотического и 
политического характеров - в общем, для всего, что будет признано 
вредным для подрастающего поколения. Озабоченные безопасностью 
своих чад а Сети американцы уже достаточно давно ль^таются создать 
подобный оазис - и недавно группа экспертов конгресса США одобрила 
закон о введении в использование домена, предназначенного исключи- 
тельно для детей. Вначале шла речь о доменной зоне кібз, однако позже 
было решено, что детям выделят домен второго уровня кібз.из - это бы- 
ло продиктовано тем, что IСАI\IN, ратовавшая за кібз, не подчиняется пра- 
вительству США... 

Подрастающее поколение уже захватило в безраздельное пользова- 
ние изрядный сегмент Сети, причем эта экспансия и не думает прекраща- 
ться. И, вероятно, скоро детишки отомстят нам за все унижения, которые 
им приходится терпеть. Каждый мало-мальски опытный пользователь 
Сети, несомненно, натыкался на сайты, которью требовали сообщить но- 
мер кредитной карточки - даже не для того, чтобы снять с нее деньги (по 
крайней мере, хочется верить...), а в качестве подтверждения вашей 
взрослости. Дескать, если есть у тебя кредитка, значит, ты уже совершен- 
нолетний, милости просим к нашему шалашу... А нету - проваливай, ме- 
лочь несмышленая. Так вот, я уверен, что не за горами появление сайтов, 
которые будут запрашивать, к примеру, номер ученического билета. Нет 
у тебя ученического билета? Ну и кыш с нашего сайта, старь;й лень... Есть 
- милости просим, коллега. Нам же, старым пням, останется униженно 
просить своих детей, чтобьі они сказали нам номер своего ученического 
билета, а то и покупать информацию у хакеров, взломавших сайт какой- 
нибудь школы - ведь запретный плод так сладок... Ш 
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44 почтовый ЯЩИК 


О том, что уже хватит про СО, 
и про ІІрдгасІе изнутри 



и МУІИСКОИ" 

ШоВИИИЗН НАМ НГ 
ПРИСУЩ, вот как/ 







і.’-- 


Здравствуйте глубокоуважаемый коллек- 
тив журнала УРСКАРЕ! 

Буквально заставил себя сеаъ за это письмо^ 
потому что если сейчас не соберусь, то это 
опять затянется надолго. А так хотя бы начну, а 
потом в течении нескольких дней постараюсь 
донести некоторые свои соображения до Бас. 
<„> 

Итак, поехали. 

1. Первым вспомнил о диске. <„.> 

2. Второе это периодичность. Вас наверно до- 
стали уже с этим но тем не менее. Да журнал 
стал хуже по читабельности. Сперва вообще 
много воды было {особенно добила меня аа^ 
тья о Вере (в Бога) в Сети). Но тем не менее 
каждый вторник (да именно вторник) я опять 
начинаю день с ІіРСВАОЕ, Также полностью 
согласен с тем, что всякого рода схемы по ре- 
монту не нужны. Я уверен что большинству 
(пока еще большинству) Ваших читателей это 
не нужно. Да я понимаю что не у всех есть 
деньги заменить питальник, вот например 
мой наверняка скоро откажет (периодически, 
хотя и редко отключает винт) но я точно в него 
не полезу а в крайнем случае лучшене отдам 
специалисту чем попытаюсь его восстановить. 
Не дружу я с паяльником, а те кто с ним родил- 
ся пусть читают "Радиолюбитель”. Не превра- 
щайтесь из "А ВТО ревю” в "За рулем". Также по 
моему не нужны статьи и про программировз' 
ние (на то есть Чип в котором насколько я по- 
мню этого хватает), лучше напишите напри- 
мер про реестр в вин де (про все эти ветви, 
паріаметры и т.д. я в него редко залезаю но 
бывает). Про линуксы-юниксы-кукрыниксы 
написать стоит но 1 (один) раз - типа да есть 


Письщ чише/іѳй приводятся в том виде, в котором 
они были шпишы, бее исправлений орфографиче- 
ских, стлистичесш и пуикіуациоиных оишбох Не- 
цензурные слова заменяются традиционными симво- 
лами Ш$%, купюры обозначаются знаками <. . 


такие оси основные плюсы и минусы {про ли- 
нукс была такая статья, но я еще до нее не до- 
брался пока). Еще не надо на мой взгляд мно- 
го описывать, платный софт, лично я не готов 
пока отдавать деньги за программы. Хотя на- 
звания интересных программ выписываю 
вдруг где с кряком попадется. 

<... пожелания по темам статей 5к[ррес1...> 

9. Ну вот купил карточку и поэтому закругля- 
юсь. Напоследок несколько слов о последнем 
номере 19(57), По поводу письма товарища 
(зг@д'а - полностью согласен с пунктами 2 и 3 
о Дельфах, фотошопа.х и прочих глобальнос- 
тей (кому это надо пусть купят гросбух по те- 
ме и будут перечитывать перед сном, а , зани- 
мать полезную площадь журнала этим я ду- 
маю не стоит). Полностью (т.е. категоричес- 
ки) не согласен с пунктом 1 касаемо игр. Бот 
он спрашивает катализатором чего послужи- 
ли игры? По-моему ответ на этот вопрос мож- 
но найти в любом вашем испытании процес- 
.соров и естественно видеокарт (кстати рад 
был снова почитать Андрея Никулина, а то он 
пропал было куда-то). 

<.„> 

10. Вот и еще пунктик вылез незаметно. 
Прмнится было как-то предложение сделать 
статью типа "иРОВАОЁ изнутри”, страницы на 
две про то как собственно проходит подготов- 
ка номера, фото ваших тест лабораторий (ме- 
га постер - Бунин, наполовину скрывшийся в 
системном блоке и вся редакция во главе с 
Кето его оттуда вытаскивающие - такая НіТесИ 
репка). А то одного постера с вашими (не все- 
ми) физиономиями мало, Думаю страна 
должна знать своих героев (не все же на Ком - 
теке вашими афтографами разжились). 

11. Все, все понимаю что надоел. Ухожу, ухожу, 
ухожу?3. Главная моя мысль к вам - поменьше 
программирования с паяльником в одной ру- 
ке, побольше интересньЕх и веселых железок 
плюс Алена плюс Рето плкх все остальные 


плюс обзор мощных СО-МРЗ плейеров = 
классный журнал ИРСРАРЕ. 

12. Этот пункт совершенно лишний просто 
люблю число 12 (хорошо что не 212 да? ^) 

А вообще Вашему журналу огромное спасибо. 
<..> 

З.Ы. Как кстати ставится ударение в нике 
Вето? (А то тут меня один знакомый с толку 
сбил СБОИМ Вето с ударением на первый 
слог), 

3,3, Ы. Про постер с Сергеем Буниным по-мое- 
му неплохая идея ?. 

С уважением, 

Кагізоп / каг[5оп007@1готгц.сот / 
Приветствую, Карлсон! 

Очень хорошо, что ваше любимое число не 212. 
Насчет диска - мы уже получили достаточно 
писем, пожеланий и всякого рода предложе- 
ний. Можно сказать, уже думаем, уже мьюлим, 
практически делаем. Это я все к тому, что да- 
вайте вернемся к обсуждению диска, когда он 
наконец выйдет, хорошо? 

Про паяльники. Уважаемый прародитель куле- 
ров, обычно апгрейд - дело довольно дорогое, 
и если у кого-то нет достаточно средств, но есть 
руки, и электроэнергии хватает не только на мо- 
торчик, но и на паяльник, то почему бы не вьь 
делить пару часов на самостоятельную сборку 
девайсов, тем более что удовольствие то, как 
правило, дешевое, а некоторые из устройств 
просто не имеют доступных аналогов? 

О программировании. Вам всегда хватает воз- 
можностей программ? Например, стандартной 
звонилки ѴѴіпбоѵі/з? Мне, да и, уверен, боль- 
шинству читателей, - нет. И часто даже воз- 
можностей 360НИЛ0К сторонних производите- 
лей не хватает. Есть ведь такие провайдеръ) - в 
понедельник у них эти три номера не работают, 
во вторник - другие, с часу ночи до шести утра 
дозвониться можно только по таким-то номе- 
рам, а днем вообще стоит устраивать прозвон 
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по схеме "по этому номеру - три раза, по этому 
один раз, а по такому-то - пять раз". Видели вы 
такие программы? Я - нет. Ш бьт бы очень при- 
знателен тому человеку, который что-то подоб- 
ное изваял бы или объяснил на пальцах, как это 
сделать самому. Причем сидеть и изучать тол^- 
стенную документацию по Оеірііі или С++ 
Виіібег мне очень не хочется, А таких людей до- 
вольно много, и именно на них рассчитаны по- 
добные статьи, 

Прдгабе изнутри. Иногда нам хочется {действи- 
тельно хочется) разыграть приз среди читате- 
лей - называется "три дня с апгрейдом". Чтобы 
этот читатель просто пожил с редакцией три 
самь^х безумных дня во время создания номе- 
ра. Если будет достаточное количество желаю- 
щих - не вопрос, проведем какой-нибудь при- 
митивный розыгрыш, а потом сделаем неболь- 
шой (фото-) репортаж. 1/1 Бунина в системном 
блоке увидите, и Аленку, прыгающую с кофе по 
редакции... одобрям-а 

ЗЫ: на первый слог, причем произносится че- 
рез "и" - Римо, 

ЗЗЫ: его жизнерадостньЕе щеки на постер не 
уместятся. 


13 Зд рабствуйте все, кто выпускает журнал 
"Іірдгасіе"* 

Даже иі не знаю как начать письмо... Ладно, 
пойду по порядку. По поводу содержания 
журнала; после начала еженедельных выпус- 
ков на мой взгляд в журнале стало больше 
"воды", то есть количество ценной информа- 
ции сократилось. Но повторяю, это на мой 
взгляд. Очень порадовала статья про ошибки 
при установке системы. А вот статья "Почему 
умирают винчестерьГ, показалась вторичным 
продуктом, так как про охлаждение микро- 
схем писалось еще и до проблем с айбиэмов- 
скими ОТІА винчестерами. 

По поводу магазина Ырдгагіе: не стоит. До- 
статочно будет один раз ошибится с комплек- 
тующими. и не восстановите вы свой автори- 
тет никак {вспомните анекдоты про "Формо- 
зу" , хотя мои знакомые довольно часто поку- 
пали там компьютеры, и особых проблем с 
ними не было). 

<...> 

Теперь предложение; журнал еженедель- 
ный до есть в среднем в месяц вьеходят пять но- 
меров. Предлагаю выпускать "тематические" 
журналы. Два номера из пяти посвятить только 
железу (матери, процессоры, модули памяти, 
жесткие диски, проблемы и их решения, рин- 
ги). один или два номера, софту (система, про- 
блемы и решения, маленькие программы, ма- 
кросы для ворда и т.д.) "Любимой" многими 
читателями рубрике "коннект" посвятить от- 
дельный номер. Те кто не хочет читать про со- 
товые просто не будут покупать данный номер 
(хотя там же можно писать и про модемы :)) 
ф-фу... Броде все... Прошу прощения за сум- 
бурное иэложение. В голове все так ясно себе 
представляешь, а словами это выразить гораз- 
до сложнее. Напоследок хочу Вас всех очень 
сильно похвалить,за то, что делаете такой 
нужный и иі-пересный журнал. 

И Вам здравствуйте! 

Что касается авторитета, то мы не претендуем 
на то, чтобы отвечать головой за 5-ю линию 
конвейера компании "Цзю^' в Китае, на которой 


пошел брак в восьмой микросхеме памяти ви- 
деокарты ЗеРогсе4. Также не претендуем на то, 
чтобы знать все мелочи и тонкости каждой же- 
лезки в каждой конфигурации. Думаем, что са- 
ма идея магазина наверняка будет принципи- 
альным образом отличаться от банального "ку- 
пил-продал; как это устроено в обычных ком- 
пьютерных фирмах. 

Тематические номера? Обеими руками "за"! На- 
сколько быстро мы сможем взяться за этот 
проект - пока трудно что-то сказать, но сия 
идея, правда, немного в другом виде, уже дав- 
но ходит из одного угла редакции в другой... 
Предложения, естественно, принимаются. 

Привет, 1^ето(и все Апгрейдов цы)! 
Относительно давно читаю журнал (с апреля 
2001 г), накопились пожелания, критика(куда 
ж без нее).,. За сим и написал вам. 

1. Переход на еженедельный выпуск, Всеми 
руками за! Ато прочитываешь журнал за день- 
другой, а потом полторьЕ недели нового выпу- 
ска ждешь. А теперь всего 5 дней. 

2. СО. Самое оптимаяьное{на мой взгляд) - 
раз в два месяца. Что скидывать • было пись- 
мо (не помню, от кого), состоящее из перечня 
содержимого диска. К нему и присоединяюсь, 

3. Улучшения при переходе на еженедельный 
режим. 

Хорошо, что некоторые обязанности Ален- 
ки(описывать софт, мелкие проги) взял на се- 
бя Николай Барсуков - хорошо получилось. Я 
бы так писать не смог ; ))}. 

Статьи появились с описаниями самоделок и 
доведений до ума - про усилки, колонки, мы- 
ши... Да, кстати, ѳ одном письме была фраза: 
“'Ёы думаете, эти схемки кто-нибудь паяет?" 
Да, я паяю. И очень хорошо получается. Есть 
хорошая поговорка: "Бедность не порок, а по- 
вод пошевелить мозгами". Если человеку про- 
ще купить систему слежения за вращением, 
которая стоит стоит(точно не помню, сколько) 
больше Ю$(хе, при стипендии в ЮОр это су- 
щественная сумма), чем спаять то же самое по 
эффективности почти задаром, то я такому че- 
ловеку смогу лишь позавидовать и попросить 
помнить о других, вроде меня. Я спаял схемку 
слежения за оборотами кулера за час, ни ко- 
пейки не потратил, и радуюсь, И сэкономил 
прилично, и нет опасения получить горелый 
проц. \А колонки у меня 6АС-2, т.е. их можно 
улучшить по советам статьи, намисанной 
Мни-мами(правильно написал?). Бот гак. 

4. Критика. 

У меня почти нет замечаний. :) Только вот в 
ггшз'ісію! давно не было очередной статьи 
"Дайте слово-..,". Хотелось бы увидеть. На 
этом критика и кончилась :)))). Просто все ме- 
ня пока устраивает. 

<...> 


5. Рубрика "ПисьмаТ 

Перво-наперво хочу возразить товарищу Ыі кФ 
Ыіск. Важное преимущества Апгрейда перед 
другими журналами - стиль написания. Его 
ЛЕГКО читать. Статьи написаны не сухо (сразу 
на память приходит Чип...), с юмором, с улыб- 
кой, так сказать. Чувствуется, что автор пишет 
свои впечатления о девайсе/проге/...(нужное 
вписать), а не годовой от-Еет злому начальнику, 
И слова "типа "на фиг", "фишка", "блин", "фень- 
ка", "офигительный", "зараза", "сволочь ".,,"( ци- 
тата из письма тов. МікФ Ыгск), по-моему, 
должны быть. Иначе статьи станут хуже. Статьи 
дожны быть написаны РАЗГОВОРНЫМ язы- 
ком (это опять-таки только мое личное мнение, 
а слово "разговорным" следует понимать урав- 
новешенно, т.е. не доходить до нецензурньЕх 
слов). Опять же к письму тов. N1^0 Міск, Ци- 
тата: ‘'ориентированность исключительно на 
мужскую аудиторию". Может бьЕть, это в ка- 
кой-то степени и правда, но термины "про- 
цесс установки не составит труда даже для се- 
кретарши" относятся, по-моему, к общеусто- 
явшимся мнением, что секретарши не могут 
почти ничего, кроме как набивать текст & Во- 
рде. У меня есть подруга, она программист, 
знает если не на 5, то на 4+ С++, ]аѵа. Так что 
это остается только общеустоявшимся мнени- 
ем, не более. Может, оно скоро изменится... 
Ну, вроде бы все изложил. Осталось доба- 
вить, что именно письмо тов. ЫікФ іМіск было 
последней каплей, и я сел писать письмо. Ес- 
ли есть что написать, то пишите: 
тагиг363@ппаіІ.ги 
Всего наилучшего! 

<..,> 

Приветствую, Маги г! 

МнИ“Мами (он же Мини-Мье, он же уменьшен- 
ный клон Доктора Зло, он же герой "Остин Па- 
уэрс - 2") тронут и уже пыхтит над своілм сле- 
дующим творением. Насчет критики... перевер- 
ните страницу. :) 

О языке, на котором должны быть написаны 
статьи, говорить можно долго, нто, как прави- 
ло, малоэффективно. При желании даже годо- 
вой отчет можно написать так, что начальник 
его поневоле наизусть запомнит. :) 

Главное - если "фиг", "фишка" и "зараза" вписы- 
ваются в текст, то почему бы и не оставить все 
именно в том виде, как это ощущал автор? 
Полностью с Вами согласен, что специально 
женщин никто в нашем журнале не оскорблял и 
делать этого не собирается. У нас даже есть ру- 
брика "белый танец", где о темах насущных ве- 
щают женщины, со сЕОйственньЕм им манерам 
изложения мыслей. Мужской шовинизм нам не 
присущ. Вот как. 

С уважением ко всем 
с почтой разбирался ІуаЬог. ми 


Уважаемые! Мы очень признательны вам за ваши письма. Но нас не очень много и мы 
физически не в состоянии отвечать на абсолютно все послания! Поэтому если вдруг 
вы не получили ответ на ваше письмо - не надо сразу же писать второе, с описаниями 
наших физических и моральных недостатков. Мы стараемся • но, к сожалению, не 
всегда успеваем! 

Но будем. Вы пишите, радуйте нас. Мы ждем от вас писем на самые разные темы, но 
особенно интересно нам читать, что вы думаете о нас и о нашем журнале. Авторы всех 
опубликованных писем получат в подарок по карточке интернет- доступа от провайде- 
ра НеІІіпе, для чего они должны позвонить к нам в редакцию и приехать за призами. 
Покупайте наших слонов! 
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тизісііе! 


Дайте слово - 4 

Пионерка 

ріопегка@таіІ.ги 



Мы продолжаем публиковать хроники чело- 
веческой благодарности технологическому 
прогрессу и представляем вам еще одну под- 
борку тщательно продуманных вопросов и 
скрупулезных ответов. Они не всегда совпа- 
дают по жанру но имеют своей благородной 
целью удовлетворить неугасающую тягу к 
познанию товарищей, вопросы задающих, а 
также стремление товарищей, на вопросы от- 
вечающих, к наставлению на путь истинный 
невинным образом пострадавших от техни- 
ческой революции. 

* ^ й 

Звонок в мою квартиру включает компьюторі 
Что делать? 

Я уж грешным делом подумал, что речь идет 
про дверной звонок... 


Объясните ламеру смысл покупки мобильного 
телефона с цветным дисплеем. 

В поиске смотрел. Думаю, что без встроенного 
ТВ смысла нет. А СРЙ8 в Якутске пока нет. 1/1 
вроде не планируют. У самого мобильного те- 
лефона пока нет. Земляк заказал, ''имидже- 
вую". Наверное коммуникатор возьму. 

Смысл простой - выделиться. 

Ісц 2002а: лочему так долго загружается? 
Стоит ХР, в 2000 тоже самое. 

И еще и лри загрузке процессор на 100% за- 
гружает (Пень 4 с 512 Мб памяти). 

Та же самая история... Только 08 ѵѵ98зе , ІСО 
2002а /ЬиіШ 3727/, причем загружается то она 
быстро а вот пересмотр контакт листа длится 
минуты 3-5, и это время ася ессно - не до- 
ступна, Я так думаю что это изо большого кон- 
такт-листа (около 700 человек)... 

* 

Господа, случилась с моей системой 
Шп9Ѳш 8 странная вещь. Вчера поработал и 
сделал зІшШешп, все как обычно и без заме- 
чаний. Компьютер точно никто не трогал (я 


рядом с ним спал). Утром обнаружилось, что 
прплали аиІоехес.баІ, соп11д.8у8, \лгіп.1п1, зуз- 
Іет.іпі, щілйош5/5у5Іет/ѵтт32/епаЫе.ѵхб, 
№іпбоілг8/$салгедѵ;.ехе. Поправил ручками из 
архивов и дистрибутива \Л/іп[Іош$, все вроде 
заработало, но осталось глубокое недоуме- 
ние, как такое могло случиться. Вчера в ос- 
новном была рутинная работа с текстами, ин- 
тернетом и е-таіі. 

1^0 соттепІБ. 

* + * 

Спасите, пожалуйста... $03! Понимаю, что моя 
проблема может быть банальной и часто об- 
суждаемой, но не обижайте плизз чайника, 
мне правда нужна ломощь... 

Два пришедших, не понятно от кого сообще- 
ния, естественно не раскрывая я удалила, но 
теперь папка "Удаленные" заблокирована, Ка- 
сперский выводит сообщение о том, что там 
возможно содержуться вирусы^, и все больше 
ничего не происходит. Объекты не лечатся, и 
обновление антивирусной базы тоже не про- 
исходит^ я запуталась напрочь... 

Статистика показывает 16 объектов, являю- 
щихся якобы вирусами..., 

Р.З. Компьютер всего 2 недели, и уже такое.,,. 
Не загружая Оутлук Експресс удали файл 
%Зу5іетѴоІите%:\ОоситепІ5 апб 8е!1іпд5\ 
%ІІБегІ\Іате%\Іоса1 5ейіпдз\АррІіса1іоп Оаіа\ 
ІсіетіІіез\ІА95Еа71О-2083-48А9-97Р1=-Е29Р9 
7914Р46}\Місгозо!1\Ои1[оок Ехргезз\ОеІеіесІ 
1 !еш 5 .бЬх. Естественно, не в корзину (держи 
нажатым шифт). Прі4 следующем запуске ОЕ 
создаст его заново, Надеюсь у тебя нет при- 
вычки держать в "удаленных" важные письма? 
И кстати - 15 объектов где? В удаленнь^х или 
на всем компе? Если второе, то хуже - придет- 
ся приглашать соседа. Скорее всего К\ві пако- 
сти творит - расплодился в последнее время. 
Сходи на ѵѵѵ/м/.ѵігиБЙзІ.сот - описание и линк 
на лекарство. Как лечить там же найдешь. 

ЗЬ[. А какая ось? 

Я нашла», черт тема была такого содержания 

"4арапезе Іазв' зеху рісівгез"». 

бепгу, простите ось - это операц. система? 


Я полезла в "Вирусную энциклопедию, мне 
просто либо не везет очень-очень (что пугает), 
либо я уже не знаю, что делать - утилита сігаѵ, 
не загружается... 

Р.$. сегодня пришло еще одно письма, с тем- 
ной "Аппоипсе-беф"». 

В принципе 100% гарантий не поймать вирус - 
не включать компьютер. 

И правильно, пожалуй вообще отключусь от 
инета, меньше забот», буду использовать 
компутер исключительно в целях набора тек- 
ста и просмотра и прослушивания информа- 
ции, хотя с дискетами тож можно чего-нить 
подцепить... хэх... придется и вправду не 
включать больше.. 

* * * 

Как все-таки отключить "Приветствие" в ХР, 
т.е, надо сделать так чтоб оно вообще не появ- 
лялось при загрузке и после загрузки систе- 
мы появлялся сразу рабочий стол. 

Не отправляйте е поиск, я прочитал все подоб- 
ные темы но не нашел там ответа, в основном 
все сводилась к замене слова "Приветствие" 
или предложенные там способы не работают. 
Заходишь как админ на ХР„ сопігоі рапеі > 
изег ассоипіз > СНапде ІНе ѵѵау изегз Іод оп ог 
оИ, (ХР. англ.) 

Это не то, надпись выскакивает все равно !!!!!!!!! 

Это именно то. 

Хр. рго ги - панель управления > учетные за- 
писи пользователей > изменение входа поль- 
зователей в систему > йслользовать страни- 
цу приветствие. Если снимаю галочку то лри 
загрузке просит пароль, ставлю галочку при 
загрузке голубой экран со словам ПРИВЕТ- 
СТВИЕ ІІШІ! 

Позвони в техпаспорт и расскажи им про га- 
лочку. 

Вопрос темы - Как все-таки отключить "При- 
ветствие" в ХР ??? При загрузке вываливает- 
ся надпись „ ПРИВЕТСТВИЕ „ вот ее надо уб- 
рать !!!Ш! 

Ответ темы ; Выпрямить Руки. 

Я так тоже умею советовать!!І!!І!І1 Так вот и по- 
моги ВЫПРЯМИТЬ РУКИ , а не умничай.». Ш 
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